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#Имеющий уши 
Набор для роботов-гитаристов 


Компьютер для современного музыканта вещь крайне 
полезная. Это и пюпитр, и синтезатор, и 
звукозаписывающая студия. Но для новичка актуален 
вопрос: какой софт выбрать, чтобы получить 

= желанный результат Сегодня мы рассмотрим, 

ы ‚„ Фе некоторые программы, которые предназначены для 
гитариста, но могут пригодиться и другим музыкантам. 


# Железный полигон 


. Ое! для дела 
# Железный поток для д 
На компьютерном рынке Украины с каждым годом 


Са М себе режиссер растет доля продаж ноутбуков При этом у нас 


традиционно наиболее популярны АЗЦ$, Затзипа и 


Мы продолжаем развивать тему домашнего видео, которое Асег. Вто же время тройка мировых лидеров 
по мере удешевления видеокамер становится все более выглядит несколько иначе — НР, Рей и снова Асег. И 
популярным. В последнее время появилось немало раз уж первые две компании вспомнили об 
разновидностей видеокамер, разобраться в которых украинском рынке, посмотрим, стоит ли нам менять 
поможет наш материал. А определившись с выбором, свои предпочтения. А разбираться будем на 


освоим операцию переноса отснятого материала в примере Ое! Уозко 1500 
компьютер — для дальнейшей обработки. 
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#Софт-пробирка 
Радикально прост 


По задумке авторов, РСИпихО5$ 2008 
«Мии!Ме» должен быть прост и понятен 
для новичка, изначально поддерживать 
большое количество кодеков и драйв 
ров, популярных плагинов для браузеров 
и прочего. То есть пользователь должен 
потратить минимум времени на его дове 
дение. Плюс к этому работа в ИуеСО-ва 
рианте и интуитивный интерфейс ИНСТЯЛ- 
лятора. Пора знакомиться? 


ПОДПИСНОЙ 
ИНДЕКС 


1$55М 1819-8708 


[-] СМ Яюсть пдтверджена гарантею! 
РОМЕВСОМ с роки гарант! 


Издательский дом «Мой компьютер» — Му Сотрибег РуБи5Н та Ноизе 


окв гарантй на електронку! 
Сотр!ете Ромег Зош#оп“ р р РВ 


млм. ромуегсот.иа РОГ СО Пико аи жиины ВМТ ан МО 71819 870009 > 


М = Т М$1 рекомендуе МИп4ом5 \154а° Ноте Ргетит 


МСКО-ЗТАК 1МТЕРМАТЮОМАЕ 


ас тк ЕЕ ЕЕ Е < Продуктивнсть 


; = Е = = | ==. =. | = ор. < ры =, Г 
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Дисплей 15.4" М/5ХСА-+-ЛАИХСА АСУ (Апза7тд Сгузба! Мзюп) 
30 графчна карта ММОТА беГогсе 8600М СТ з 512МВ УКАМ 
®Ексклюзивна М$! технолоня Тито Опуе Епдоте (ТОЕ) 

® Пидтримка найновишого интерфейсу Е-5АТА 
* Решйки динамик гоночного типу з мкрообробкою класу 30 
* Ексклюзивний стильний дизайн та кольоров: клавши М, А, $, О ты ь 
на клаватур! для комп’ютерних гравща ре ны в) Г || С 
® Ексклюзивна технолойя покращення зображення М5! УМО >, О ЛЕА ыиСУЗС е пи по 
® НОМ! (1нтерфейс мультимеда високо: чпкост!) ПМНУА Био 
® Просторовий звук формату 5.1 класу домашнього кнотеатру з сабвуфером ИРРОВООК 
(визнаний вдподним найвищим стандартам ФоБу®) 


* 0\О 5ирег МиКИНО УС 


, 


Результати тестувань вдризняються 
в залежност! вд ризних умов проведення тесць 


Офищийн! дистрибютори в Укра!нг а ый 
НОА НФ. Та Горе ый пы 9 Зое 99 


СОМРА$$ К-ТВАОЕ $РИМ-\М — фе полно О Сио-е, Зщья ыы 
* * (044) 531-3730 . (044) 555-5005 * (544) 242-2999 о моры в орта оичио аорты 
ЦН. 191. СОТ. (Ш хо сотраввиз ‚ ими д-гаде иа * им. зритамисот А 
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ИНТЕРНЕТ 


Интернет глазами 1+1 


Развитие собственных интернет-про- 
ектов стало одним из приоритетных на- 
правлений деятельности телеканала 
«1+1» в минувшем 2007 году. По дан- 
ным службы социологических исследо- 
ваний телеканала «1+1», в ноябре 
2007 года количество пользователей 
интёрнет-ресурсов телеканала — кор- 
поративного сайта, новостного сайта 
«1+1 Мемз», программ «Самый умный» 


и «Танцы со звездами» (суммарно} — 
стало сопоставимо с долей аудитории 
небольших телеканалов в Украине. По 
данным пресс-службы телеканала 
«1+1», в 2007 году компания пМта 
провела исследование интернет-поль- 
зователей по заказу компании «1+1». 
Это первое в Украине исследование 
подобного масштаба, проведенное в 
соответствии с международными стан- 
дартами: в городах Украины численно- 
стью свыше 50 тыс. жителей было оп- 
рошено 8 тыс. человек в возрасте от 10 
до 65 лет. Результаты исследования по- 
казали высокий потенциал рынка ин- 
тернет-ресурсов. Так, оказалось, что 
по состоянию на лето 2007 года доля 
интернет-пользователей в городах с 
населением более 50 тыс. человек со- 
ставляет 30%, что в абсолютном выра- 
жении означает порядка 5.3 млн. че- 
ловек. Самой высокой оказалась доля 
пользователей в Киеве — 49% от все- 
го населения. Открытием данного ис- 
следования стало то, что большая часть 
(41% от всех опрошенных) украинцев 
пользуются Интернетом дома. В то же 
время можно с уверенностью сказать 
что интернет-потребление переросло 
границы домохозяйств. Интернетом 
пользуются и на работе (32%}, в интер- 
нет-кафе (17%), а также в других мес- 
тах. Также выяснилось, что интернет- 
аудитория очень динамична и быстро 
растет. На сегодня ее ядро — практи- 
чески 50% — составляют молодые лю- 
ди в возрасте 20—34 года. В то же вре- 
мя, наиболее активно растет доля поль- 
зователей Интернета в группе 
10-19 лет. По сравнению с прошлым 
годом доля пользователей в этой груп- 


пе возросла на 14% — в 2.5 раза вы- 
ше среднего прироста аудитории за 
прошлый год. Поскольку на украинском 
рынке существует множество тракто- 
вок определения понятия «интернет- 
пользователь», для определения терми- 
нологии «1+1» и тМта были выбраны 
международные стандарты. В частно- 
сти, под «пользованием» понимается 
использование Интернетом путем от- 
крытия умеБ-страницы в браузере, вклю- 
чая почтовые ящики на внешнем сер- 
вере и мессенджеры. К категории «поль- 
зователей» относились те респонден- 
ты, которые пользовались Интернетом 


в течение последних четырех недель. 
Источник: АМ 


Семенной фонд 


Очередной международный саммит 
ЗЕЕОСАМР крупнейшей британской ин- 
вестиционной компании таех Уепгез 
пройдет в Украине. По словам пред- 
ставителей компании паех Уепгез$, 


зееЧсатр Я 


Украина является страной с нарастаю- 
щими евро-интеграционными процес- 
сами и высокой динамикой развития 
информационных технологий, поэтому 
очередной саммит решено проводить 
именно здесь. В прошлый раз меро- 
приятие проходило в Лондоне в сен- 
тябре 2007 года. Основатель проекта 
и топ-менеджер компании |паех Уеп- 
Югез Сол Клейн тогда заявил: «Наша 
задача — объединить усилия. Поэтому 
один раз в год мы собираем талантли- 
вых специалистов в области информа- 
ционных технологий, представителей 
инвестиционных фондов и опытных ру- 
ководителей П-компаний в одном мес- 
те». Организатором ЗЕЕРСАМР в Ук- 
раине станет партнер — британский 


‚Т-холдинг ЮЕ Сгоур, представляющий 


собой группу компаний, работающих 
в сфере П и специализирующихся на 
«оптимизации бизнес-процессов с по- 
мощью ведущих технологий». Напом- 
ним, что, по данным на весну прошло- 
го года, аудитория Уанета выросла на 
34.5%, до 956 тысяч человек, а уро- 
вень проникновения Интернета состо- 
вил 2.1%. Украинский Интернет сейчас 
переживает бурный рост, и в пдех \Уеп- 
\игез не хотят упустить случай. 
Источник: Вебпланета 
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Новости 


Всемирный сблог 

С 5 по 9 марта текущего года в Бер- 
лине состоится ярмарка РноСизУ/маНкатВ 
Вей, по сути, представляющая собой 
крупнейший в мире слет наиболее вид- 
ных участников блоггерской системы. 
«Блоггеры оказывают все большее влия- 
ние на формирование общественного 
мнения, и в этой связи возрастает зно- 
чение блогов в качестве инструментов 
маркетинга и повышения престижности 
того или иного Интернет-ресурса. Так 
называемый Ц5ег СегегоеЯ Сотепт! мо- 
жет существенно способствовать повы- 
шению оборота, поэтому на нашей яр- 
марке мы предлагаем специалистам из 
первых рук получить информацию о том, 
как эффективнее использовать блоги в 
онлайновом пространстве, в том числе 
на интернет-страницах туристических 
фирм», — делится мыслями представи- 
тель администрации ярмарки. В самом 
дебюте мероприятия группы блоггеров 
презентуют собственные теории относи- 
тельно ряда бизнес-направлений, дабы 
подчеркнуть значимость мнения блоггер- 
ского движения для всех сфер деятель- 
ности. В выставке примет участие и ле- 
гендарный Фил Кейнс, участвовавший в 
написании бестселлера «Библия амери- 
канских блоггеров». 

Источник: 11етеЕ КИ 


Битва за Интернет 


Компания Сооде прокомментиро- 
вала предложение корпорации Мсгозой 
о покупке Уавоо, второй по популяр- 


АЕНОО! 


ности поисковой системы в мире. М: 
сгозоН сделала официальное заявле- 
ние о намерении поглотить Уайоо в 
конце прошлой недели. За каждую ак- 
цию Уароо корпорация готова запла- 
тить по $31. Суммарная стоимость сдел- 
ки может составить почти $45 млрд., 
что на 62% выше общей стоимости ак- 
ций Уабоо. Месгозой планирует исполь- 
зовать сеБвисы Уабоо с целью укреп- 
ления собственных позиций на рынке 
интернет-рекламы, а также для расши- 
рения спектра предоставляемых поль- 
зователям онлайновых услуг. Неделю 
назад вице-президент и главный спе- 
циолист Сооде по правовым вопро- 
сам Дэвид Драммонд выразил позиции 
своей компании по поводу возможной 
сделки между М!сгозоН и Уайоо. По 
словам Лраммонда, предложение М1- 
сгозоН вызывает массу вопросов. «Речь 


# 


идет не просто о финансовой сделке, 
когда одна компания поглощает дру- 
гую. В данном случае затрагиваются 
основополагающие принципы Интер- 
нета — открытость и инновации», — пи- 
шет Драммонд в блоге. По мнению 
Сооде, после покупки Уайоо корпо- 
рация МегозоН попытается монополи- 
зировать меБ-пространство, привязав 
сервисы Уайоо к своим операционным 
системам. Ответная реакция Мсгозой 
на заявления Драммонда не застави- 
ла себя долго ждать. Буквально через 
несколько часов после публикации ком- 
ментариев Сообе на сайте МюгозоН 
появился пресс-релиз, в котором 
МустозойН заявляет, что слияние корпо- 
рации с Уайоо лишь улучшит конкурен- 
цию на рынке. Мюгозой подчеркивает, 
что сейчас Сообе доминирует как в 
области поиска, так и в сфере контек- 
стной рекламы. Согласно цифрам, при- 
веденным М'сгозоН, в настоящее вре- 
мя Соое обработывает около 65% 
всех поисковых запросов на террито- 
рии Соединенных Штатов. На долю же 
Мюгозой и Уапоо в случае слияния бу- 
дут приходиться только около 30% рын- 
ка интернет-поиска. Поэтому, полага- 
ет М'сгозоН, слияние с Уайоо пойдет 
только на пользу Всемирной сети в це- 
лом и пользователям Интернета в чо- 
стности. Между тем, Кешег$ со ссыл- 
кой на источники, близкие к Уабоо, со- 
общает, что компания может сформи- 
ровать с Сооде бизнес-альянс, чтобы 
дать совместный отпор МисгозоН. Ком- 
пания Уароо, впрочем, данную инфор- 
мацию пока никак не комментирует. 

Источник: Компьюлента 
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ПРОГРАММЫ 


Новинки Мюго$о 


Корпорация М!сгозоЙ завершила 
разработку двух важных продуктов — 
\УМтдо\мз Зегуег 2008 и первого па- 
кета обновлений для У/тао\мз Ува. 


НЕБО 


ту патме 15 


Е Млидом Ма 
сегсе Раск 1 


кк зетеенеь. 


Об этом сообщил глава корпорации 
Стив Боллмер (Зеуе ВаЙте!г). Он 
рассказал также что оба продукта уже 
переданы в производство и что круп- 
ные компании уже начали переход на 
Ма. В частности, Баллмер отметил 
Сопипепю! Атте$, компанию, кото- 


рая купила у Мисгозой 10 000 лицен- 
зий. Глова М!сгозоН также выразил 
уверенность, что после выхода Зег\се 
Раск 1 корпоративные пользователи 
начнут внедрение У/тдомз Уза го- 
раздо активнее. В производство уш- 
ла \У/Итдом$ Уча Зегусе РасК 1 на 
пяти языках — английском, француз- 
ском, испанском, немецком и япон- 
ском. Остальные локализированные 
версии операционной системы отпро- 
вят в производство в середине апре- 
ля. В ближайшие несколько месяцев 
Ма $Р1 начнут предустанавливать 
ОЕМ-партнеры Мгсгозой. В центре за- 
грузки Месго5оН и на сервисе \М/тао\$ 
Урасте первый пакет обновлений поя- 
вится в середине марта. А в середи- 
не спреля Зегусе РасК 1 будет авто- 
матически загружен на компьютеры 
тех пользователей, у которых включе- 
на система автообновлений системы. 
Источник: ЗВ Мемз 


Графики, графики 

Брэд Фицпатрик, создатель популяр- 
ного сервиса Шие/оита!, а ныне сотруд- 
ник Сооде, разработал набор про- 
граммных интерфейсов бо! Стар АР! 
для построения так называемого соци- 
ального графа. В своем блоге Фицпот- 
рик объясняет: пользователи Интерне- 
та при регистрации в новых онлайно- 


вых сервисах вынуждены снова и снова 
забивать информацию о себе, а также 
приглашать друзей и знакомых — в ито- 
ге подобные документы можно найти на 
многочисленных у/еБ-сайтах. Все эти 
файлы на самом деле повторяют друг 
друга, однако Всемирная паутина это- 
го не понимает. Концепция социально- 
го графа как раз и предполагает фор- 
мирование единой «карты» с указани- 
ем всех пользователей социально-ори- 
ентированных сервисов, а также связей 
между ними. Фицпатрик сравнивает 
принцип работы инструментария Зоаа| 
Сгарй АР! с поисковым роботом. По- 
добно тому как Сооде анализирует свя- 
зи между ммеБ-страницами, система Фиц- 
патрика выявляет связи между пользо- 
вательскими аккаунтами в различных он- 
лайновых службах. При этом боба! Сгарй 
АР! анализирует два типа данных — всё 
доступные ссылки, имеющие отношение 
к конкретному пользователю, а также 


информацию, которая позволяет сде- 
лать вывод о наличии или отсутствии 
взаимоотношений между несколькими 
лицами. Программный интерфейс Фиц- 
патрика также использует сведения из 
базы данных Ейепа оРа Рмепа — про- 
екта по созданию машинно-читаемых 
страниц с описанием пользовотелей Се- 
ти и связей между ними. Результаты ра- 
боты инструментария Зосю! СгарН АР! 
выдаются в формате /$ОМ (текстовый 
формат обмена данными, основанный 
на )ауабсйр! и могут использоваться 
при создании новых социально-ориен- 
тированных сервисов. Так, например, 
разработчики меБ-приложения могут 
применять программные интерфейсы $0- 
аа! Сгарй АР! для автоматического по- 
иска в Интернете знакомых, родствен- 
ников или коллег по работе каждого но- 
ВОГО ПОДПИСЧИКА. 
Источник: Компьюлента 


Укрощение «Леопарда» 


Несмотря на то, что появление оче- 
редного апдейта Ёеораг4 МасО$ Х 10.5 
уже в течение нескольких недель ожи- 
дается «со дня на день», похоже, новая 
версия операционной системы все еще 
не готова к официальному выпуску. На 
протяжении прошлой недели АррЁ ра- 
зослола разработчикам две тестовые 
сборки обновления — МасОЗ Х 10.5.2 
Буа 9С20 и 9С?23, которые были ли- 
шены известных проблем. По словам 
тестеров, список исправлений послед- 
ней сборки содержит информацию бо- 
лее чем о 130 исправлениях, вносимых 
опдейтом. Апдейт МасОЗ Х 10.5.2, пе- 
мимо различных исправлений, привне- 
сет в операционную систему новую 
функциональность — например, воз- 
можность просмотра содержимого сте- 
ка в виде списка, функцию Ветое 015 
для использования оптического приво- 
да Мас или РС в качестве накопителя 
МасВоокК Ай и др. 

Источник: ХВТ 


Служба хостинга 
интернет-ресурсов 
ООО “Альфа Каунтер" 


Великий в малом 


Компания «Центр речевых техноло- 
гий» представила новинку в области 
распознавания устной речи. Продукт 
называется «Руссограф». Работа над 
ним велась в течение трех лет. Инвести- 
ции в разработку составили около 
$5 млн. «Руссограф» ориентирован для 
распознавания именно русской речи и 
является уникальным продуктом в своей 
области — западные аналоги плохо се- 
бя показывают при работе с этим язы- 
ком. «Центр речевых технологий», в свою 
очередь, пригласил для участия в про- 
екте 3000 дикторов, собранных с уче- 
том пяти диалектных групп русского язы- 
ка. Дикторы сделали записи длительно- 
стью около 300 часов, а текстовая ба- 
за для создания языковых моделей об- 
ладает объемом в 35 миллионов слов. 
К сожалению, пока ничего не известно 
о речевом декодере, который, собст- 
венно, и делает возможным преоброа- 
зование речевого сигнала в текст. Го- 
воря о возможных применениях «Руссо- 
графа», представители компании обе- 
щают уже в этом году выпустить несколь- 
ко продуктов, в частности, систему ин- 
терактивного голосового управления для 
контакт-центров, а также системы упров- 
ления промышленными объектами. 
«Центр речевых технологий» планирует 
выпустить также карманный переводчик 
с функциями распознавания и синтеза 
речи. Продукт, возможно, будет готов к 
2014 году, когда в Сочи будут прохо- 
дить Олимпийские игры. Переводчик по- 
может гостям Олимписды общаться друг 
с другом, а также хорошо ориентиро- 
ваться в незнакомом городе без посто- 
ронней помощи. 

Источник: Компьюлента 


РпобозНор с открытым 
забралом 


Компания МК ЗоЙ\аге, производи- 
тель популярных плагинов для РроюзКор, 
сообщила о выпуске нового дополне- 
ния для этой программы. Плагин Ммеха 
предназначен, в первую очередь, для 
фотографов и дает возможность выбо- 
рочно управлять цветом и светом на 
изображении. В основе Умеха — техно- 
логия Ц Рот, которая дает возможность 
отказаться от сложных выделений или 
масок.слоя. Пользователь указывает так 
называемые точки управления цветом 
(Союг Сопто! Рош). Далее, используя 
ползунки, пользователь может управ- 
лять яркостью, цветом, контрастностью 
и другими параметрами. Поскольку пла- 
гин сам создает маски на основе точек, 
указанных пользователем, время, затра- 
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чиваемое на редактирование фотогра- 
фий, заметно уменьшается. Умега оце- 
нивается в 250 евро и работает с опе- 
рационными системами УМптао\$ и Мас. 
Источник: ЗР Мем$ 
Источники: 
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ТЕХНОЛОГИИ 


бе! повышает частоту 


В конце 2007 года компания ше! офи- 
циально объявила о начале эры процес- 
соров, изготовленных по передовому 
45-нм технологическому процессу. Пе- 
реход на новые «технологические рель- 
сы» обещал потребителям появление 
менее «прожорливых» и более произ- 
водительных решений, не только за счет 
увеличения количества ядер, но также 
и за счет повышения рабочей частоты 
ЦП. И только сейчас производитель но- 
чинает реализовывать весь потенциал, 
скрытый в 45-нм процессорах. На под- 
ходе выпуск «скоростной» модели мик- 
рочипов №! — Соге 2 Вио Е8 600, ра- 
ботающей на частоте 3.33 ГГц (кодовое 
обозначение — И/о!№с{е). Решение бу- 
дет представлять собой наиболее ско- 
ростной серийный двухъядерный про- 
цессор, изготовленный компанией |. 
Отметим, что объем кэш-памяти второ- 
го уровня составит 6 Мб. Несмотря на 
столь высокую тактовую частоту, по- 
требляемая процессором мощность бу- 
дет относительно низкой — 65 Вт, что 
является приемлемым значением для со- 
временных среднеценовых решений. Об- 
ратить внимание на будущую новинку 
должны и любители оверклокинга — со- 
гласно доступной неофициальной ин- 
формации, Соге 2 Рио ЕВ 600 будет об- 
ладать отличным «разгонным» потенцио- 
лом. Принимая во внимание высокую 
начальную рабочую частоту в 3.33 ГГц, 
можно предполагать, что в скором вре- 
мени нас ждут сообщения об установ- 
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Новости 


ке новых мировых рекордов по экстре- 
мальному разгону. Те же пользователи, 
которые хотят ощутить прирост произ- 
водительности персонального компью- 
тера при установке четырехъядерных 
процессоров, пусть и не самых скоро- 
стных модификаций, должны будут дож- 
даться марта, когда компания | офи- 
циально представит миру 45-нм мэйнст- 
рим-решения. Таким образом, ведущий 
мировой чипмейкер планирует осуще- 
ствить серьезное наступление на рынок 
среднеценовых процессоров для персо- 
нальных компьютеров и тем самым еще 
нарастить свою долю в одном из самых 
массовых сегментов рынка ЦП- 
Источник: ЗВ Мем 


Неопровержимая логика 


Несмотря на задержку сроков выхо- 
да системной логики ме! Х48, офици- 
ального релиза которой общественность 
ожидала еще в январе нового года, не- 
которые производители материнских плат 
анонсировали свои продукты на осно- 


ве этого чипсета. В их число входит и 
тайваньская компания А$ИУ$, предста- 
вившая два решения: АЗУ$ Р5ЕЗ Ргепи- 
ит УЛЕ-АР и АЗУ$ Катраде Рогтиа. 
Интересной особенностью обоих моде- 
лей является поддержка технологии ЕРИ, 
которая оптимизирует энергопотребле- 
ние центрального процессора. Весьма 
полезным видится и реализация поддерж- 
ки беспроводной передачи данных УМН 
802.1] п в модели АЗ$ Р5ЕЗ Ргетйлт 
МИЕ-АР. Что же касается платы АЗИ$ 
Ватраде Гогтиа, то она должна заин- 
тересовать любителей разгона — ред- 
лизованы такие функции, как Ехнете 
ТууеаКег, Уо{ттаег (ЕО, ЗиргетеЕХ 1. 
Основные характеристики материнских 
плат АЗИЗ Р5ЕЗ Ргетйит МИЕ-АР: 

У поддержка процессоров ПЮ| Соге 2 
Ехнете/Соге 2 Оцаа/Соге 2 Рио; 

У системная логика: |1] ХА8 и СНЯВ; 

У поддержка оперативной памяти 
ОКЗ 2000 МГ; 

У 1600/1333/1066/800-МГц систем- 


ная шина; 
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У три графических слота РСМ Ех- 
ргез$ х16, поддержка СгоззРге; 

У один слот РС Ехргез$ х1, два сло- 
та РС; 

У поддержка шести портов $ЗАТА, 
возможность организации КАЮ-масси- 
вов уровней 0, 1, 5, 10; 

У два гигабитных Етегпе!-контрол- 
лера; 

У 8-канальный НО-звук; 

У поддержка У\/-Н 802.1 1п. 

Основные характеристики материн- 
ских плат АЗУ$ Катраде Гогти@: 

У поддержка процессоров те! Соге 2 
Ехнете/Соге 2 Оуса/Соге 2 Био; 

У системная логика: [111 Х48 и |СНЯВ; 

У поддержка оперативной памяти 
2ОБЗ 1200 МГц; 

У 1600/1333/1066/800-МГц систем- 
ная шина; 

У два графических слота РС Ех- 
ргез$ х16, поддержка Сгоз$Еге; 

У три слота РС! Ехргез$ х1, два сло- 
та РС; 

У поддержка шести портов $ЗАТА, 
возможность организации КА-масси- 
вов уровней 0, 1, 5, 10; 

У поддержка двух портов е5АТА; 

У два гигабитных Ефегпе!-контрол- 
лера; 

У 8-канальный НО-звук. 

Источник: ЗО Мем$ 


ММО покупает физику 

Компания МУПЛА сообщила о том, 
что подписала соглашение с АСЁА 
Тесбпоюд!е$ о покупке последней. ПО 
для АСВА РВБу5Х на данный момент на- 
шло свое применение в 140 проектах, 
которые уже готовы или находятся в 
стадии разработки. Кроме как в игро- 
вых компьютерах настольного типа, 
технология применяется еще и в играх 
для приставок Зопу РаузаНоп3, МЕ 
сгозой ХВОХ 360 и Миепдо \\/й, а 
РВузХ 5ОК уже используют более 
10 тыс. зарегистрированных пользова- 
телей (разработчиков). Президент ком- 
пании ММЫА Джен-Хсан Хуанг отме- 
тил, что в АСЕЙА работают близкие по 
духу его компании люди, увлеченные 
почти тем же, что и в МУПГЛА. Объе- 
динение возможностей и усилий обе- 
их компаний должно помочь создать 
более совершенный графический чип 
СеГогсе с «движком» РвБузХ, который 
предназначен для игроков по всему 
миру. СЕО и основатель АСЕА Манд- 
жу Хедж тоже рад объединению, но- 
зывая ММО!А лучшим разработчиком 
современных и высокотехнологичных 
СРОИ и поощряя ее желание внедрять 
инновационные разработки. Как обыч- 
но, детали приобретения такого мас- 
штаба остаются до некоторого вре- 
мени закрытой информацией. 

Источник: ХВТ 


АП с гигабайтом 


Как известно, эталонные видеокарты 
АП Кадеоп НО 3850 оснащаются мик- 
росхемами графической памяти общим 
объемом 512 Мб, однако для того, что- 
бы привлечь дополнительное внимание 


покупателей к своим новинкам, а также 
несколько повысить производительность 
видеокарт, производители увеличивают 
объемы установленной на платы памяти. 
Выпуском подобного продукта уже отме- 
тилась компания Заррйне, и теперь на- 
ступила очередь РомегСо|ог с ее графи- 
ческим адаптером РомегСоюг НО 3850 
1СЬ. Основные характеристики модели: 


У графический процессор АП Кадеоп 
НО 3850; 

У рабочая частота ядра — 720 МГц; 

У объем установленной памяти стан- 
дарта СООКЗ — Т Гб; 

У эффективная частота микросхем 
памяти — 1800 МГц; 

У разрядность интерфейса памяти — 
256 бит; 

У поддержка интерфейса РС! Ех- 
ргез$ 2.0; 

У поддержка ОнесХ 10.1. 

(Стоит отметить, что разработчики ус- 
тановили на видеокарту оригинальный 
медный кулер, оснащенный теплопро- 
водящей трубкой. Такое решение на- 
верняка более эффективно для охлаж- 
дения графического процессора, а зно- 
чит, можно надеяться на возможность 
более серьезного разгона видеокарты, 
нежели позволяет штатный кулер для АП 
Кадеопт НО 3850. 

Источник: ЗО Мем$ 


Тайминги снижены 
Без особой помпезности компания 
Согзай вывела на рынок новый на- 


бор ООК2-памяти для настольных ПК 
емкостью 4096 Мб. Продукт с мар- 


кировкой Тмут2Х4096-6400С4рНХ 
пополнил серию ХМ$2 ОНХ, хорошо 
известную среди ценителей качест- 
венного и высокопроизводительного 
«железа». В данной серии продуктов 
уже есть наборы такой емкости: 
Оца92Х4096-6400С50НХ — комплект 
из четырех планок памяти, и 
Тмп2Х4096-6400С5)НХ — комплект 
из двух модулей. Особенностью 
Тмпт2Х4096-6400С4ОНХ, набора из 
двух 2-Гб модулей, стала улучшенная 
формула таймингов: 4-4-4-12 (при 
функционировании с эффективной час- 
тотой 800 МГц) против 5-5-5-18 у ста- 
рых моделей. Напомним, что все про- 
дукты серии ХМ$2 ОНХ используют 
фирменную технологию охлаждения 
Роа|-ра# Неа! Хспопде, о которой 
мы уже подробно рассказывали ра- 
нее. Основные характеристики 
Тмт2Х4096-6400С4р0НХ: 

У емкость — 2х2048 Мб (вва моду- 
ля СМ2Х2048-6400С4рНХ}; 

У тип памяти — 202 $ВВАМ; 

У рейтинг — РС2-6400 (800 МГц); 

У задержки: 4-4-4-12 при работе с 
эффективной частотой 800 МГц и на- 
пряжении 2.1 В; 

У фирменная технология ОНХ; 

У пожизненная гарантия производи- 
теля. 

После исследования ряда зарубеж- 
ных интернет-магазинов удалось уста- 
новить, что Туит2Х4096-6400С4А)НХ 
можно приобрести по цене порядка 
100-110 евро. В наши магазины новин- 
ки пока не поступили. 

Источник: ЗВ М м5 


Разработка удобных сайтов 


$ епеготе 


млм. епеготе.сот.иа 


Сверхбыстрый флэш 

Компании ме! и Мегоп объявили о 
разработке новых микрочипов флэш- 
памяти МАМО, которые, как утвержда- 
ется, на сегодняшний день являются са- 
мыми быстрыми в мире. Представлен- 
ные микросхемы памяти выполнены по 
технологии одноуровневых ячеек (5Зт- 
о!е-1еуе|-Сей, 5ЁС} и поддерживают ин- 
терфейс стандарта ОМН 2.0 {Ореп 
МАМО НазВ ефасе}, обеспечиваю- 
щий повышенную скорость обмена дон- 
ными. Так, по заявлениям разработчи- 
ков, новые микрочипы памяти могут 
быть считаны со скоростью до 
200 Мб/с и записаны со скоростью до 
100 Мб/с. Отмечается, что это в пять 
раз выше аналогичных показателей 
традиционной флэш-памяти МАМО. Но- 
вая память МАМО, как ожидается, най- 
дет применение в видеокамерах высо- 
кой четкости, портативных медиацен- 
трах, а также в гибридных жестких дис- 
ках и твердотельных накопителях (550) 
для персональных компьютеров. Нако- 
пители $50 сейчас стоят существенно 
дороже обычных винчестеров, однако 
обладают повышенными прочностью, 
надежностью, скоростью, а также ну- 
левым уровнем шума при работе. По- 
этому в отдельных случаях применение 
дисков 550 оказывается более выгод- 
ным, нежели использование винчесте- 
ров. Новые микрочипы МАМО имеют 
емкость 8 Гбит и изготавливаются по 
50-нанометровой технологии на заво- 
де !М Назр Тесппоюсез — совмест- 
ном предприятии компаний ше! и МНЕ 
сгоп. Образцы микросхем уже постав- 
ляются фирмам-изготовителям ком- 
плектного оборудования, а также про- 
изводителям контроллеров. Массовое 
производство памяти МАМО нового ти- 
па запланировано на вторую полови- 
ну текущего года. 

Источник: Компьюлента 


Радужные перспективы 


Линейку продуктов Хегох пополнил 
сравнительно компактный и недорогой 
цветной принтер, в котором использу- 
ется принцип лазерной печати. Устрой- 


ство позиционируется как принтер для 


небольшого офиса или предприятия, но 
сочетание невысокой цены, каочествен- 


ной цветной печати и высокой произ- 
водительности вполне может привлечь 
и индивидуальных потребителей. В США 
устройство стоит $349, что делает РВаз- 
ег 6125 самым доступным по цене уст- 
ройством такого рода в ассортименте 
компании. Несмотря на это, принтер 
демонстрирует приличную производи- 
тельность — за одну минуту он спосо- 
бен печатать до 12 цветных страниц 
или до 16 черно-белых. Процессор 
принтера работает на частоте 333 МГц. 
В конфигурацию изделия входит 64 мб 
памяти, средство сетевого подключе- 
ния (10/100 ВазетХ Ейегтей и интер- 
фейс ЦВ 2.0. Разрешение печати со- 
ставляет 600х600 арт. Важной особен- 
ностью устройства является примене- 
ние тонера Ет/$юп Адогедайоп НВ 
С\055 Топег, отличающегося от обыч- 
ного тонера пониженным расходом. 
Производитель отмечает простоту РВаз- 
ег 6125 в использовании. Принтер ком- 
плектуется ПО Хегох Сепне\\оге. Кон- 
струкция устройства включает лоток для 
250 листов бумаги. Поддерживаются 
разнообразные носители, включая на- 
клейки, карточки и конверты. Постав- 
ки РРазег 6125 на рынках Северной 
Америки, Европы и Латинской Амери- 
ки уже начались. 


Источник: ХВТ 


95 миллионов пикселей 


Японская корпорация $опу, как со- 
общает ОС\Мемз, разработала полно- 
размерную КМОП-матрицу с 25.72 мил- 
лиона пикселей. В настоящее время про- 
цесс создания полноразмерных КМОП- 


матриц затруднен по ряду технических 
причин. Производителям, в частности, 
приходится решать проблемы увеличен- 
ной задержки распространения сигна- 
ла, а также неравномерной чувствитель- 
ности сенсора. Новая матрица 5опу по- 
строена с применением фирменной тех- 
нологии, получившей название Соутп- 
РагаЙе! А/Р Сопуегяоп. Суть данной 
методики сводится к тому, что каждый 
столбец светочувствительных элементов 
сенсора имеет собственный аналого- 
цифровой преобразователь. Техноло- 
гия Соутп-Рагайе! А/В Сопмегзюп по- 
зволяет снизить уровень шумов и до- 
биться высокой скорости обработки ин- 
формации. КМОП-матрица Зопу насчи- 
тывает 24.81 миллиона эффективных пик- 
селей (разрешение 6104х4064 точки). 


м. 


Размеры микрочипа — составляют 
41.0х31.9 мм, а размеры чувствитель- 
ных ячеек — 5.94х5.94 мкм. В компании 
бопу отмечают, что фотоаппараты, обо- 
рудованные новой матрицей, смогут де- 
лать до 6.3 кадра в секунду с макси- 
мальным разрешением. Производство 
новых сенсоров планируется начать в 
текущем году. Об ориентировочных сро- 
ках появления первых зеркальных фото- 
аппаратов с 25-мегапиксельными мат- 
рицами на рынке пока ничего не сооб- 
щается. 

Источник: Компьюлента 
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Шило на мыло 


Юезеагср атс Магкев опубликовал от- 
чет «Тенденции на рынке мобильных уст- 
ройств в 2008 году». По прогнозам авто- 
ров этого исследования, в 2008 году смарт- 
фоны упрочат свое положение и займут 
22% рынка мобильных аппаратов, что по- 
может увеличить использование \меб-сер- 
висов в мобильных сетях. Конкуренция в 
сегменте мобильных операционных сис- 
тем и платформ обострится. В частности, 
ОС ЗутЫап, которая сегодня занимает 
70% рынка, будет испытывать растущее 
давление со стороны У/таомз Мое и 
МоЫЕе Ипих. Специалисты также полага- 
ют, что пользовательский интерфейс (У 
станет более совершенным, а вендоры 
мобильников будут стремиться к объеди- 
нению с компаниями, занимающимися раз- 
работкой (Л. В 2008 году все больше мо- 
бильных устройств будут снабжаться сен- 
сорными экранами. Кроме того, по про- 
гнозам экспертов, вырастет популярность 
трубок со встроенными приемниками спут- 
никовой системы навигации СР. К при- 
меру, финская компания МоКа в течение 
ближайших полутора лет планирует ос- 
нащать СР5-чипами большинство выпус- 
каемых аппаратов. Такие телефоны впол- 
не могли бы использоваться с целью сбо- 
ра информации о загруженности автомо- 
бильных магистралей, проблемных участ- 
ках дорог и так далее. В отчете отмечо- 
ется, что в наступившем году на корей- 
ском и японском рынках, в сегменте вен- 
доров мобильников наиболее агрессив- 
ными игроками останутся компании Зат- 
зипд Вестопсз, [С Еестотсз и Нагр. Ли- 
дерами среди мобильных операторов на 
этих рынках станут МТТ ВоСоМо, КО, 
$К Таесот и КТЕ. 

Источник: Компьюлента 


Впереди планеты всей 


Как сообщает аналитическая фирма 
3ЗиррЁ, финская корпорация МоНа укре- 
пила в прошедшем году свое лидирую- 
щее положение на мобильном рынке, не- 
много не дотянув до 40% доли общей 
прибыли в четвертом квартале. Несмот- 
ря на настойчивые разговоры о насту- 
пающем насыщении рынка, он продол- 
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жает расширяться. 1.15 миллиарда мо- 
бильных телефонов было продано во всем 
мире, что на 15.8% больше, чем в 2006 го- 
ду (данные АВ! Везеагс!). На долю фин- 
ского гиганта пришлось 38% продаж, или 
437.0 млн. телефонов. Второй, со значи- 
тельным отставанием, следует корейская 
компания 5атзипо — 161.1 млн. телефо- 
нов. Третью позицию занимает ЛМоюого/а 
с 159.0 млн. единиц. Далее следуют $опу 
Ечсззоп — 103.4 млн. единиц, и ЕС — 
80.4 млн. единиц..В четвертом квартале 
2007 года Мок реализовала 133.5 мил- 
лиона телефонов или 39.5% общего объ- 
ема продаж, что немногим меньше сум- 
марных продаж ближайших конкурентов 
Затзипа, Моюгою, Зопу Ейсззоп и (С, 
чья суммарная доля состовила 41.9% все- 
го объема реализации. Несмотря на столь 
значительное превосходство, МоЮа, ви- 
димо, не намерена снижать темпы. «МоФа 
прекрасно осведомлена о свой относи- 
тельно слабой позиции в технологии СП- 
МА, являющейся причиной отставания на 
рынке Северной Америки, — говорит ана- 
литик Зуррё Тина Тенг (Гпа Тепс]. — Тем 
не менее, компания планирует предста- 
вить две привлекательные модели для рын- 
ка США, а также собирается активизи- 
ровать маркетинговые компании в Север- 
ной Америке в 2008 году». 
Источник: [або сот 


Компания Рапазотсе представила но- 
вый сотовый телефон Рапазопе УМЕКА 
920Р, предназначенный для оператора 
сотовой связи ЗоЙБапк. Устройство неслу- 
чайно имеет то же название, что и линия 
50 и плазменных телевизоров Рапазоп- 
к МЕРА. Новинка обладает большим ши- 
рокоформатным {16:9} трехдюймовым дис- 
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плеем с разрешением 480х854 пикселей 
и поддержкой мобильного телевидения 
ОМВ-ТУ. Также имеется 5.1-мегапиксель- 
ная СМО5$-камера с функцией активной 
фокусировки и записи видео, УСА-каме- 
ра для видеозвонков, Вес! 2.0 с под- 
держкой ЕК и слот для карт памяти те 
сгоО/птегоОНС. Новинка способна про- 
работать до 580 часов в режиме ожидо- 
ния и до 220 минут в режиме разговора 
При весе 135 грамм размеры телефона — 
106х49х18 мм. Эта модель будет выпус- 
каться в пяти цветах — золотистом, бе- 
лом, черном, светло-синем и розовом. Це- 
на пока не сообщается. 
Источник: [адо5р сот 


Всем известно, что 2007 год оказался 
провальным для американской компании 
Моюгоа. $388 миллионов потеряла Мо- 
\огоа в последнем квартале прошлого го- 
да, хотя еще в 2006 году в четвертом квар- 


тале работала с прибылью — $341. Кок 
следствие, в Сети появились слухи о пред- 
стоящих кардинальных переменах в ком- 
пании, вплоть до продажи дивизиона по 
производству мобильной техники. З1 ян- 
варя на сайте компании было опублико- 
вано заявление президента Моюго| Гре- 
га Брауна (Стед Вгом/п}, подтверждающее 
подозрения, что фирма пребывает в про- 
цессе поиска альтернативных решений для 
исправления создавшейся ситуации. Гос- 


подин Браун был немногословен: «Вся но- 
ша деятельность связана с необыкновен- 
ными людьми, продукцией и интеллекту- 
альной собственностью, предполагающей 
возможность достижения лидирующего по- 
ложения на рынках. Мы сейчас исследу- 
ем, как ускорить восстановление нашего 
мобильного бизнеса, найти и удержать 
новые таланты для работы над повыше- 
нием привлекательности продукции». В свя- 
зи с тем, что заявление Брауна никок не 
прояснило ситуацию, остается ждать ре- 
шения Совета директоров компании. А в 
Сети уже называют имя потенциального 
покупателя мобильного дивизиона Мо- 
\огоа — компанию 5опу Ейсззоп. 
Источник: [або В. сот 
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Южнокорейской компанией Затзипд 
был представлен телефон с индексом $СН- 
\/З50 (модель также будет известна под 
индексом 5РН-И/З500. Новинка поддер- 
живает высокоскоростную передачу дан- 
ных НЗОРА. Корпус $СН-М/З50 выполнен 
в формфакторе «раскладушка», причем ее 
верхняя часть может вращаться и прини- 
мать горизонтальное положение. Аппарат 
поддерживает работу в сетях стандарта 
У/СОМА/СЗМ, высокоскоростную пере- 
дачу данных НЗОРА до 7.2 Мб/с, а также 
глобальный роуминг. Телефон будет дос- 


тупен в вишнево-красном и жемчужно-чер- 
ном цветах. Из технических характеристик 
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Затзийа ЭСН-М/З50 известно о наличии 

З-мегапиксельной камеры, мультимедий- 

ного проигрывателя, модуля Вмеюо! 2.0 

и слота для карт памяти. Изначально но- 

винка появится на территории Кореи по 

цене, лежощей в пределах $640-740. 
Источник: Мабила 


Смелая А7тдо 


Компания Алтдо анонсировала новую 
мобильную платформу Азтао Мое, ко- 
торая является открытой и базируется на 
ядре Ипих. Новая платформа уже доступ- 
на для лицензирования. Разработчик от- 
мечает, что Ажпао Мое совместима с 
2С- и ЗС-устройствами и предназначена 
для обеспечения мобильных устройств все- 
ми необходимыми функциями. Платформа 
поддерживает воспроизведение мультиме- 
дийных файлов, игры, мобильный Интер- 
нет. Новинка ориентирована на бюджет- 


ные устройства, что подтверждают низкая 
стоимость и оптимизация для низкого по- 
требления ресурсов и высокого быстро- 
действия. Демонстрироваться Агтао Мо- 
Ые будет на Мое \\/ойа Сопогезз. 
Источник: Мабила 
Источники: 
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РЕДАКЦИОННЫЕ НОВОСТИ 


Карте — место! 


Компания Арасег Тесфпооду пс обь- 
являет выпуск нового встраиваемого кар- 
дридера Меда У епо АЕЗОО. Устройст- 
во оборудовано вынесенной на корпус 
кнопкой, при нажатии на которую вся 
информация, сохраненная на карте по- 
мяти, вставленной в один из слотов ри- 
дера, копируется в заранее намечен- 
ную папку на одном из дисков компью- 
тера. Данная функция кардридера АЕЗО0 
получила название 5тай Сору. 

Директор технического отдела ком- 
пании Арасег г-н Чанг отмечает: «Ис- 


пользование технологии Этай Сору — 
не единственная отличительная черта 
новинки. Команда дизайнеров приняла 
во внимание такой аспект, как цвето- 
вое сочетание ридера и самого систем- 
ного блока. Были выбраны три самые 
распространенные в настоящее время 
цвета для системных блоков — бежевый, 
черный и серебристый. Для удобства 
пользователя также был предусмотрен 
индикатор [ЕР для отслеживания стату- 
са передачи данных». 

Новинка поддерживает все основные 
стандарты карт памяти и оборудована 
четырьмя слотами, одним портом УЗВ и 
кнопкой быстрого копирования. Слот 1 
совместим с картами ЗтайМефа и 
хО-Ресге. Слот 2 — с Сотрас! НазВ ИИ 
и Метоапуе. Слот 3 предназначен для 
форматов Зесиге Оюйа! ($0}, $02.0, $0- 
НС2.0, тиб, ти ОНС2.0, пкго5В (с 
адаптером), МуИМефеСога (ММО), К5- 
ММС, ММСруз, и ММСтоЫе. Слот 4 
поддерживает карты Метогу ЗНск, Мет- 
огу ЭНск Рго, Метогу ЭНсКк Био, Метогу 
ЭйсКк Рго Био и другие карты этой серии. 


ЖК-телемллллидение 


Представляя модель ЖК-телевизора 
[С-520740, компания ЗВагр подтвержда- 
ет приверженность делу развития рынка 
ЖК-экранов, демонстрируя стремление 
к высокому стилю в дизайне и меб-функ- 
циональности. Будучи оснащенным по- 
следней версией панели Эагр Адмапсед 
Зирег Меми (А$\/) с фактической разверт- 
кой 16:9 (1920х1080), новый ЖК-телеви- 
зор [С-520741 поддерживает передо- 
вую уникальную услугу АСФИО$ МЕХ ко- 
торая предоставляет пользователю воз- 
можность получить необходимый \миеБ- 
контент и техническую поддержку в ре- 
жиме ресльного времени. 

«Благодаря инновационной техноло- 
гии АСФИУО5 Ме! компании ЭПагр обес- 
печивает крайнюю степень удобства в 
получении технической поддержки и вы- 
ведении необходимого интернет-контен- 
та на экран одним лишь нажатием кноп- 
ки», — заявил Брюс Трайпидо (Вгисе 
Тирс)}, ассоциированный вице-прези- 
дент по маркетингу подразделения раз- 
влекотельных продуктов компании ЭВогр. 

Подсоединив телевизор к Интернету с 
помощью сетевого кабеля, пользователи 
этой модели получают доступ к АФИО$ 
Мег, услуге по предоставлению необхо- 
димого \ме-контента и технической под- 
держке в режиме реального времени не- 
посрелственно на экран телевизора АСИ- 
О5. С помощью АСУО$ Ме! клиенты по- 
лучают доступ к технической поддержке. 
В частности, уполномоченные консуль- 
танты компании Эвагр могут удаленно 


Новости ь 


подсоединиться к телевизору клиента, что- 
бы помочь с настройкой и оптимизацией 
качества картинки. Такая интерактивная 
функция, называемая АСИО5$ Адуатаде 
Цуе, легко доступна с сайта АБИО5$ 
Ме! Ройа|. Также АСИО5$ Ме! предос- 
тавляет пользователям прямой доступ к 
важной информации об их телевизоре. 
Здесь содержатся популярные вопросы 
и ответы с объяснением, что такое НО- 
МЕ, НОТУ и другие характеристики ТВ- 
технологий, а также руководство поль- 
зователя непосредственно для ЖК-теле- 
визоров АЗИО5. 


Записки к изголовью 


Оператор мобильной связи !е:) объ- 
являет о начале акции ко Дню Всех Влюб- 
ленных «/Иножество бесплатных 5М$ для 
влюбленных» для индивидуальных або- 
нентов! 

Чтобы принять участие в акции, не- 
обходимо купить и активировать стар- 
товый пакет Ше:) стоимостью 25 грн или 
пополнить счет на 25 грнс 1 по 29 фев- 
раля 2008 года. После этого абонент 
должен набрать со своего телефона 
*142# и определить любимый номер. 
Согласно условиям акции, абоненты, об- 
служивающиеся на условиях предопла- 
ты, могут отправлять неограниченное 
количество 5М$-сообщений на люби- 
мый номер Ше:} в течение 30 дней с да- 
ты определения номера. 

Все абоненты, обслуживающиеся на 
условиях договора, могут отправить 
100 бесплатных 5М$ на любой номер 
Не:} в течение 30 дней с даты подклю- 
чения к акции. Принять участие в акции 
можно бесплатно, набрав *142#. 

Участвовать в акции могут все инди- 
видуальные абоненты, обслуживающие- 
ся на условиях предоплаты и договора, 
с | по 29 февраля 2008 года включи- 
тельно. Подключение к акции не требу- 
ет дополнительной оплаты. 


ИГРОВЫЕ НОВОСТИ 


Заселяй и властвуй! 


А тем временем потихоньку продол- 
жает развиваться стратегическая серия 
с более чем 10-летней историей — Тре 
ЗеШегз. Готовится к выходу аддон к по- 
следней части игры — ТВе ЗеНегз: Кзе 
орап Етрие. В дополнении, которое по- 
лучило название Етрие оЁ\е Еаз1, дей- 
ствие, в полном соответствии с этим под- 
заголовком, перенесётся на восток. 
Правда, не на самый дальний, а всего 
лишь в Индию, которая будет представ- 
лена «своей» климатической зоной и со- 
ответствующими «плюшками» декора- 


22 и 8 '% ивы 


ЕЧЧе» Едме» ЕдМе» Ее» Еее ЕЧМе» ЕдМею 
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тивного характера. Из важных нововведений можно отме- | 
тить профессию геолога... Ну и всё, пожалуй. 

Впрочем, поклонники серии могут купиться и на слегка об- 
новлённый движок, и на свежие задания — всё-таки лучше, 
чем ничего. 

Кому интересно, отметьте в своих календарях начало мар- 
та, если всё будет нормально, именно тогда Етрие о! те 
Еа$! появится в продаже. 


Одна голова — хорошо... 


...Две лучше, а три — вообще зашибись. Так, похоже, рас- 
суждали выходцы из студии Вата Род, известной лично мне, 
например, по командному шутеру С/юБа! Орегайопз (кстати, 
как мне кажется, сильно недооценённому и просто задавлен- 


ному гипертрофированной популярностью Соитег-ЗвКе). В об- | 
щем, речь уже не о Вагкта Род, а о бывших сотрудниках этой 
конторы, реорганизовавшихся под новым именем — КегБего®. 


Название сменилось, вместо тявкающей дворняги на ло- 
готипе нарисовался страшный трёхглавый пёс Цербер, а вот 
желание укусить признанных авторитетов в том или ином 
жанре осталось неизменным. Эти разработчики успели уже 
отметиться небезынтересной космической стратегией 5$у/ога! 
ор те З1юг$ (мне она, кстати, напомнила древнюю, но до сих 
пор любимую Азсепадапсу, однако масштабность замысла, 
по сути, оказалась загубленной недостатком то ли денеж- 
ных, то ли человеческих ресурсов. 

И похоже, что Кефегоз не собирается учиться на прошлых 
ошибках, поскольку очередной проект, получивший название 
Мот! !юг, недостатком амбициозности не страдает. Вселен- 
ная новой ипры напоминает о славных временах Ргее[опсег — 
отдельные секторы галактики заселены представителями раз- 
личных земных культур (американцы, русские, канадцы и поче- 
му-то датчане). В описании геймплея из анонса игры тоже тор- 
чат уши Ргееспсег’а, однако квесты обещают сделать гораз- 
ло более оригинальными и разветвлёнными (а это уже попа- 
хивает «Космическими Рейнджерами»}. Кроме того, игроку пре- 
доставят возможность заниматься дипломатией, торговлей, и 
даже различной нелегальной деятельностью, чреватой трения- 
ми с представителями закона. Ну, а в довесок Кефегоз обе- 
щает реализовать систему планетарных операций в пошаго- 
вом режиме — эдакий 1аддеа Айапсе в космосе. 

В общем, заявок хватает, а вот предпосылок к тому, что 
выйдет нечто толковое, не очень много. Впрочем, от ететю! 
Сатез в своё время шедевра тоже никто не ждал, а вон оно 
как обернулось. Так что ждём... Правда, не скажу, сколько, 
потому что дата релиза, как указано на официальном сай- 
те Кегегоз, это Тор Зесге!. Ну и чудесно. 


«Золотая» на «золоте» 


Создатели стратегии «Спарта: войны древности», студия 
У/опа ГЕогде, продолжают развивать историко-стратегическую 
жилу. На этот раз нам предлагают окунуться в баталии времён 
хана Батыя, Тевтонского ордена и Московского княжества, ве- 
домого Лмитрием Донским. Соответственно, в игре «Золотая 
орда» будут представлены три стороны: крестоносцы, русские 
и монголы. Каждая из фракций, естественно, имеет свои пре- 
имущества и особый подход к ведению боя, основанный на ис- 
торических реалиях. Хотя заявление о том, что монголы будут 
предпочитать стрельбу на расстоянии, выглядит странновато — 
рубились они и в ближнем бою так, что дай боже каждому... 
Но — ясно, нельзя же делать монголов, которые на протяже- 
нии многих веков били всех, кого хотели, совсем реальными, 
иначе кирдык игровому балансу. Главное, что в «Золотой ор- 
де» не видно набивших оскомину эльфов с орками, нацистов 
< американцами и зергов с протоссами. Ну и на том спасибо. 

Кроме вышеперечисленного разделения на аутентичные 
расы, «Золотая орда» предлагает игрокам систему накопле- 
ния юнитами опыта, а также переход особо отличившихся 
на новую карту вслед за воеводой/могистром/ханом. 

Релиз уже состоялся, так что те, кому понравилась «Спар- 
та», смело могут топать в магазин. Остальным же лучше по- 
дождать обзора, поскольку \/о|аГогде пока ещё не имеет 
репутации Вйтхага, у которой каждая игра — 100% тоз! Вауе. 
Мало ли что... 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


0е! для дела 


Вабеац 


„® 


Железный полигон 


Ноутбуки в подавляющем большинстве по своей «начинке» практически не различаются между собой. Конечно, 
я имею в виду поставщиков основных компонентов — п, АМО и пМ@в, из продукции которых и собирается 
та‘или иная конфигурация. Но почему же все-таки покупатели отдают предпочтение одним маркам, а другие 
попросту игнорируют? Что ж, ноутбук — ипука тонкая (такой вот каламбур), и в нем есть еще масса нюансов, 
кроме «попугаев» в ЗОгтпагк, на которые покупатели обращают свое внимание при покупке. 


тьи на обложке, знают, что ноутбуки 

компании Оей входят в тройку лиде- 

ров мировых продаж. Популярность 
продукции Бе! на Западе объясняется до- 
вольно просто — правильный подход к ро- 
боте с клиентом. Изрядная часть этих аг- 
регатов продается через сайт компании 
или по телефонным заказам, что позволя- 
етточно сконфигурировать нужную сис- 
тему в нужном корпусе с нужными до- 
полнительными девайсами и даже с оп- 
ределенным типом экрана — глянцевым 
или матовым. Тут я вам много не рас- 
скажу. Если заинтересуетесь, зохолите 
на чим. ЧейЙ.сот, выбирайте Украину в № 
списке стран внизу. На сайте достаточ- | 
но информации по различным линей- 
кам, чтобы определиться с подходящей 
моделью. Правда, заказать через сайт 
в Украину пока нельзя, но список парт- 
неров достаточно широк (Раюеих, Еуег- 
ез!, ЛИК), да и в других местах продук- 
цию Ое| найти можно (на той же 
гохека.сот.ша представлен неплохой вы- 
бор, одно плохо — конфигурировать 
ноутбук у неофициального поставщика 
нельзя, ток что придется выбирать из 
уже готовых предложений). 

Впрочем, был бы девайс плохим, его 
ни за какой маркетинг, конфигурирова- 
ние и техподдержку не купили бы. По- 
этому возьмем ноутбук Оей Уозто 1500, 
предоставленный нам украинским предсто- 
вительством компании Ое|, и разберемся, 
дураки ли американцы ©. А начнем, как 
водится, с упаковки, комплектации и всего 
такого прочего. 


|| е, кто внимательно читал анонс ста- 


Заморский гость 


Уже на этапе распаковывания стало по- 
нятно, что Мозно 1500 — не из наших кроа- 
ев. Обычно ноутбуки укладывают в верти- 
кальные коробки с удобной ручкой для пе- 
реноски. Ре же воспользовался обычной 
«конфигурацией» упаковки без ручек и все- 
го прочего. Носить, конечно, не так удоб- 
но, да и назод потом без скотча не упаку- 
ешь. Зато сам ноутбук переложен огром- 
ными пенопластовыми проклодками и 
доставать его очень легко (не боишься 
продавить пальцами корпус, впрочем 
этот корпус еще попробуй пролови). 

Ну, это все лирика, а вот «иностран- 
НОСТЬ» блока питания удивила и озада- 
чила уже по-настоящему. Сам блок пи- 
тания, как обычно, внешний, но корпус 
имеет непривычную скругленную форму 


и резиновый жгут пля прижимания прово- 
да в походном положении. Удобно. Кон- 
нектор блока питания, который подключан- 
ется к ноутбуку, нестандартный. Он чуть 
больше по диаметру и имеет внутри то- 
ненький штырек (ох, уж если кто умудрит- 
ся его погнуть своими «очумелыми ручко- 
ми», то выпрямить потом будет непросто). 
В общем, блок питания от другого ноутбу- 


Разобравшись с подключением к сети, 
я присмотрелся к самому корпусу, и тутто- 
же не обошлось без «непривычностей». 
Первое впечатление можно описать сло- 
вами «какой же он огромный». Хотя на са- 
мом деле в самом толстом месте мой К70 
тоньше Уозто 1500 миллиметра на четы- 
ре, просго к передней части сужается (кста- 
ти, у Зопу тот же принцип дизайна корпу- 
сов). Первый же вопрос — почему Мото 
такой демонстративно невоздушный? За 
ответом далеко ходить не придется, один 
из основных принципов Гей — это но- 
дежность. Причем, надежность в самом 
простом понимании — механическом 
(Раз уж за электронику отвечают все те 
же партнеры — па, АМО и прочие). 
Корпус у Уоято 1500 немного прогиба- 
ется только в центре крышки, но учиты- 
вая ее толщину, до экрана ее явно не 
прогнешь. С днищем — еще интерес- 
нее, обычно под оптическим приводом 
у ноутбуков имеется «слабое место», за 
которое агрегат лучше не хватать 6то 
еспи привод лоточный, у тех, которые 
имеют щелевую загрузку, такого недос- 
татка обычно нет. Тут же и привод ло- 
точный, и корпус непробиваемый. 

Внутрь корпуса я, к сожалению, зо- 
браться не мог (не доверяют мне про- 
изводители ноутбуков ©}, но, по заве- 


ка в случае необходимости не подключишь. 
А необходимость-то чуть не появилась! Де- 
ло втом, что наш Мо$то 1500 является сэм- 


. плом, то есть тестовым образцом, который 


идет на тесты в разные издания через ре- 
гиональных представителей. При этом в го- 
ловном офисе как-то забыли о том, что у 
нас розетки немного не такие, как в США. 
И прислали силовой кабель американско- 
го образца. Спасло то, что разъем под- 
ключения к блоку питания у Уозто 1500 
стандартный... Нет, не для компьютерной 
техники, а для бытовой. Поэтому к нему по- 
дошел шнур от музыкального центра (по- 
дошел бы и от зарядки для ААА-аккумуля- 
торов, но я как раз заряжал их для фото- 
сессии ©). 


рениям представителей Гей, петли, на 
которых держится крышка с экраном, пол- 
ностью металлические и надежно прикру- 
чены к внутренней раме. У моего старень- 


кого АЗИ$’а за три года использования как 
раз именно это место оказалось «тонким» — 
из-за слабенькой рамы петли ходили даль- 

ше, чем положено, и в итоге даже на 


корпусе сзади появились неприятные 
трещины. Зато крышка у АЗУ5’а была 
тонкой и металлической, а сам ноутбук 
выглядел куда «воздушнее» Уозно 1500. 
Тут же дизайнеры Ге! как бы демонст- 
рируют, что их изделие не имеет ника- 
ких компромиссов по части надежности. 
Корпус нарочито большой, округлый, 
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если не сказать, основательный. Говоря 
проще — на любителя. А вот среди явных 
проколов можно назвать защелку крышки 
и кнопки управления медиаплеером (выне- 
сены на переднюю сторону ноутбука}, ко- 
торые зачем-то имеют серебристое напы- 
ление. Не знаю, насколько быстро оно со- 
трется, все-таки Уочто 1500 — это вам не 
китайская магнитола. Но смотрится не очень 
презентабельно. 

Про комплект поставки особо сказать 
нечего. За исключением необычного бло- 
ка питания, все стандартно. Модемный ко- 
бель, мануалы и диски с софтом. Разве что 
не совсем понятно, почему предустанов- 
ленноя УМпаоми; Уча Визтезз 32-Ы раз- 
бита на пять (} СО-дисков вместо одного 
РУО, как поступает тот же Загтзийд или 
МУ. Зато в комплекте софта нашелся еще 
и пакет от Кохю (аналог Мего Зийе}, кото- 
рый не только проигрывает ОУ), но и от- 
лично их записывает. 


Эргономика 


Что хотелось проверить первым делом, 
так это насколько удобно пользоваться кла- 
виатурой при таком высоком корпусе. Пять 
миллиметров или не пять, а разница все 
же есть. Но, как оказалось, опасения бы 
ли напрасными. Лично мне за таким ноут 
буком с клавиатурой оказалось работать 
гораздо удобнее, чем за своим. Но тут, как 
понимаете, все тоже сугубо индивидуаль- 
но. Понравилась и сама клавиатура. Впол- 
не логично, что она тоже имеет изрядный 
запас прочности. Очень показателен для 
ноутбучных клавиатур «пробел». Если у вас 
есть ноутбук, попробуйте нажать эту кла- 
вишу двумя пальцами по краям. Даю 90% 
вероятности на то, что клавиша немного 
прогнется. Ничего страшного в этом, ко- 
нечно же, нет, но ощущение надежности 
пропадает. В Мозто 1500 «пробел» моно- 
литен, кок, впрочем, и вся остальная меха- 
ника. Раскладка вполне типичная, стонким 
«американским» Ещегом. Я его на дух не 
переношу, но сейчас такие — у подавляю- 
щего большинства ноутбуков, так что вы- 
бора особого нет. Зато клавиша Ёп (© чу- 
до! находится справа от СШ, а не слева. 
Так что переключать раскладку по СиН-Н 
стало гораздо удобнее. Ну, и в шутеры иг- 
рать — тоже ©. Правда, с правой сто- 
роны клавиатуры Гл не продублировс- 
на, а ведь кнопки настройки яркости 
вынесены на курсор. То есть, одной ру- 
кой регулировать яркость не получит- 
ся даже у человека ростом 198 см (про- 
верено лично). 

Чтобы закончить с клавиатурой, 
скажу, что подписи нанесены белым 
крупным легкочитаемым шрифтом, но 
русская и латинская раскладки не от- 
личаются ничем — ни начертением, ни 
цветом, ни размером. Все-таки свет- 
ло-зеленая латиница на АЗИ5’ах или 
кардинально разные шрифты на МЯ 


пока вне конкуренции. Хотя уж такую- 
то мелочь могли бы уже и все произво- 
дители усвоить... 

Понравился тачпад. Прежде всего — 
это очень правильное покрытие. Немно- 
го шероховатое, но ровно настолько, что- 
бы не оставалось отпечатков пальцев. Та- 
кое же покрытие и у кнопок (обладающих 
большим, но четким ходом). Затзипа (по 
крайней мере, в серии К70] по части тач- 
пода ударился в две крайности — сам тач- 
под имеет слишком грубую поверхность, а 
кнопки у него вообще глянцевые. Впрочем, 
укорпуса Уозго 1500 с отпечатками паль- 
цев еще хуже — они оставляются легко, а 
вот стираются гораздо хуже, чем с лаки- 
рованной поверхности Затзипа К7О или 
крашеного металла АЗИ$ ов. 

С портами ввода-вывода у Уоято 1500 
проблем нет. Есть ТВ-выход, УСА (9-$иБ}, 
и даже ИЕЕЕ 1394. Портов ЦЗВ 2.0 тут че- 
тыре, что вполне стандартно для такого 
класса ноутбуков. Но вот к расположе- 
нию есть претензии. Они стоят попарно 
(©дин над другим) в углу корпуса (два на 
задней и два — на правой стороне}, по- 
этому при подключении, например, ЧЗВ- 
модема СЗ один из портов будет закрыт. 
Слева, как и на большинстве ноутбуков, 
имеется РС-Сога слот, а оптика, соответ- 
ственно, находится справа. Кстати, при- 
вод можно установить как обычный ОУБ 
(с записью всех существующих форма- 
тов}, так и Ву-Вау. Общся цена ноутбу- 
ка во втором случае, конечно, подскочит 
на сотни две долларов, но как ни крути, 
а внутренней мощности платформы Сеп- 
ито Оиуо предостаточно для работы с 
НО-видесо, так что спрос на В-Кау в но- 
утбуках есть и постоянно растет. Почему 
я так заостряю на этом внимание? Ну вот, 
например, НР, второй лидер мировых про- 
даж ноутбуков, в новой линейке ноутбу- 
ков для развлечений (даже не для бизне- 
со!) проигнорировал новые форматы оп- 
тических носителей полностью. 

Что касается остальных «плюшек» по 
части эргономики, то тут, пожалуй, всем 
нынешним производителям до АЗУ5’а 
еще далековато. Управление уровнями 
энергосбережения, будьте добры, толь- 
ко через софтовые меню. Дополнитель- 
ный софт подлерживает встроенное обо- 
рудование, но особой функционально- 
сти от него не ждите (за исключением па- 
кета от Кохю). Да и вообще, неприлич- 
но как-то по нынешним временам про- 
давать ноутбуки без маленькой мышки в 
комплекте (желательно — 1одйес!}. Впро- 
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чем, вполне вероятно, что это просто моя 
личная привычка. 


Начинка 


Как я уже и сказал в начале статьи, тес- 
тировать ноутбуки бенчмарками — дело 
неблагодарное, однако для порядка все- 
таки надо. Вдруг кто не в курсе, на что спо- 
собны нынешние мобильные платформы? 

Для начала, правда, перечислим начин- 
ку Уобто 1500, которая является вполне 
типичной для всей серии, которая, как я и 
отметил в названии статьи, позициониру- 
ется производителем как компьютер для 
малого и среднего бизнеса. 

Процессор Соге 2 Рио Т7100 (Мегот- 
2М работает в паре с модифицирован- 
ным под мобильность 965-м чипсетом [7] 
памяти — 1 Гб (кстати, Фей поставляет стро- 
го двухканальные Уоз!о}. Видеокарта — 
дискретный’ СеГоксе 8400М С5$ 128 Мб, 
который при 400/400 МГц (чип/память} в 
режиме Рейотапсе ЗВ по скорости пик- 
сельного заполнения оказывается ровно 
вдвое слобее себя же, но в виде СеГогсе 
8600мМ С5 256 Мб, разогнанного до 
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500/700 МГц. Однако, и разницу в темпе- 
ратуре воздуха, который выдувается из сис- 
темы охлаждения, между К70 и Мото 1500 
„можно заметить «невооруженным пальцем» 
{в остальном конфигурация практически та 
же, потому сравнение вполне уместно). 

Винчестер — 120 Гб Нас! Тгамеюгна 
5400 об/мин, но это тоже легко изменяе- 
мый элемент конфигурации, так что на нем 
особо останавливаться не будем. Отмечу 
только, что винт довольно шустрый, чему 
немало способствует восьмимегабайтный 
буфер. Ни в коем случае не покушей- 
тесь на винты с более скромными бу- 
ферами обмена и частотой вращения 
4200 об/мин. Оно, конечно, и дешев- 
ле заметно, и тише (котя не факт, за- 
висит от модели и производителя), но 
работу в любом приложении такой винт 
тормозит по-страшному. 

Итак, что же у нас показали бенч- 
марки? 

Первым делом просто ради интере- 
са были изучены показания встроенно- 
го УМпаоми5 Маа «показателя произво- 
дительности». Ничего принципиально 
нового там не обнаружилось, все вы- 


= 


ше четверки, кроме графики, которая за- 
стыла на отметке 3.4 балла. Лля Дего хва- 
тит с головой, ну, а в свежие игры работ- 
никам малого бизнеса играть не положе- 
но — работать надо. Кстати, что интерес- 
но, семейство видеокарт на чипе С86М 
6то 8400М С$, СТ и 8600М С5} поддер- 
живает все навороты ОтесХ 10, но страш- 
но не любит высоких разрешений (оно и 
понятно, с четырьмя конвейерами сильно 
не разгуляешься). 

Немного неожиданным оказался «про- 
лет» Уозно 1500 на 0.3 балла по тесту па- 
мяти моему 70. Объем памяти в этом тес- 
те не учитывается — только скорость дос- 
тупа, но стандарт-то один и тот же — 
ООК?2 667. Как оказалось, отличие между 
памятью Затзипа (В70} и Нупаа! (Уозно 
1500] все же есть — это аж один такт в 
тайминге КО (3 и 4 такта соответственно). 
Тайминг — далеко не основной (С-КСГ- 
ВР-КАЗ и там и там стандартно 5-5-5-15}, 
а видите, разница таки видна. 

Для более объективной оценки был взят 
ЗВРтаг “Об при разрешении 1024х768. Об- 
щий балл составил всего 1193 «попугая», 
однако процессор выдал свои честные пол- 
торы тысячи. Так что виновник — это та со- 


мая 8400М С$, которся не так уж и дале- 
ко ушла по производительности от встро- 
енных решений. Впрочем, это все — при 
максимальном качестве картинки, при всех 
эффектах и так далее, тем и хороша дис- 
кретная видеокарта в ноутбуке, что позво- 
ляет хотя бы посмотреть на красоты. Хотя 
в /\Е5: Ро5кее на 8400 тоже можно иг- 
рать. Конечно, не на максимальных на- 
стройках, и даже не на средних, но все же. 

По качеству экрана ничего особенно- 
го не скажешь — все вполне стандартно. 
Очень хорошие углы обзора, неплохая цве- 
топередача и невысокая (по сравнению с 
конкурентами) яркость. Разрешение тоже 
стандартное для экранов на 15.4 дюйма — 
1440х900. В принципе, оптимально для ра- 
боты с текстами. Артефакты подсветки на 
удивление равномерны, правда, по ниж- 
ней границе экрана идет очень уж сильная 
засветка. 


Приходите к нам еще! 
Резюмируя все вышенаписанное, мож- 
но прийти к простому выводу: ГОе! 
Уозно 1500, по сути, ничем особым не вы- 
деляясь, тем не менее является еще одним 
интересным вариантом в и без того обиль- 


Железный полигон 


ном разнообразии подходов к созданию 
ноутбуков. Цена его примерно текая же, 
как у ноута сходной конфигурации любо- 
го другого производителя. Работать с ним, 
особенно в офисных приложениях, одно 
удовольствие. Однако вес в 2.8 кг для ко- 
го-то может показаться слишком большим. 
Внутри же — практически то, что и у всех 
конкурентов, те] против ше, пУ«а про- 
тив пУаю, АМО против АМО —- опреде- 
литься с платформой проще, чем с кон- 
кретным производителем. Но если ключе- 
вым словом для вас является надежность, 
то Уоято 1500 будет очень хорошим вы- 
бором. Гвозди с его помощью забивоть, 
конечно, не рекомендуется, но фирменные 
тесты КоааКеаду не всякий ноутбук прой- 
дет. А Ве! всю свою продукцию таким тес- 
там на банольную физическую выносли- 
вость подвергает. 

Если же для вас вожнее красота, до- 
полнительные функции или технологические 
навороты бх, разбаловала меня 15-дюй- 
мовая матрица 5атзипа с разрешением 
1680х10501, то лучше присмотреться к дру- 
гим производителям. Или к другим линей- 
кам той же Пей! — благо выбор сейчас у 
всех хороший. 


ОМЕМ Сотюк 3735 


Алексей КОТОВСКИЙ 


ля кого-то покупка клавиатуры — это целый творческий про- 
цесс. Долгие скитания по форумам и интернет-магазином 
в поисках информации касательно той или иной модели 
устройства ввода, просмотр отзывов других пользователей, 
изучение сравнительных статистик «цена-качество» и т.д. Таких 
людей не так уж и много. Для большей части потребителей, как, 
собственно, и для меня, покупка новой клавиатуры начинается 
с того момента, когда на старом «кейборде» попросту начино- 
ют отказывать клавиши. Причем сам процесс приобретения вы- 
глядит следующим образом: «Дайте вон ту черную, вторую спра- 


ва». В данной ситуации можно четко нарисовать общую карти- 
ну отношения потребителя к продукту. То бишь человек не стре- 
мится к покупке «по феншую», его интересует простой, недоро- 
гой и удобный «кейборд», без лишних дополнительных функций 
и наворотов. 

Сегодняшний представитель фирмы $уеп, клавиатура Сопфом 
3735, может стать весьма неплохим выбором, при желании при- 
обрести недорогую и достаточно функциональную клавиатуру. 

Практически стандартная раскладка, за исключением разве 
что уменьшенного варианта клавиши Етег, вполне подойдет 
среднестатистическому пользователю. Все вполне стандартно, 
никаких лишних клавиш — купили, подключили, и можно спокой- 
но приступать к работе, без всяческих неудобств и привыкания 
к новой раскладке. Особенно хотелось бы отметить «мягкость» 


клавиш, что, по сути, немаловажный фактор при покупке для лю- 
дей, которые периодически работают на ноутбуке, привыкая к 
более мягким клавишам. 

Конечно же, не обошлось в Соптю!’е и без дополнительных 
мультимедийных и интернет-контроллеров. С левой стороны удоб- 
но расположились несколько кнопок для более комфортного 
управления браузером: две клавиши быстрого доступа к функ- 
циям «оо югмаг опе раде» и «ао Баск опе раде». Чуть ниже 
находятся кнопки быстрого обновления и прекращения загруз- 
ки страницы. 

В верхнем левом углу присутствуют кнопки для активации по- 
иска, открытия пустой страницы интернет-браузера (причем не 
только !ете!гЕхрогег. Драйверы, идущие в комплекте с устрой- 
ством, позволяют настроить данный контроллер на любой из 
присутствующих на вашем компьютере браузеров). 

В верхней части клавиатуры все более стандартно, то бишь 
привычный набор кнопок для управления мультимедийными про- 
игрывателями: регулятор громкости, моментальное отключение 
звука, переключение между разными видео- и судиофайлами 
и тд. Также в наличии имеется специальная клавиша для быст- 
рого вызова аудиопроигрывателя (опять же таки, привязка вы- 
ставляется при помощи драйверов). 

Последний же свободный угол был отдан под кнопку для вы- 
зова почтового клиента и клавишу, отвечающую за команду 
Зеер. 

Естественно, все вышеупомянутые контроллеры расположе- 
ны на безопасном расстоянии от основной раскладки, так что 
проблем со случайным нажатием не предвидится. 


И всего-то... 


Как ни странно, но несмотря на все присущие данной моде- 
ли достоинства и удобства, стоимость клавиатуры не превышо- 
ет сумму в 12-13 долларов. Цена, по-моему, вполне демокро- 
тична, как для устройства подобной категории. 

В итоге, перед нами отличный вариант для всех желающих 
приобрести недорогую и удобную в работе клавиатуру. 
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Не редки случаи, когда пользователь приобретает какое-либо устройство и по прошествии достаточно 
бопышого промежутка времени не знает, как с ним управляться. Примерно такая же картина наблюдается 
и со. многими владельцами видеокамер. Само устройство они приобрели, и даже почти научились 
снимать видео, но вот как сделать из всего этого мало-мальски приличный ролик, и знать не знают. 
Вернее, они знают, что это можно сделать. Но как? 


анный материал я решил написать в продолжение ста- 
тьи «УМН — вторая жизнь» (МК, № 470-473). Основные 
понятия по обработке видеоматериала с целью созда- 
ния ОУР с авторингом мы оставим за бортом, дабы не 
повторяться. Все сказанное в данной статье будет касаться 
получения видео с цифровой камеры формата ОУ. Принцип 
работы камер иного типа мы тоже рассмотрим, но в несколь- 
ко сокращенном варианте. 
Так уж повелось, что благодаря дешевизне носителей и 
качеству кодека П\У продвинутые любители видеомонтажа 
избрали для себя камеры формата ти! О\ (рис. 1). Спровед- 


Рис.1 
ливости ради замечу, что переходить на другие форматы мно- 
гие из этих любителей не собираются ни за какие коврижки, 
даже в свете того, что на рынок вышли такие инновацион- 
ные решения, как НВ\-камеры. Поспорить с этими Рго-лю- 
бителями сложно, поскольку цена хорошей О\-камеры на- 
ходится на очень низком уровне в сравнении с НО\-каме- 
рой, и на довольно низком — в сравнении с качественной 
Ла$И и простенькой НОО-камерой. 

Чтобы хоть как-то обосновать холодное отношение лю- 
бителей видеомонтажа к некоторым современным камерам, 
я заострю ваше внимание на форматах цифрового видео, 
так как именно этот параметр в первую очередь влияет на 
конечный результат. 

В ти\У-камерах используется так называемый ОУ кодек, 
который расшифровывается просто — Г/ойю! Маео. Алгорит- 
мы компрессии у всех разновидностей (модов) О\-кодеков схо- 
жи с МРЕС (Мовоп 1РЕС}, в котором сжатие происходит не с 
применением ключевых кадров, а покадрово (птайате). То есть 
каждый кадр (25 или 30 в секунду) сжимается отдельно в про- 
порции 5:1 в ВСВ 24 4. Это несомненно повышает качество 
изображения, но и увеличивает битовый поток, который при 
720х576@25 РАЕЁ или 720х480@30 МТУС равен примерно 
30 000 бит/сек (а если быть точным, то 3.515 Мбит/‹). Конеч- 
но, нужно учесть еще и звук, который идет в формате РСМ 16 
БН — 48 000 Н> Зегео Упсотргеззеа (рис. 2) (или, в редких 
случаях, 12 4+ — 32 000 Н2 в четыре канолс], оставаясь при 
этом на довольно качественном уровне по сравнению с тр3З 
и асЗ. Иногда попадаются видеокамеры, в которых есть воз- 


| ПУВИИОгИЕРУ 
едете зе, 105 {39 роге) 
ны 
Паовоносенняг 
Мес о Кв вне 

_ Мольоатах Ана карате вые 
Мреертыь Ао ПЕбаЧете ве 
Пейз айе 


або АЗОТ АЗИВЫ (а 9ВЕВ) 
"Е. заоии 
ЯВВОО Кое ПРИЗ уе} 


Ао вет — 
Зена тей" 
Скачав 
т 
Соноеевева: 
ами 
| яои 
оли аН уе З2е- 
Пава: 


_ 7ОЗ/НООВ ТВК) 
4536 Вэ ©. вчеНеа9) 


Рис.2 

можность настроить кодек таким образом, что эго «работа» 
будет основана на промежуточных кадрах (пе е). Следует 
также заметить, что каждый производитель видеокамер сноб- 
жает свое творение собственным кодеком, который является 
несколько модифицированной версией базового ОУ. Так, Рапа- 
зопю разработала свой собственный мод кодека и назвала 
его Рапазоте ОУ; Сапориз, соответственно, — Сапориз ОУ; 
Мегозой ОУ, МатСопсер! ОУ Содес используются в основ- 
ном программами видеомонтажа и захвата. Другие компании 
либо перекупают права на использование вышеуказанных ко- 
деков, либо изобретают свои (все до боли похожие на тр3}, 
так появляются кодеки от компаний Зопу, МисгозоН, [ате и др. 
Среди профессионалов самыми лучшими по праву считаются 
кодеки от Рапазойс и Сапориз. Все эти «приятности» непо- 
срелственным образом повлияли на размер итогового мате- 
риала, который при одночасовой съемке достигает 13 Гб! При 
этом почти все видеокамеры позволяют производить легенький 
видеомонтаж собственными силами (наложение переходов, эф- 
фектов, примечаний и т.п.), то есть без переноса на компью- 
тер. Конечно, мало-мальски продвинутые пользователи не при- 
бегают к этому, они даже редко используют установку даты и 
времени. Во-первых, для многих сцен это вообще лишнее, а во- 
вторых, дату и время можно «прилепить» позже, в редакторе. 

Данные в ОУ\У-камерах записываются на специальные ми- 
ни-кассеты (рис. 3}, различающиеся по времени записи — 60 
и 80 минут, которые в режиме ЕР становятся 90 и 120 минут 
соответственно. Таким образом, самыми ходовыми считают- 
ся 60-минутные кассеты, в которых применяется более проч- 
ная пленка, так как для увеличения времени кассеты ее де- 
лают тоньше. Если использовать часовую кассету, мы поте- 
ряем полчаса записи, зато снижается вероятность заматы- 
вания или разрыва пленки в лентопротяжном механизме. Це- 
на одной кассеты находится на уровне 25-50 гривен и вы- 
ше, что позволяет говорить о достаточно дешевом способе 
хранения качественного видео (учитывая, что НОУ кассеты 
стоят в два-три раза дороже). Многие любители П\-видео 
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после монтажа оставляют его в исходном формате и экспор- 
тируют назад на ПУ\-кассету, получая таким образом смон- 
тированный фильм прекрасного качества. 

Для тех, кто столкнулся с цифровыми видеокамерами со- 
всем недавно, будет интересно узнать, что раньше суще- 
ствовали такие форматы кассет, как Оюйа8 и МесгоМмУ 
(5то стандарт от компании 5опу, вышел наравне с ти\\, 
но широкого распространения не получил, так как каче- 
ство его оказалось весьма спорным), которые появились 
вслед за аналоговыми образцами Уео8 и Н!8. В свое вре- 
мя компания Зопу выпустила камеру стандарта Оюйой, ко- 
торая могла проигрывать и оцифровывать коссеты Уео8. 
Таким образом, отпадала нужда покупать дорогостоящее 
оборудование или обращаться в специализированные сту- 
дии. Но вскоре эта «лавочка» была прикрыта самой ком- 
панией-инициатором. На сегодняшний день все же суще- 
ствует практика оцифровки аналогового видео (например, 
кассет УН$) с помощью О\-каомер. Ко входу камеры под- 
ключается источник [обычно через 5-Мес)}, и данные за- 
писываются на пи!ОУ-кассету. Если же камера обладает 
«сквозняком», то видео можно сразу сливать на компью- 
тер через 1ЕЕЕ-1394. 

Подводя итоги по О\У-камерам, мы имеем: «пропеченную» 
и обкатанную годами технологию, отменное качество видео, 
дешевизну и, что немаловажно, удобство редактирования от- 
снятого материала. Последний фактор выглядит гораздо прел- 
почтительней того же МРЕС`а, который благодаря своим клю- 
чевым кадрам делает разрезку и стыковку очень сложным и 
неудобным процессом, не говоря уже о кадрировании. Так- 
же высокие битрейты ПО\-кодека позволяют обрабатывать ви- 
део на маломощных машинах, тогда как сжатые МРЕС`и на- 
кладывают более высокие требования на «железо». 


Мутанты и родственники 

Тотальное желание компаний-производителей привлечь к 
себе «бытового» покупателя привело к появлению на рынке 
РУР-видеокамер (рис. 4). А что, РУО-проигрыватели уже 
прочно укрепились в наших домах, пользование ими настоль- 
ко просто, что и говорить не приходится, зачем усложнять 
жизнь? Записал 30 минут видео на пипО\МО-диск, кинул его 
в карман рубашки и айда в гости! Там поместил диск в ло- 
ток бытового проигрывателя, показал друзьям, как твой млод- 
шенький читает Есенина на табуретке, и на душе стало при- 
ятно. Раньше для этого приходилось тащить за собой в гос- 
ти камеру с кучей переходников, а если еще учесть и неудоб- 
ство перемотки пленки в поисках нужного фрагмента, то про- 
ще будет принести в гости табуретку с сыном и не морочить 
голову. Профессионалы стали называть подобного рода ка- 
меры «эмпегами», что вполне оправданно, ведь «миник» (будь 
то КАМ или К/ЕМ/) пишет в формат МРЕС-2 и не позволяет 
записать слишком много данных на маленький диск (в мак- 
симальном качестве — от силы 20 минут). Как мы все знаем, 
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Рис.4 


кодек МРЕС-2 кодирует с использованием ключевых и про- 
межуточных кадров, что негативным образом сказывается 
как на качестве самого материала, так и на удобстве рабо- 
ты с ним. Попробуйте посмотреть динамичные сцены, снятые 
на такой камере, особенно когда дело касается листвы на 
деревьях или бурлящей воды, таких артефактов вы никогда 
не увидите на О\-комере. 

Коль говорить об удобстве/неудобстве переноса фай- 
лов с О\УО-камеры на жесткий диск компьютера, то здесь 
вообще голова кругом идет. Как «железных» форматов са- 
мих дисков, так и их программного наполнения существует 
великое множество. Начиная от ОУБ-КАМ и заканчивая 
О\УО-В\, который имеет специальный идентификатор для за- 
писи на бытовых рекордерах. При всем этом хочется добо- 
вить, что файлы, создаваемые в момент записи, сильно раз- 
нятся от одного типа носителя к другому, даже в пределах 
одной видеокамеры. Вы думаете, что структура файлов на 
таком диске повторяет привычный нам ПУОБ с его 
МРЕО_Т5`ной структурой? Ошибаетесы! Помимо папки 
МРЕО_Т$ на таком диске при форматировании создаются 
директории РСМ и МРЕО_КМ. 

Здесь стоит учесть, что вы не постоянно ведете запись, а 
иногда делоете перерывы, нередко сопровождающиеся вы- 
ключением камеры. И если в пределах одной сессии есть 
вариант остановки лазера в определенной точке (аналог 
защиты опустошения буфера наших резаков) и продолже- 
ния оной после перерыва, то что делать, если камера бы- 
ла отключена? А если в придачу ко всему вы использовали 
не РУО-ВАМ с его УПЕ, и даже не ОУО-ВМ\, который фор- 
матируется камерой на манер СР от Мего, а самый на- 
стоящий ОУО-ЕВ® Тут-то и возникает загвоздка. Приходится 
делать мультисессию; но не только на уровне ТОС, с его 
ограничениями, а еще и на уровне файловой структуры (не 
системы}, что несомненно приводит к несовместимости с не- 
которыми бытовыми проигрывателями, лишенными поддерж- 
ки «незакрытых» дисков. По провилам, почти каждая каме- 
ра перед извлечением диска шуршит головкой, что создает 
иллюзию закрытия диска. На самом деле, закрывается те- 
кущая сессия, а для закрытия диска в камере существует от- 
дельный пункт меню. 

Но это все полбеды, основная проблема состоит в том, 
что перекинуть на жесткий диск данные с такого диска в 
первозданном виде очень тяжело. Вернее, перекинуть по- 
лучится, но открыть такой файл на редактирование выхо- 
дит далеко не всегда. Все станет на свои места при исполь- 
зовании фирменных утилит, которые из всего этого зоопар- 
ка (дар „Бир, моЬ, №) создадут полноценный тред-фойл, 
попутно пережав его (аналог быстрой рекомпрессии в Уи- 
о!РуБ]. Извращение с демультиплексированием файла 
ТМРЕС Едйогом, а потом обратным мультиплексировани- 
ем помогает избежать пережатия, но для новичка такой ви- 
деомонтаж достаточно сложен в освоении. Бывают и при- 
ятные исключения из правил, когда готовый уоб-файл дос- 
таточно просто перетащить в редактор — и, как говорит- 
ся, делай с ним что душе угодно. 


С технической стороны, видеофайл, записанный на ПУР- 
камеру, зачастую имеет разрешение 720х576 РА| 25 {рз с 
битрейтом до 5-6 Мбит/с [в некоторых моделях битрейт ус- 
танавливается непосредственно перед съемкой, в виде пре- 
сетов} и с очень сложными настройками |-гате, Р-Кате и В- 
Кате, для достижения максимального качества при низких 
битрейтах. Соотношение сторон либо 16:9, либо 4:3. Звук 
записывается или в МРЕС, или в АСЗ (Роу Оюна}. Тип ска- 
на псевдопрогрессивный. Вообще большинство МРЕС-камер 
используют именно такой тип сканирования, и все равно при- 
ходится делать деинтерлейсинг (© нем немного позже}. 


Жесткие на ощупь, мягкие внутри 


На сегодняшний день индустрия производства видеокамер 
продвинулась еще дальше, и удешевление высоких техноло- 
гий позволило наводнить массовый рынок видеокамерами с 
жестким диском (рис. 5). Если не чудаковатым, то уж, по край- 
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ней мере, удивительным можно считать появление гибридных 
Р\УО-НОО камер (рис. 6). 


Рис.6 


В принципе, ничем хорошим в плане качества записи ви- 
део эти камеры не отличаются от О\УО-собратьев. Просто 
файловые операции стали более удобными, и в итоге вся эта 
канитель с „Ча и „Бир-файлами отпала, как хвост у Шари- 
кова. Единственное неудобство, которое может постигнуть 
совсем уж ленивых любителей видеосъёмки, так это то, что 
файлы все равно приходится переименовывать из вида 
ИМЯ_ФАИЛА.МОР в вид имя файла.трес. В противном слу- 
чае такой файл не поймут редакторы, которые определяют 
контент по расширению (например, Зопу Уеда$ понимает 
их). Файлы при записи на НОО-камерах обычно складыва- 
ются в директории 52_МЕСО. 

Также смена файловой системы ЦОЕ на ЕАТ позволила 
производить запись не только МРЕС-2 потока, оговоренно- 
го в ОДНОЙ из «цветных книг», но и МРЕС-4, который при про- 
вильном подходе может сэкономить дисковое пространство, 
при этом не сильно ухудшив качество картинки. Так же как 
и О\УО-сородичи, жесткодисковые камеры записывают видео 
в псевдопрогрессиве. Конечно же, жесткий диск видеокаме- 
ры рассматривается операционной системой МИтао\м ХР как 
95В Маз$ Зюгаде и виден в проводнике как обычный НОВ. 


Железный поток 


Но тем, кто рассчитывает получить «бесплатную» флэшку на 
40-60 Гб, советую унять свой пыл. Дело в том, что большая 
часть камер, основанных на НОО, при монтировании в опе- 
рационную систему становятся доступны только для чтения ©. 

Механическая часть НОР видеокамер, с одной стороны, 
стала надежней (отпала нужда тыкать диск туда-сюда), но, с 
другой стороны, жесткий диск накладывает свои ограниче- 
ния на тряски и пляски. Ведь жесткий диск форм-фактора 
1.8" — вещь довольно хрупкая, несмотря на то, что многие 
из таких камер уже оснащены датчиком падения. Кстати по- 
следним тоже далеко не все довольны, потому как при па- 
дении камеры головки винта паркуются и ложатся на рампу, 
а камера в этот момент попросту отключается. Так, любите- 
ли экстремальных видов спорта зачастую остаются «у раз- 
битого корыта» во время съемки своих «капустников». 

О фотографических способностях камер я скромно умал- 
чиваю, потому как считаю их недостойными упоминания. 

В некоторых моделях ОУО- и НОВ-камер стали внедрять 
звук формата 5.1, который в итоге ничем не отличается от 
стерео, преобразованного в 5.1, но «пипл хавает». Ведь да- 
леко не все знают, что такое интершум и кардиоидные мик- 
рофоны, сколько они стоят и как вообще снимают кино со 
звуком 5.1. Не говоря уже о том, что при чувствительном мик- 
рофоне с хорошим показателем сигнол/ шум (которые в ка- 
мерах встречается крайне редко} АСЗ все ровно оставляет 
следы компрессии. Маркетинг, господа, это страшная сила! 


Флэш-камеры 


Долгое время камеры на основе флэш-памяти считались ред- 
ким отстоем, поскольку они пишут исключительно в тред-4 
формат. Но с выходом камеры УР-МХЛОА от именитой компа- 
нии Загтзипа все стало более-менее на свои места (рис. 7). 


Рис.7 
Позвольте привести некоторые технические характеристи- 
ки этой камеры. : 


У Объектив от ЗсИлеюег Кгеитпасв. 

У Сенсор ССО 800 000 точек. 

У Физический размер сенсора 1/4". 

У Фокусное расстояние 2.2-78.2 мм (34х оптический 2ооп). 

У Диафрагма Е1.6-Е4.3 (широкоугольное и телеположе- 
ние соответственно}. 

У Ручные экспозиция и фокусировка. 

У Электронный стабилизатор изображения. 

У Баланс белого по листу бумаги. 

У Запись в МРЕС-4 720%576@25 РА!. 

У Встроенная память 4 Гб. 

У Поддерживаемые карты памяти $В и $ОНС. 

У Ориентировочная цена по Украине 1900 гривен (дан- 
ные из Яндекс.маркет). 

До недавнего времени, дабы впихнуть побольше видео на 
флэш-память, производители видеокамер снабжали их таким 
кодером, что после просмотра отснятого материала на те- 
левизоре (не говоря уже про монитор} становилось страш- 
но. Коли компрессия искажает полученный результат, стало 
быть, и объектив такому гаджету хороший ни к чему. Одно 
зацепилось за другое, и в результате рынок наводнили де- 
вайсы для китайских тинейджеров, которые помимо камкор- 
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дера вмещают в себя еще целую кучу прибамбасов доволь- 
но посредственного качества. Одним словом, даже очень хо- 
рошая флэш-камера рассчитана на определенный круг поль- 
зователей, которые, кстати, очень довольны ею. 

Видеофайл, записанный на такую камеру, имеет досто- 
точно компактный размер и невысокое разрешение, и все 
это благодаря низкому битрейту. Но, как видите, Затзипа 
пытается развеять миф о непригодности НазВ-камер для по- 
лучения мало-мальски приемлемой картинки. 


НО-камеры 
Этот тип камер произвел настоящую культурную револю- 
цию в цифровом обществе, начиная от видеооператоров ТУ 
и заканчивая продвинутыми домохозяйками (рис. 8). Также 


елезный поток 


: 


>. Рис.8 


ею остались довольны пираты, переснимающие фильмы в ки- 
нотеатрах или с ЖК-панелей (так называемый ПОУО5сгееп), 
такой контент воспринимается потребителями «пиратки» го- 
раздо охотней. Наряду с прекрасным качеством оптики и зву- 
кового тракта эти камеры дают сочную и яркую картинку вы- 
сокого разрешения (вплоть до 1920х1080]. Разрешение та- 
ких камер указывается либо в виде числа с индексом «1», что 
означает чересстрочное сканирование, либо в виде индек- 
са «р» [реже «}, что означает псевдопрогрессивное скани- 
рование (Егате Моде). Последний режим слегка уменьшает 
разрешение по вертикали [то заметно по тестовым табли- 
цам, хоть и не на всех камерах). Сразу вспоминаю прямую 
трансляцию НОТУ с космической станции, где, к моему удив- 
лению, космонавты на ноутбуке НР серфили по Интернету. 
Так вот, качество этого видео произвело впечатление даже 
на избалованных американцев. 

Стоит, конечно, НВ-оборудование 
немало, при том, что смотреть высокое 
разрешение на корявом телике нет ни- 
какого смысла. Однозначно нужна плаз- 
ма или (СО, не говоря уже о редакти- 
ровании его в Ргепмеге С$3, тут маши- 
на с двуядерным камнем, и оператив- 
кой в два гига обязательно. 

Что до технических характеристик са- 
мого кодека, то. здесь присутствуют и 
У/МУ-9, и МРЕС-2, и АУС\Н.264, ну, и 
всякие там контейнеры ам, ОшсКТите, 
Ку, од, трА. Запись в НО-формат 


требует очень много места, ведь битрейт достигает 
5-20 Мбит/с. Пишут такие камеры как на кассеты, так и на 
жесткие диски; естественно, камера, основанная на жестком 
диске, повысит конечную цену устройства. В общем, если вы 
молоды, гламурны и богаты, или вы «серьезный» видесопе- 
ратор телеканала, эти камеры для вас, ведь их цена начина- 
ется от 1000 евро. 


От слов к делу 

Поскольку многие в нашей стране еще не так богаты, что- 
бы наслаждаться хорошим НР-видео, а производить качест- 
венную съемку хочется, мы будем рассматривать захват и об- 
работку именно О\-видео. Да и чего скрывать, у людей ноа- 
копилось достаточно материала, который можно «посливать» 
с кассет на хорошие П\Д-диски (например, ТОК $сгаюНргоой 
и хранить до передачи их внукам. К сожалению, видео с В\УО- 
камер сильно ограничивает свободу действий. Как я уже и 
говорил, производить монтаж над контентом, перенесенным 
с О\УО-диска, можно только софтом, идущим в комплекте с 
камерой, а переименование файла, как в случае с НВО-ка- 
мерой, здесь проходит далеко не всегда. НОБ-камеры рабо- 
тают по принципу «открой и выпей», а посему особого ин- 
тереса в плане видеозахвата не вызывают. 

План таков: учимся захватывать (сливать) видео на жест- 
кий диск компьютера, затем готовим итоговый файл ам в от- 
личном качестве (прогрессивный и интерлейсный). 


Пару слов о железяках 


Бытует мнение, что для обработки О\-видео нужно арендо- 
вать мейнфрейм. Это точно такой же миф, как и то, что «Мат- 
рицу» рендерили на двух «Маках» (из какой-то рекламы). Впол- 
не сгодится СРИ 1500 МГц, 512 ОЗУ, и пара десятков гигабайт 
на винте (естественно, при серьезной работе с видео придется 
раскошелиться на двухпроцессорный Хеоп или Орегоп). Стоит 
заметить, что видеокарта при работе с видео не играет ровным 
счетом никакой роли. А то мне известны несколько случаев, ко- 
гда люди из-за тормозов «Премьера» на «Торобрэде» 1400 МГц 
ставили себе Кадеоп 9800 ХТ за $200, вместо апгрейда процес- 
сора, и продолжали возмущаться дальше. Конечно, для наложе- 


Рис.9 


ния эффектов в редакторах средней руки потребуется конфигу- 
рация гораздо производительней, но для наших задач вышеупо- 
мянутого минимума хватит. Обязательным 
атрибутом в нашем шаманстве будет РС|- 
контроллер Рге\\Уте (он же 1ЕЕЕ 1394а\Ь 
400\800 Мбит/с соответственно} (рис. 9]. 
Эти контроллеры бывают разных конфи- 
гураций, у одних еще и пара УЗВ распая- 
на, а некоторые помимо «больших» 
Аге\Уте-портов имеют несколько малень- 
ких (Туре 2}. Стоимость обычного контрол- 
лера находится на уровне 50 гривен для 
РС! -слота и 150-200 гривен под РС- 
Сага /РСМСИА. Да, товарищи ноутбучни- 
ки, если ваша машина не снабжена та- 


$ 


ким портом изначально, придется тряхнуть мешком © (как хоро- 
шо, что я увлекаюсь не видео, а фотосьёмкой, ведь у моего 70 
с портами совсем плохо ®. — Прим ред.). 

Многие начинающие пользователи, заблуждаясь в своих раз- 
думьях, считают, что для более-менее качественного захвата ви- 
део нужен аппаратный МРЕС-кодер. Все это полная чепуха, по- 
купайте процессор помощней и жмите видео Сапориз РгоСодегом, 
аппаратные кодеры практически всегда по качеству проигрыво- 
ют программным реализациям, только при экспорте скорость вы- 
ше. Это при том, что приличный аппаратный кодер обойдется 
долларов в 900! Ток, например, Сапоруз МУЕ-ТО00 (рис. 10) 
проиграл своему же программному продукту. А теперь, коль мы 
уж заговорили об аппаратных кодерах, то позвольте мне вер- 
нуться немного назад и задать вопрос для анализа: подумайте, 
если аппаратный кодер стоит так дорого и выглядит довольно 
внушительно, то как с качественной оцифровкой видео может 
справиться небольшая микросхема МРЕС-видеокамеры? 

После покупки контроллера установите его в свободный слот 
(влодельцы старых машин внимательно следят за РС, синхрон- 
ным с АСР-слотом). Загрузите машину. ХР и Уча сами найдут 
оборудование, более старые ОСи могут затребовать дройве- 
ры, обычно идущие на «минике» в комплекте с адаптером. Но- 
страивать его не нужно, он сам появится в панели управления, 
в сетевых подключениях (рис. 11). Его появление в столь неожи- 
данном месте легко объясняется тем, что яблочники задумыва- 
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Рис.11 
ли этот интерфейс кок альтернативу сетевому К.-45. И у них это 
получилось довольно удачно, масштабируемость его потрясаю- 
ща, что уж говорить о пропускной способности! 

Поскольку плата уже установлена (рис. 12} и ждет, ко- 
гда в нее что-нибудь воткнут, пора позаботиться о кабеле. 
Зачастую вместе с камерой идет пара кабелей, один ЦЗВ- 
то-ти В — для перепрошивки камеры и слива фоток на 


Рис.12 


винт (рис. 13), другой, Рие\Мте Туре1-ю-Рге\\Мге Туре2, — 
для слива видеоконтента (рис. 14}. Если вы в коробке не 
обнаружили 1394-го, то купите его отдельно на радиорын- 
ке (у опу этот кабель называется 1-ШпК). Советую избегать 
на базаре киосков и лотков с бородатыми дядьками, кото- 
рые утверждают, будто их кабели сделаны колонизирован- 
ными кентаврами и омыты слезами птицы Феникс. Покупай- 
те недорогой (15-20 грн.) кабель и покороче (1.5-2 метра), 
вам же его не под Ла-Маншем тянуть. Передача цифровых 
данных не предполагает отброшенных кадров (Огорред 
Егатез), так что будьте спокойны. 


Железный поток 


Рис.1 4 
Аге\УУие — это интерфейс «горячего» подключения, так 
что во время соединения устройств не бойтесь, ничего не 
сгорит, компьютер выключать не нужно, и камеру тоже. К 
камере кабель подключите тонким разъемом (рис. 15} к пор- 


Рис.15 
ту О\, а к адаптеру на ПК — более толстым концом (по- 
другому не получится, хотя если вы Шварц...}. В некоторых 
случаях в проводнике появится ссылка с именем вашей коа- 
меры, она нам не нужна, просто сей факт красноречиво 
говорит о том, что все железо стало нормально. Теперь от- 
ключите кабели, займемся софтом. 


Пару слов о софте 


Можно долго спорить о том, какой софт больше подхо- 
дит для захвата видео с ти!И\-камеры, но мы рассмотрим 
два пакета, которые наиболее распространены среди про- 
двинутых пользователей видеозахвата. Для успешного дости- 
жения цели обзаведитесь программами Леа4 Уео Зшю, 
Рппафе Эш Ршз (можно было бы описать и 5опу Медаз, 
но журнал не резиновый) и УмиаЮуЬ (как вариант МОР, 
МРЕС-2). Новичкам желательно установить себе пакеты ру- 
сификации, в противном случае сложные диалоги могут быть 
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Железный поток 


восприняты неправильно. Сливать видео мы будем с помо- 
щью двух первых программ, а перекодирование и обработ- 
ку выполним ПуБ`ом. Конечно, можно было рассмотреть и 
«слив» видео с помощью УпиаШуьЬ, но его настройки но- 
столько запутанны, что могут погрузить в раздумья даже ма- 
терого умельца. Обязстельно позаботьтесь о свободном про- 
странстве на разделе с файловой системой МТЕЗ, в против- 
ном случае может не хватить места или файловая система 
РАТ-32 «покажет зубки» при достижении размера файла 4 Гб. 
Помните, что размер файла, полученного с одного часа 
П\-кассеты, будет равен примерно 13 Гб. 


Начинаем начинать 


Начнем с Ртпае Зюаю Риз. Для начала подключите ви- 
деокамеру к порту Аге\\Мге, во время запуска программы 
видеозахвата она должна быть правильно определена. При 
первом запуске программы появится окошко, в котором нуж- 
но нажать на кнопку «Рипасе ЗсРо Р/из» (рис. 16). Сразу 
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Рис.16 


после этого откроется главное окно, в котором следует вы- 
брать вкладку «Захват» [рис. 17). Как видно из рисунка, глав- 
ное окно видеозахвата имеет изображение видеокамеры, 
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Рис.17 


которое позволяет управлять физической камерой. Так, на- 
жав кнопку «Р/ау», вы запустите проигрывание видео, «Стоп» 
и «Пауза» соответственно остановят просмотр видео, кноп- 
ки перемотки тоже функциональны. Разноцветный круг ото- 
брожает свободное пространство на жестком диске, немно- 
го выше можно выбрать нужную директорию для сохране- 
ния файла. Чтобы переключиться между форматами РУ и 
МРЕС, достаточно поставить трехмерную радиокнопку в 
нужное положение. Когда она подсветится зеленым, это бу- 
дет означать, что положение зафиксировано. Но для пол- 
ного комфорта следует выбрать интересующий нас формат 
видео и нажать кнопку «Настройки». 

Первая вкладка, «Источник», позволяет выбрать видеока- 
меру, с которой будет производиться «слив» видео, ведь к че- 
тырем портам адаптера может быть подключена не одна ко- 
мера, а несколько. Как можно убедиться, в моем случае это 
камера Рапазопк (рис. 18}, у вас это может быть что-то дру- 
гое, например, Сапоп или Затзипд. Здесь же фигурирует и 
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аудиоисточник, но он в большинстве случаев точно такой же, 
как и видео. Панель «Разбивка на сцены во время захвата» 
позволяет настроить параметр разделения сцен, которые ото- 
бразятся в главном окне в момент захвата в виде отдельных 
файлов. Говоря простым языком, эти сцены появляются во вре- 
мя остановки камеры на паузу или во время записи или но- 
ложения эффектов во время съемки (наиболее часто встре- 
чается эффект затвора фотоаппарата). Я обычно предпочи- 
таю ставить радиокнопку в самое нижнее положение и де- 
лить видео на сцены по мере надобности самостоятельно, на- 
жимая клавишу 5расе. Эти сцены в дальнейшем сыграют роль 
при создании О\УО-фрагментов в авторинге, для АМ-файла 
они совершенно не нужны. После захвата видео вы помимо 
файла(ов} с медиа обнаружите еще три вспомогательных ин- 
формационных файла (рис. 19). В этих файлах содержится ин- 
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формация об индексных метках, которые вы будете отмечать 
клавишей 5расе, и годится эта информация только для того 
приложения, которым была создана. Здесь уместно вспомнить 
Зоипа Гогде с его $-файлами. 

Если конфигурация вашего компьютера позволяет такую 
роскошь, как просмотр видео во время захвата, отметьте эту 
опцию галочкой в одноименном чекбоксе (медленные маши- 
ны могут откровенно тормозить). Раздел «ГТоток» текущего ок- 
на позволяет протестировать участок жесткого диска, чтобы 
он успевал записывать данные. Если есть возможность, выде- 
ляйте для захвота ВАЪ0 — это самая производительная зона 
НОО в двухдисковой конфигурации. В выпадающем списке «ТУ- 
стандарт» оставьте по умолчанию РАЁ 4:3 — если, конечно, 
вы используете этот формат записи. Теперь переключайтесь 
на следующую вкладку, «Параметры Захвато» (рис. 20}, здесь 
можно произвести настройки видео, но если вы сделали свой 
выбор в главном окне, то эта вкладка едва ли пригодится, мож- 
но ее пропустить. Выбрав тот или иной кодек, можно его тон- 
ко настроить, то же самое можно сделать и со звуком, но в 
случае с ОУ нам тут делать нечего. Вкладка «Параметры про- 
екта» настраивает проект видеомонтажа. К захвату она отно- 
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сится косвенно и особой роли не играет; ее также пропуска- 
ем, оставляя по умолчанию. Последняя вкладка, «Параметры 
видео и аудио», позволит настроить системные свойства зву- 
ка и видео, такие как микрофон, просчет видео и звука, а так- 
же монитор, на котором это все будет отображаться в случае 
двухмониторных конфигураций. 

Когда настройки заданы, можно приступать непосредст- 
венно к захвату видео. С помощью самой камеры ипи кно- 
пок виртуальной камеры перегоните видео до того момен- 
та, от которого хотите начинать захват, и нажимайте кноп- 
ку «Начать захват». Камера автоматически начтет проигры- 
вание кассеты, одновременно сливая данные на винт и по- 
казывая текущую сцену в главном окне (конечно, если вы эту 
опцию отметили во время настройки). Теперь остается ждать 
окончания захвата (все происходит в реальном времени). Во 
время процесса захвата нажатием на клавишу 5расе мож- 
но отмечать сегменты видео, которые будут появляться в 
главном окне в виде отдельных файлов (рис. 21). Для осто- 
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новки захвата следует нажать кнопку «Остановить захват». 
После того как захват окончится, на жестком диске обро- 
зуется файл с расширением ом, который сразу можно про- 
играть плеером (например, Мед Рауег азс или АМ!Ргемем, 
другие могут зависать из-за больших размеров файло). Не 
обращайте внимание на расширение ам, это всего лишь 
контейнер, в нем находится самый настоящий О\У-файп со 
звуком РСМ. 

Те кто хочет обработать свое видео непосредственно в «пи- 
накле», могут прямо из окна «Захват» переключиться во вклад- 
ку «Монтаж», отредактировать видеоряд на Титете и, пере- 
ключившись во вкладку «Вывод фильма», экспортировать его в 
любой формот или даже обратно на ленту видеокамеры. 

{Продолжение следует) 
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Всё под контролем-2 


Вабеац 


В прошлый раз (МК, №6 (489) мы начали изучать возможности контроллера МХ Ай от 1одйесв, но не 
уложились в отведённый объём, так что нужно сказать ещё пару слов о том, как этот девайс ведёт 
себя в родной стихии — в воздухе. А дальше перейдём к совсем уж невиданным штуковинам. 


ак уже было сказано в прошлом номере, МХ Ах на ве- 
су сохраняет полную функциональность в качестве мы- 
ши. При этом нужно брать контроллер не как мышь, а 
как обычный пульт ДУ. Все кнопки при этом нажимают- 
ся большим пальцем, поэтому блок дополнительных кнопок, 
настолько неудобный в обычном положении, вынесен вниз. 

В качестве «просто мыши» при использовании в воздухе 
МХ Акт удобнее, чем кажется на первый взгляд. И даже кноп- 
кой задержки курсора (имитирующей приподнятие мыши в 
«настольном» положении] пользоваться приходилось нечас- 
то. Движения руки в воздухе ничем не стеснены, поэтому, 
слегка наловчившись, можно просто пользоваться краями 
экрана для удобного центрирования курсора. По иконкам 
я начал попадать с первого раза где-то после часа исполь- 
зования МХ А!, по кнопкам в У/тАМР 5 ([тофегт К) — 
через день, по ссылкам на веб-страницах иногда промахи- 
ваюсь и сейчас, однако для веб-сёрфинга «с дивана» МХ 
Ат, пожалуй, использовать надо с гораздо меньшим раз- 
решением, чем обычно. Текст, написанный пятым пунктом, 
при 1680х1050 на 15-дюймовом экране с двух метров уже 
и не прочитаешь. А если предположить, что этот девайс 
предполагается использовать прежде всего в составе ме- 
диацентра, который использует ТВ-выход, то все вопросы 
отпадают. Удобно. 

Впрочем, не обошлось и без специализированных функ- 
ций. Например, для медиаплееров на мыши имеется кноп- 
ка «р!ау-рацзе», действие которой в обычном режиме по- 
нятно и так. А вот если зажать её и резко дёрнуть МХ Ат 
в сторону (влево или вправо], срабатывает переход на сле- 
дующий или предыдущий трек. Точно так же работает и 
управление звуком. Кнопка «зоуп@» на МХ Ак при обычном 
нажатии просто включает-выключает звук, а уровень регу- 
лируется «лёрганьем». Правда, при выключенном звуке сколь- 
ко ни дёргай, назад он не включится, пока не нажмёшь 
кнопку, как положено. Логичнее было бы наоборот. Ту же 
кнопку фиксации курсора удобно использовать при про- 
смотре картинок, например, в стандартном вьювере \/т- 
Чем Уча. При зажатии этой кнопки примерно на три се- 
кунды курсор просто останавливается на нужном месте, но 
клик при необходимости работает. Точно так же можно ис- 
пользовать этот приём с программами, которые пока что 
не поддерживаются драйвером одйесй. Список поддержи- 
ваемых программ пока невелик: 

У Арре Пипез 

У М/тдом5 Медю Рюуег 

У КесР|уег 

У КПарзоду 

У ММпатр 

У |тегидео У/тРУО 

У М/пдом5 Мефю Рюуег 

У АСБ$ее 

У Адофе РНоюзРорАБит 

У УМпаомз РКою Сайегу 

У ММпдомз Рсюге Ме\иег 

У тете! Ехрогег 

У Мо2Йа Ргеюх 

У Мебсаре 

У Орега 

Для каждого из них МХ Ат содержит удобное встроенное 
субменю, которое вызывается той же «тряской». Единственное 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


неудобство кроется в том, что меню это появляется совсем не- 
надолго, поэтому при его появлении нужно ещё успеть попасть 
в него курсором. А это требует небольшой практики 

Что ж, до общего стандартизированного интерфейса, как 
в Арре, такому режиму ещё далековато. В конце концов, 
список поддерживаемых программ пока ещё не включает 
многие популярные продукты (например, НаМИАЙоу, Мап\Ме\м 
и так далее}, поэтому частенько приходится использовать МХ 
Ап не как пульт, а именно как мышь, работающую в возду- 
хе. В то же время именно такая полная функциональность 
позволяет делать с МХ Ай намного больше, чем при помо- 
щи обычного пульта. 

Впрочем, при работе с МХ Ай постоянно возникало ощу- 
щение, что чего-то не хватает. Потенциал устройства на- 
столько велик, что нынешние драйверы не раскрывают его 
и до половины. Например, было бы неплохо иметь возмож- 
ность добавлять собственные движения, как в старенькой 
программе Зепзма. Или, если вам знакома эта игра; как в 
системе заклинаний Агх Еаай$. Ну, или совсем простая ана- 
логия — гаррипоттеровские размахивания МХ Ай, как вол- 
шебной палочкой. Сделал круговое движение, зажав опре- 
делённую кнопку — запустился браузер. Нарисовал в воз- 
духе треугольник — запустился просмотр ОУ. Ну и, конеч- 
но, общий интерфейс... Но этому не бывать, если только 
МсгозоН не зачешется. 

Сказать, что МХ Ай нужна в каждом доме, было бы глу- 
по. Однако девайс вполне удобен и отрабатывает свою не- 
маленькую цену (160-170 долларов} как минимум в качестве 
имиджевого устройства. Впрочем, в компанию к домашнему 
кинотеатру на базе ПК он просится и так. 


30 Соппехюп ЗрасеМамдабог 


Это устройство уже относится к совсем другому классу. 
Впрочем, к какому, пока даже не скажешь, поскольку ана- 
логов ЗрасеМамаюг в природе не существует (вернее, 
существует две его версии — для профессионалов и для 
домашнего использования). Сама ЗВ Соппехюп — это под- 
разделение той же одНесй, очевидно, ориентированное 
на тот самый пресловутый переход интерфейсов в третье 
измерение. 

Так для чего же нужен ЗрасеМамюаюг® Понять это по 
одному его внешнему виду не очень-то и просто — лежит 
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себе на столе такая «летающая тарелка», при более тес- 
ном знакомстве напоминающая сильно приплюснутый джой- 
стик, какие используются геймерами для авиасимуляторов. 
Впрочем, у ЗрасеМамостог степеней свободы побольше, и 
освоиться с ними со всеми получилось только после изуче- 
ния окошка настроек в драйвере. О трети возможных дви- 
жений этого контроллера я и не подозревал, даже когда 
думал, что более-менее освоился со ЗрасеМамда!ог. Впро- 
чем, оно и неудивительно, поскольку для устройства, по- 
зволяющего одной рукой свободно перемещаться в трёхмер- 
ном виртуальном пространстве, количество степеней сво- 
боды критично. 

Итак, понятно главное — ЗрасеМамаагог нужен в трёхмер- 
ных пространствах для точного позиционирования вида. Про- 
ще говоря — камеры. Кому это нужно? В принципе, об этом 
красноречиво говорит список поддерживаемых приложений 
(понятно, что унифицированного интерфейса в ЗО ещё нет 
и не предвидится). Первым делом отмечены все пакеты для 
ЗВ от компании АмоаезК — АцюСАБ/Месватса!, 30$ Мах, 
Моауа и прочие. Далее идут менее известные широкому кру- 
гу пользователей САПА, РТС Рго/Епдепеег МУЙай ге, УС$ $о|- 
‚а Еаде, Зой4\М/ок$, а завершает список популярный Сооде 
Еайй в компании с Сооде ЗКеюНУр. 

В принципе, те, кто сталкивался с трёхмерными простран- 
ствами, отлично знает, как неудобны для ориентации в трёх 
координатах обычные мышь и клавиатура. Основным кон- 
троллером, конечно, остаётся именно мышь, а через клавиа- 
туру, вообще не предназначенную для навигации в графи- 
ческих пространствах, чаще всего просто реализуется пере- 
ключение режимов мыши между «подвинуть камеру» и «по- 
вернуть камеру». Это сродни использованию клавиатуры в 
качестве контроллера для музыкального синтезатора. В прин- 
ципе, можно, но об удобстве говорить не приходится. Конеч- 
но, при определённой сноровке можно привыкнуть, но всё- 
таки «костыли» остаются «костылями». А вот ЗрасеМамюаюг 
справляется с перемещением сам. 

О том, какие движения доступны, красноречиво говорит 
скриншот из драйвера (кстати, на диске, который идёт в ком- 
плекте, драйвера не обнаружилось, только прямая ссылка на 
скачивание 80 Мб архива). Для перемещения по координат- 
ным осям «джойстик» можно сдвигать влево и вправо, а так- 
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же нажимать и приподнимоть. Для вращения камеры преду- 
смотрены наклоны вперёд-назад, влево-вправо и поворот во- 
круг своей оси. Итого — все шесть трёхмерных степеней сво- 
боды. Каждое из движений имеет плавную градацию чувст- 
вительности, поэтому можно двигаться либо быстро, либо 
медленно и точно выцеливать нужный ракурс. 

Поскольку я с ЗО-пакетами знаком очень уж поверхно- 
стно, со ЗрасеМамааюг предпочёл знакомиться при помо- 
щи Сооче ЕайН. Если кто не в курсе, эта программа мо- 
делирует Землю при помощи фотографий со спутника, ну, 
а дальше функционал расширяется средствами самой Сооде. 
Перечисление вкладок с различными объектами, которые 
доступны на «глобусе» Сооце Еайй занял бы ещё страни- 
цы две, так что если интересно, то проследуйте на 
чм. доодева!.сот и посмотрите сами. Благо управиться с 
интерфейсом этой программы можно и без ЗрасеМамюа- 
юг. Но, скажу вам честно, при тестировании была соблю- 
дена полная «чистота эксперимента». До ЗрасеМамоаюг я 
Сооче Еайй не пользовался, однако с этим девайсом ос- 
воение перемещения по трёхмерной Земле прошло на удив- 
ление быстро. А вот назад, на клавиатуру+мышь перехо- 
дить оказалось совсем некомфортно. Впрочем, по итогам 
недельного знакомства со ЗрасеМамдаюг могу сказать лишь 
то, что устройству не хватает чуть большего запаса хода. 
Чувствительность, конечно, регулируется, но рука инстинк- 
тивно «перекручивает» чуть дальше, чем нужно (при быст- 
рых движениях}, и контроллер смещается. 

Кстати, об эргономике. Металлическая основа, которую 
вы можете видеть на фотографиях, является не просто обо- 
лочкой — это действительно массивная деталь корпуса, ко- 
торая более-менее надёжно прижимает 5расеМамодаюг че- 
рез круглую резиновую «ножку» к столу. Опять-таки, учиты- 
вая мои габариты, хотелось бы ещё чуть больше веса в этой 
железяке, но коллеги посубтильнее после управления при по- 
мощи расеМоамдаюг на неустойчивость контроллера не жа- 
ловались. Что ж, возможно, на полированном столе резино- 
вая ножка добавила бы ещё больше надёжности контакту и 
претензий к удобству использования ЗрасеМамваюог не ос- 
талось бы вовсе. 


Прорезиненный «джойстик» захватывается двумя паль- 
цами удобно, а для пущего контроля за положением кон- 
троллера на его боковых поверхностях есть два «ребра». 
Кроме того, ЗрасеМауюаюг имеет две кнопки, которые, 
естественно, перенозначаются по желанию пользователя. 
Однако среди возможных функций не предусмотрено дуб- 
лирования кнопок мыши, хотя в том же Сооде Еайй для 
выбора заинтересовавших мест такой вариант пригодил- 
ся бы (естественно, после установки курсора в центр ок- 
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на программы, поскольку сам ЗрасеМамдсюг курсор не 
двигает). Зато есть возможность ставить соответствие не 
только отдельным клавишам на клавиатуре, но и их соче- 
таниям. Исходя из этого, подозреваю, что ЗрасеМамюатог 
предполагается использовать одновременно с мышью, что- 
бы перемещать камеру и редактировать трёхмерную мо- 
дель, не отрывая рук от контроллеров. 

Себе ЗрасеМамдатог я, пожалуй, покупать не буду. Для 
«плоского» РНоюзНор он не нужен, ну, а Сооде Еаг! я 
использую совсем не часто. Карта Киева нужна гораздо 
чаще ©. Зато тем, кто работает с ЗР-моделированием, 
стоит присмотреться к этому девайсу. Даже если ваш лю- 
бимый пакет пока не поддерживается драйвером, можно 
с уверенностью сказать, что совсем скоро 1одНесй дойдёт 
и до него — драйверы постоянно обновляются. А цена уст- 
ройства крайне демократична (особенно в свете описан- 
ных ранее мышей, как «летучих», так и обычных] — на 
гохежа.сот.иа ЗрасеМамасог можно купить по цене от 59 
до 99 долларов (зависит от типа лицензии и поддержки 
пользователя, само устройство в любом случае остаётся 
одинаковым). 


МасВоок Аг 

Раз уж пошла такая пляска, то грех не упомянуть и о но- 
вом детище компании АррЕ, известной своими инновация- 
ми, которые действительно добавляют удобства при работе 
< компьютером. Естественно, о самом МасВооК Ай я писать 
не буду, поклонники АррЕ и так о нём уже всё знают (са- 
мый тонкий в мире ноутбук, как-никак ждали его не меньше, 
чем одиозный {РПопе)}, да и нет его пока в Украине. Но вот 
о технологии тмий-ючцсК стоит рассказать. ] 

Дело в том, что МасВоок Ат оборудован всего лишь 
одним портом Ц$В, поэтому подключать к нему мышь... как 
бы сказать, не очень разумно. Да и смысл в использова- 
нии самого тонкого ноутбука в мире с довольно-таки тол- 
стым «грызуном» в комплекте уже 
не тот. Но при этом многократ- 
но возрастают требования к 
удобству тачпада, который за- 
ведомо проигрывает мыши в ско- 
рости и точности наведения кур- 
сора. И особенно остро это ощу- 
щается при использовании ин- 
терфейсов, в которых быстрые 
клавиши не обеспечивают всей 
функциональности или же про- 
сто работают со слишком боль- 
шим шогом, отчего не получает- 
ся нужной плавности изменения 
того или иного параметра. Имен- 
но для таких задач и была при- 
думана тий-юисВ. 


Обычные, всем знакомые тачпады понимают только одно 
касание. Сейчас стандартно распознаётся левый клик мыши 
(при быстром касании) и прокрутка при движении пальца по 
правой стороне тачпада. Конечно, это удобнее, чем пользо- 
ваться встроенными кнопками и вообще обходиться без про- 
крутки. Но как же правая кнопка мыши? Да и скролл по краю 
не особо удобен. Палец часто попадает на него, когда не нуж- 
но, а когда нужно — наоборот, не всегда удачно попадаешь. 

При использовании тачпада с ти-юусН распознаются 
уже не один, а два и даже три касания. Полный список дос- 
тупных движений можно посмотреть в описании МасВоок Ап 
на сайте производителя мм. арре.сот/го/тасБоокКан/4еаигез.ВНт| 
(в виде красивых и наглядных видеороликов, для просмотра 
которых, правда, надо иметь установленный ОФию«КТите). Ну, 
а мы просто для расширения кругозора посмотрим, что же 
может пиШ-юосН, раз уж для пользователей ноутбуков с \\/т- 
Фо\м/з он пока недоступен (хотя не факт, что в УИпдо\$ 7 эту 
находку не скопируют). 

Для начала — прокрутка. На тачпаде МасВооКк Ат отсут- 
ствует привычная полоска скроллера — тут весь тачпод яв- 
ляется двумерным скроллером. При касании тачпада двумя 
пальцами можно перемещаться не только вверх-вниз, но и 
вправо-влево (горизонтальная прокрутка), что для большин- 
ства других ноутбуков просто невозможно без внешней мы- 
ши с двумя колёсами. Если сложенные вместе пальцы разво- 
дить в стороны, изображение в просмотрщике будет увели- 
чиваться. Если разведённые пальцы сводить — наоборот, 
уменьшаться. Точно так же движением «закрутить гайку» по 
тачподу получается поворот изображения. 

Касание одновременно двумя пальцами приводит к тому, 
что срабатывает... Правильно! Правый клик. В Маках, кста- 
ти, традиционно на мышах используется всего одна кнопка, 
но уже давненько под «одной» кнопкой скрываются два сен- 
сора нажотия, так что пускай внешний вид Арре Маму 
Моцзе вас не смущает — это такой же двухкнопочный гры- 
зун, как и остальные. А на «шарике» прокрутки у него тоже 
срабатывает клик, так что с контекстными меню проблем нет. 

Три пальца пока что задейст- 
вованы для перелистывания фай- 
лов или треков в медиаплеере, но 
раз уж Арре пошла в этом но- 
правлении, то вряд ли остановит- 
ся на достигнутом. 

Что ж, как видим, компьютер дей- 
ствительно становится ближе к че- 
ловеку. И не такими уж невообра- 
зимыми фантазёрами были авторы 
фильмов «Джонни-мнемоник» и 
«Нирвана», когда придумывали ком- 
пьютерные интерфейсы будущего. 
3ЗО-шлемы уже давно существуют, 
дело за контроллерами. Но тут уже 
тоже процесс идёт полным ходом. 
На очереди ЗО-перчатки? 


Радикально прост 


Сергей ЯРЕМЧУК 
ЮНр:/ /люх.п.иа 
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Дистрибутив РСИпихО$ 2007 — это фактически первый релиз, до этого было представлено три версии, 
которые можно назвать бетами. Но лишь появившись, он практически сразу взлетел на первую 
позицию рейтинга дистрибутивов Шпих на сайте ПО/5фгом/афсВ.сот, потеснив Ибипёи, более двух лет 
занимавшего это место. Причем отрыв в рейтинге последнего от остальных решений был так высок, 


что казалось, никому не под силу его скинуть. 


Немножко истории 


Основным разработчиком этого дистрибутива является Билл 
Рейнолдс (В Кеупо!5], который хорошо известен в сообще- 
стве пользователей Мапагаке Цпих (сегодня — Мап@йуа}, под 
ником Техзюг. Три года, в период с 2000 по 2003, он подлер- 
живал свой репозитарий КРМ-пакетов для этого дистрибутива, 
дополняя его всяческими улучшениями. В 2003 году на основа- 
нии этих улучшений он решил создать новый дистрибутив, ос- 
нованный, естественно, на МапагаКе Ипих. По залумке Билла, 
дистрибутив должен был быть прост и понятен для новичка, из- 
начально поддерживать большее количество проприетарных 
кодеков и драйверов, популярных плагинов для браузеров и 
всего прочего. То есть пользователь должен потратить меньше 
времени на его доведение. Плюс к этому добавьте работу в 
КуеСО-варианте и интуитивный интерфейс инсталлятора. Этим 
сегодня уже мало кого удивишь, но тогда это было еще в но- 
винку. При использовании варианта НуеСР предусмотрена за- 
пись настроек на ЦЗВ-флэшку, что избавляет пользователя от 
повторного ввода параметров. 

Девизом дистрибутива является слоган Касса ЭтрЕ. Выра- 
жается это во многом. В том числе и отсутствии каких-либо пол- 
вижек в сторону появления его 64-битной версии. С одной сторо- 
ны, это хорошо, так как РСИпихО$ будет работоть на всех ком- 
пьютерсх, но, с другой стороны, он теряет в производительности. 

Кок и в Мапагаке, в РО/пихО5$ используются ЕРМ-пакеты ди- 
стрибутива. Но вместо УВРМ (ег ЕРМ”, который в то время 
пребывал в начальной стадии своего развития и был несколько 
неудобен, для установки приложений используется система упров- 
ления пакетами АРТ, принятая в РеЫоп, и ее графический ин- 
терфейс Зупарс (в АЙИпих наблюдаем то же самое). Это од- 
на из причин, почему любой пакет или всю систему сразу в Ус- 
тановленном дистрибутиве очень пегко обновить до актуольно- 
го состояния. Учитывая использование разных пакетных систем 
и то, что с 2003 года разработка РС!пихО$ велась независи- 
мо ст МапагаКе/Мапайуа, у них свои версии ядра, библиотек 
и других программ, так что о совместимости пакетов говорить 
не приходится. Чтобы не отставать, разработчики поддержива- 
ют свой репозитарий, численность пакетов в котором быстро 
растет. Для версии 2007 здесь было около 5000 пакетов, сего- 
дня уже 7000, что можно считать уже достаточным минимумом 
для большинства пользователей и задач. В качестве рабочей 
среды изначально предлагается КРЕ. 

Первые версии РСИпихО$ были основаны на МапагакКе 9.2, 
но Техюг придерживается собственного пути развития, ориенти- 
руясь на запросы пользователей персо- 
нальных компьютеров. Первые выпуски 
были доступны в виде «ргемемз» и но- 
ряду с номером версии (0.92} содержа- 
ли в названии маркировку вида рб, р8 
итп. В августе 2006 была представле- 
на версия 0.9 За в трех вариантах: Мт- 
Ме, Липюг и Ва Вадду. Чтобы помес- 
тить в Вю БадОу (самый оснащенный ва- 
риант} пакет ОрепОйЙсе.ога, состав КОРЕ 
немного подрезали, убрав малоисполь- 
зуемые функции и приложения. Это еще 
одно отражение девиза «КафкайЙу Эит- 
ре». Путь РС№пихО$ — это не только 


Рис.1 


упрощение взаимодействия с пользователем, как это наблюдо- 
ется в дистрибутивах вроде УБупю, или упрощение настройки 
системы, как в ореп ЗЕ или Мапойуа. Нет, поставить Ипих и со- 
всем не вникать в его структуру при использовании РСИпихО5 
вам точно не удастся. Удобство и скорость настройки и подгон- 
ки дистрибутива под свои нужды достигается в том числе и тем, 
что отсекается все лишнее (по мнению Техуаг’а). Версия МийМе 
предназначена для опытных пользователей, которые сами бы хо- 
тели устанавливать нужные пакеты и подгонять систему под се- 
бя — здесь только сильно урезанный КГЕ с несколькими прило- 
жениями первой необходимости. Вариант /ипюг — это нечто сред- 
нее между МиМе и Вю Вадсу. 

Первым, настоящим релизом можно, наверное, считать РС- 
ИпохО$ 2007 (известный еще как р94). В нем полностью пере- 
работан код, поэтому обновиться с предыдущих версий уже бы- 
ло нельзя, требовалась полная переустановка системы. В его 
состав были включены Вегу и Сотри, которые легко настраи- 
вались через РСЁО$ Сопно! Сетег, появилась новая тема 
оформления «Ва» и многое другое. И именно этот релиз, поя- 
вившись сразу, заставил говорить о РСИпихО$ и утвердил за 
ним место под номером 1. 

Немножечко дегтя все-таки есть. Несмотря на растущий ин- 
терес со стороны сообщества пользователей и разработчиков, 
все ключевые моменты, в том числе и принятие решения о даль- 
нейшем пути развития, сосредоточены в руках Техюг. Который 
придерживается некоторого консерватизма при принятии реше- 
ния о готовности дистрибутива к выходу. Пока не будут устра- 
нены все известные проблемы, новый релиз не увидит свет. По- 
этому разработка имеет несколько затяжной характер. 

Как и случается в мире Ипих, хорошая идея быстро находит 
благодатную почву для развития. В случае с РЭ!пихО$ это по- 
явление как минимум еще нескольких дистрибутивов, основан- 
ных на нем. Причем задача упрощается тем, что уже установ- 
ленную систему легко собрать в 5О-образ используя скрипт 
тЕМ№еса. Это в первую очередь РЗИпихО$ Споте ЕЧтоп 2.21.2 
(мм. дерсйпихоз.сот/СМОМЕ), разработкой которого занимается 
Кеп оБол (Кен Дотсон}, и ТтуМе (ммм. турсйпихоз.сот/доки.рНр/ 
Нпуте:Ноте), который позиционируется для использования в сло- 
бых компьютерах. В последнем в качестве графической среды 
применен ОрепБох 3.4.5, размер дистрибутива составляет око- 
ло 200 Мб; в настоящее время доступна версия 1е. А еще 
Атагок ЦуеСО, УщеоИпих, ЗАМ Ипих и некоторые другие. 

В начале 2008 года вышел следующий по очереди ре- 
лиз — РСМпихО$ 2008 «Ми\Ме», с ним и будем знакомить- 
ся долее. Хотя, по некоторой инфор- 
мации, основной дистрибутив будет 
уже с КРЕ 4.0. Так что это пока лишь 
своего рода проба. 


Знакомимся с 8008 


Как и раньше, 2008 МиМе — это 
загрузочный ИуеСО с возможностью 
установки на жесткий диск. В состав 
дистрибутива включено ядро 2.6.22.15, 
КОЕ 3.5.8 в минимальной конфигура- 
ции, АЕЗА 1.0.15. Размер образа реп 
0хо5-ттйте-2008.50 — 297 Мб. Причем, 
обращаем внимание на то, что на 
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сайте нет традиционных контроль- 
ных сумм, при помощи которых мож- 
но проверить правильность закачки 
файла. 

После загрузки вас встретит стиль- 
ное меню (рис. 1). 

Здесь несколько пунктов, позво- 
ляющих выбрать драйвер Х-серве- 
ра (ЕВОеу или Уеза), загрузиться в 
заеБоо-режиме с минимальными 


Рая. КНообе усчя Крубизаго МЕЧ 
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Но по-русски говорить РС/ипихО$ 
заставить все-таки можно. Открываем 
файл /ек/грт/тасгоз (нужны права гос}. 
Здесь всего одна строка: 

% 1пвЕа11 1апоав 
еп:еп_СВ:еп ТЕ:еп_08 

Дописываем вторую: 
%_1п36а11_1апч5 га:га_Виа 

Сохраняем изменения и переусто- 
навливаем нужные пакеты, в том чис- 


драйверами или в консоли. Пункт 
Сору2гат позволяет скопировать 
содержимое диска в оперативную 
память (если ее достаточно). Есть воз- 
можность проверки образа и опе- 
ративной памяти. Нажов клавишу Ебс, 
можно перейти в текстовый режим. 

Язык интерфейса установочного 
Цуе-СР — только английский. По Е2 
можно изменить локализацию, но уч- 
тите, что переключатель клавиатуры 
по умолчанию не работает, выбор 
языка по Ё2 не влияет на установку 
Кеуф=ив, поэтому можно смело вы- 
бирать любую ©. Нажатием ЕЗ мож- 
но изменить разрешение экрана, вы- 
брать источник установки. 

После инициализации системы вы- 
бираем раскладку. Здесь лучше ос- 
тановиться пока на предлагаемой по умолчанию (/5 Кеубоага 
(рис. 2). 

И регистрируемся как пользователь гос! или дуез! с па- 
ролем, аналогичным учетному имени. Вот, собственно, и все. 

Рабочий стол грузится и работает довольно быстро как 
на слабом компьютере в ИмеСО, так и в виртуальной маши- 
не. Внешний вид Рабочего стола сделан явно под влиянием 
Маю (рис. 3}. 

Все находится на своих местах, к юзабилити претензий 
особых нет. 

Ожидать, что в дистрибутиве размером менее 300 Мб, да 
еще с КОЕ будет большое количество приложений, не прихо- 
дится. Тем более, как уже говорилось выше, Ми!Ме и не пред- 
назначен для работы сразу после установки. В меню можно 
найти Копацегог, КМемиПскег, КРРР, К\/те, Кпих, утилиты на- 
стройки а, Каерип! Рах и еще пару утилит. Вот, собствен- 
но, и все. Остальное устанавливаем самостоятельно, запус- 
тив Зупарйс. Какой-либо менеджер обновлений у дистрибути- 
ва отсутствует. Поэтому единственный путь поддерживать свою 
систему в актуальном состоянии — это самостоятельно сле- 
дить за обновлениями дистрибутива, запускоя периодически 
Зупарёс, благо искать его не приходится, кнопка вызова из- 
начально расположена на панели. Хотя и недостатком эта тя- 
жело назвать, так как обновления происходят не очень часто. 


Утилиты настройки РСИпихО$ 


Для настройки системы отводится несколько утилит. В пер- 
вую очередь, это РСИпихО$ Сопнто| Сешег (РСС) (он же Ад- 
митмоноп Сете!), построенный на базе Мапаиуа Сопго! 
Сетег. В нем восемь вкладок, в каждой доступны опреде- 
ленные группы настроек: настройки различного оборудова- 
ния, включая ТУ-тюнеры, сетевых интерфейсов, загрузчика 
СКОВ, З)-эффектов Рабочего стола и многое другое. Те, 
кто имел дело с последним, без проблем разберутся с имею- 
щимися настройками. Например, различные варианты под- 
ключения к Интернету и сетевые настройки доступны в Ме! 
миогк & тете! Здесь выплывает еще одно неудобство — от- 
сутствие понятного механизма смены локализации. Если пе- 
рейти в РСС во вкладку 5узет > 5еес! #е [апдиаде, то вы- 
яснится, что выбирай не выбирай, а кроме английской ло- 
кали во всех ее вариациях выбрать нечего. Просто ничего 
нет, и все. Поиск пакета с именем ги в бупарйс и просмотр 
пункта /етайопайханоп тоже ничего не дают. В Сопно| 
Сещег КОЕ также всякое упоминание о пакетах с другими 
локалями отсутствует. 


Рис.2 


Рис.3 


ле и Зупарйс, Сопнто! Сещег и другие. 
Вот и все. Но вот наличие двух Сопно! 
Сетег, некоторые функции в которых 
к тому же дублируют друг друга, по мо- 
ему мнению, больше недостаток. Но- 
вичок может запутаться, особенно ес- 
ли в документации будут противоречи- 
вые указания. 

Во вкладке (Иез есть еще ряд по- 
лезных утилит, при помощи которых 
можно установить/удалить видеодрай- 
веры карт АП и пе, установить вре- 
мя, настроить подключение к Интерне- 
ту, восстановить МВК. Как уже говори- 
лось, в дистрибутиве предусмотрена 
возможность создания «снимка» уже ус- 
тановленной системы, с экспортом его 
в [5О-образ, для создания своего 
ЦуеСрО. Все это реализуется путем вы- 
зова скрипта под названием пКЁмесЯ или выбором ярлыка в 
ИНез. Здесь же находится ярлык, позволяющий установить 
РСИпихО$ на ЦЗВ-флэшку (рис. 4). 
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Рис.4 

Для установки дистрибутива на жесткий диск вызывается 
знакомый по Мапайма инсталлятор ОгаКГуе. Ничего сложно- 
го в самом процессе нет. Если есть трудности, посмотрите ви- 
део по установке Мапапуа на жесткий диск (ихап.иа/ ата ез/286). 

Хотелось бы обратить внимание на проект РСИпихО$ Ма- 
да2те (раозтад.сот/МтИ/ етег.ннт). Это журнал пользователей 
РСИпохО5, здесь можно найти множество статей и советов. 
Кто не спал на уроках английского, найдет много полезного. 

Я не думаю, что 2008 можно считать законченным рели- 
зом. Скорее всего, это пока всего лишь этап в поиске нуж- 
ного решения. По правде сказать, я пока еще не увидел твер- 
дых доводов, почему на него следует переходить с того же 
Мапапуа. Хотя дистрибутив по-своему интересен. А исполь- 
зовать его или нет, выбирать вам. 

Кпих Югеуей 
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Новый старый офис 


Надежда (НАДНАЯ 
В офисный пакет М/сгозой; О се всегда входила программа для создания презентаций Мисгозой 


РомегРотЕ. С ее помощью можно легко и просто создать красивую презентацию своего доклада, 
позволяющую продемонстрировать его основные положения и сделать его более наглядным и 


понятным для аудитории. 


ейчас электронные презентации сопровождают не 

только деловые доклады, но еще и защиты диплом- 

ных работ и диссертаций, равно как и представления 

подчиненным или начальству своих результатов роа- 
боты. А если вам нужно представить свою фирму или про- 
ект коллегам, с которыми вы общаетесь по Интернету, в 
этом случае также лучшим способом окажется использо- 
вание электронной презентации. 

Новая версия программы для создания презентаций от 
Миесгозой является более гибкой, с точки зрения пользова- 
тельской настройки презентации, а также позволяет соз- 
давать более интерактивные, наглядные и красивые пре- 
зентации. 


Создание и форматирование презентации 

Общие принципы создания презентаций в Ро\уегРой! 
сохранились — на ее слайдах можно разместить текст, 
графические элементы, видеофрагменты и звуковые фай- 
лы и применить к ним анимационные эффекты, в резуль- 
тате чего элементы презентации (текст, рисунки) будут по- 
являться на слайде в движении. 

Вариант размещения элементов на слайде называет- 
ся макетом. По умолчанию при создании пустой презен- 
тации используется макет «Титульный слайд», на котором 
размещены два заголовка. Пользователь может изменить 
макет, выбрав произвольный из представленных в про- 
грамме (рис. 1). 
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В РомегРойт существует несколько макетов слайдов, 
предусматривающих различное размещение на слайде 
текста и графических элементов. 

Если макет предусматривает наличие объекта (напри- 
мер, таковыми являются макеты «Заголовок и объект», 
«Два объекта», «Сравнение», то после создания слайда 
на нем будут размещены кнопки для быстрой вставки объ- 
ектов. Это кнопки вставки таблицы, диаграммы, рисунка 
ЭтонНАй, рисунка из файла, клипа и видео. Для вставки 
таких объектов достаточно нажать мышью на соответст- 
вующем значке, в результате появится окно вставки и на- 
стройки объекта. 


Параметры страницы и темы 
оформления слайдов 


После размещения элементов на слайде и их формати- 
рования необходимо применить эффекты оформления ко все- 
му слайду. На вкладке «Дизайн» можно установить парамет- 
ры страницы и задать ориентацию слайда. Кроме того, к 
слайдам презентации можно применять темы оформления. 
Тема представляет собой набор элементов форматирово- 
ния, которые по умолчанию применяются сразу ко всем слай- 
дам презентации. Тема определяет цвет фона и шрифта, ти- 
пы шрифтов, способы заливки. 

Чтобы применить тему не ко всем слайдам, а только к не- 
которым, вы можете воспользоваться контекстным меню. При 
этом перед выбором темы необходимо выделить слайды, к 
которым вы планируете применить тему, и воспользоваться 
пунктом «Применить к выделенным слайдам». Воспользовав- 
шись пунктом «Сделать темой по умолчанию», вы сможете 
превратить выбранную тему в тему по умолчанию, которая 
будет применяться ко всем новым презентациям, создавае- 
мым в Ро\мегРойт! (рис. 2). 


Образец заголовка 


Образен подзаголовка 


После применения темы можно изменить некоторые ее 
параметры — например, изменить текущие цвета темы оформ- 
ления, задать шрифты, применить различные дополнитель- 
ные эффекты, настроить фон слайда и фоновые рисунки. 


Режимы работы с презентацией. 
Подготовка параметров презентации 


Работа с презентацией осуществляется в режиме редак- 
тирования, а для ее просмотра необходимо отобразить пре- 
зентацию в режиме просмотра. По умолчанию презентация 
отображается в обычном режиме просмотра презентации, 
кроме него существует еще несколько режимов редактиро- 
вания презентаций. 

Для оформления слайдов в презентации Ро\мегРо! ис- 
пользуется набор стандартных макетов оформления. Поль- 


* зователь может пополнить стандартный набор макетов. Для 


этого нужно отредактировать стандартные образцы, внеся в 
них необходимые изменения. 
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Чтобы отредактировать образцы и сохранить их в но- 
вом наборе образцов макетов, необходимо перейти в ре- 
жим образца слайдов. Для этого воспользуйтесь кнопкой 
«Образец слайдов» группы «Режимы просмотра презен- 
тации» вкладки «Вид». В режиме образца слайдов в левой 
части окна Ро\уегРош! будет отображен набор образцов 
макетов слайда. 

При редактировании образца его необходимо выде- 
лить в списке слева. После этого можно отредактировать 
образец. При этом можно установить другие параметры 
страницы или другую ориентацию слайда, выбрать фон 
образца, стиль. Кроме этого, при редактировании образ- 
ца можно применить тему оформления, задать цвета, 
шрифты и эффекты оформления. 

Вы можете вставить в образец таблицу, рисунок, объ- 
ект У/огаАн, диаграмму, клип и т.д. Однако следует пом- 
нить, что после вставки такого элемента в образец вы не 
сможете его изменить на слайде. Например, вставленная 
таблица в новом слайде, созданном на основе образца, 
будет выглядеть именно так, как она выглядит в образце, 
включая не только ее оформление, но и содержимое. По- 
этому такие элементы, как таблицы, рисунки, диаграммы, 
объекты ЗтаНАй следует форматировать, вводить в них 
текст и настраивать в образце точно так, как они долж- 
ны выглядеть в результирующем слайде. Использовать 
вставку в образец готовых объектов стоит только в том 
случае, если они будут повторяться на нескольких слай- 
дах — например, стоит вставить в образцы логотип сво- 
ей фирмы или диаграмму, демонстрирующую рост каких- 
то показателей (рис. 3). 
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Еспи же вы хотите указать на образце место для`буду- 
щей вставки объектов, воспользуйтесь заполнителем. За- 
полнитель представляет собой рамку, которая предна- 
значена для размещения содержимого определенного ти- 
па, например, рисунка, таблицы, текста, клипа, объекта 
ЗтанАн. Воспользовавшись кнопкой «Вставить заполни- 
тель» группы «Макет образца» вкладки «Образец слай- 
дов», вы сможете выбрать вид заполнителя, который вы 
хотите вставить на образец слайда, после чего пометьте 
место вставки, выделив его с помощью мыши. 

Завершить редактирование образцов макета можно, 
выделив первый образец макета и затем нажав кнопку 
«Сохранить» группы «Изменить образец». Вернуться в 
обычный режим работы со слайдами можно с помощью 
кнопки «Закрыть режим образца». 

Кроме того, в режиме образцов макетов можно создать 
еще один набор образцов макетов слайдов. Для этого в ре- 
жиме образцов макетов нажмите кнопку «Вставить образец 
слайдов» группы «Изменить образец» вкладки «Образец слай- 
дов». В левой части окна РоммегРош! в списке слайдов поя- 
вится еще один набор образцов макетов под номером 2. 
Здесь будут представлены те же самые образцы макетов 
слайдов, которые также можно отредактировать. 


Кроме создания нескольких образцов, представляю- 
щих собой набор макетов, в одном образце можно раз- 
местить несколько одинаковых макетов. Для этого в ре- 
жиме просмотра образцов нужно вставить новый макет 
(предварительно выделив уже существующий, копию ко- 
торого вы хотите создать) с помощью кнопки «Вставить 
макет» группы «Изменить образец» вкладки «Образец 
слайдов». После вставки нового макета его можно отре- 
дактировать. Не забудьте задать сохранение измененно- 
го образца. При этом в галерее образцов макетов будут 
доступны дополнительные макеты с именами «Пользова- 
тельский макет», «2_Пользовательский макет» и т.д. 

После завершения редактирования и сохранения об- 
разца вы сможете вставлять новые образцы макетов на 
слайд. Для этого в обычном режиме работы со слайдами 
воспользуйтесь кнопкой «Макет» для отображения новой 
галереи образцов макетов. 


Печать раздаточных материалов. 
Настройка. образца выдачи 


Существует несколько способов печати презентации. 

По умолчанию презентация распечатывается в виде 
слайдов, то есть для каждого слайда отводится одна стра- 
ница. 

Кроме этого, презентацию можно превратить в раз- 
даточные материалы, распечатав несколько слайдов на 
одной странице в соответствии с форматом выдачи. Вы- 
дача представляет собой настройки форматов для рас- 
печатывания содержимого презентации в режиме несколь- 
ких слайдов на листе для создания раздаточных мате- 
риалов. 

Перед превращением презентации в раздаточные мо- 
териалы необходимо настроить параметры выдачи. Для 
этого нужно перейти в режим выдачи, воспользовавшись 
кнопкой «Образец выдач» группы «Режимы просмотра 
презентации» вкладки «Вид». В результате. этого презен- 
тация будет представлена в режиме выдачи, а для на- 
стройки параметров выдачи в окне РомегРош{ появится 
контекстная вкладка «Образец выдач» (рис. 4). 
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При настройке выдачи можно задать ряд параметров. 
Среди них — параметры страницы, на которой будут 

размещены слайды презентации. Для этого предназначе- 
на одноименная кнопка. 

Кроме того, с помощью кнопок группы «Лараметры 
страницы» контекстной вкладки «Образец выдачи» можно 
также задать ориентацию выдач и ориентацию слайда на 
странице. Первый параметр означает ориентацию стра- 
ницы, на которой размещены слайды, а ориентация слай- 
да — это способ размещения слайдов на странице. Еще 
можно указать количество слайдов на одной странице. 

Также на контекстной вклодке «Образец выдач» мож- 
но настроить отображение дополнительных параметров 
на странице выдачи. Для этого предназначены флажки 


группы «Заполнители». При этом можно установить ото- 
бражение верхнего и нижнего колонтитула, даты и номе- 
ра страницы. 

Кроме того, выдачи можно оформить с помощью тем 
и применения фона. 

Распечатать презентацию в формате выдачи можно, 
выбрав в окне «Г/ечать» в поле «Печатоть» значение «Вы- 
дачи». 


Создание заметок к слайдам 


Слайды презентации РомегРот{ могут сопровождаться 
заметками. Страницы заметок представляют собой тексто- 
вую подсказку докладчику о содержимом слайда. Каждый 
слайд сопровождается страницей заметок, которая в обыч- 
ном режиме отображения слайдов размещена в нижней 
части слайда. Вы можете увеличить размер области заме- 
ток, перетащив ее границу. 

Чтобы ввести текст заметки, установите курсор в об- 
ласти заметок и наберите текст заметки. Текст заметки 
можно форматировать с помощью всех доступных инстру- 
ментов форматирования текста. 

Для предварительного просмотра заметок перед пе- 
чатью необходимо переключиться в режим образцов за- 
меток. Для этого предназначена кнопка «Образец заме- 
ток» вкладки «Вид» группы «Режимы просмотра презен- 
тации». В этом режиме на каждой странице заметок ото- 
бражается изображение слайда вместе со всеми отно- 
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сящимися к нему заметками. Кроме этого, здесь в замет- 
ки можно вставлять диаграммы, рисунки, таблицы и дру- 
гие дополнительные объекты. Причем рисунок или объ- 
ект, вставленный в заметку в режиме образцов заметок, 
будет отображаться на распечатанных страницах заме- 
ток, однако не будет отображаться на слайде в обычном 
режиме (рис. 5]. 

В режиме образцов заметок можно также установить 
темы оформления и параметры фона, задать параметры 
страницы. 

Если вы хотите применить содержимое или форматиро- 
вание ко всем страницам заметок презентации, измените 
соответствующим образом образец заметки в режиме об- 
разцов заметок. Например, если вы хотите добавить на все 
страницы заметок логотип компании или стандартную под- 
пись, перейдите в режим образцов заметок и введите в нем 
необходимый текст или рисунок. Кроме того, в этом режи- 
ме можно также установить для всех заметок параметры 
шрифтов, настройку колонтитулов, даты и номеров страниц. 

Лля печати страниц заметок в окне печати в поле «Пе- 
чатать» нужно выбрать значение «Заметки». 


Софт-пробирка 


Использование фотоальбома 
для презентации` 


На слайды презентации, кроме привычных и известных 
ранее объектов (диаграмма, рисунок, таблица, объект 
ЭтанАн), можно также вставить фотоальбом. 

Фотоальбом Ро\мегРош! представляет собой презен- 
тацию, созданную для отображения фотографий. В фо- 
тоальбом можно добавить различные спецэффекты, а так- 
же настроить подписи, порядок отображения фотогра- 
фий, установить рамки вокруг рисунков и применить те- 
мы оформления. 

Лля создания фотоальбома необходимо на вкладке 
«Вставка» в группе «Иллюстрации» нажать кнопку «Фото- 
альбом» и в появившемся меню выбрать «Создать фото- 
альбом». 

Для добавления фотографии в фотоальбом необходи- 

мо воспользоваться кнопкой «Файл или диск». В появив- 
шемся окне «Добавление новых рисунков» необходимо вы- 
брать файл фотографии для размещения в фотоальбоме. 
Это действие можно повторить несколько раз для добав- 
ления всех необходимых фотографий в фотоальбом. Спи- 
сок добавленных фотографий будет представлен в поле 
«рисунков в альбоме». С помощью кнопок, расположен- 
ных ниже этого списка, можно изменить порядок фотогра- 
фий, перемещая их выше или ниже по списку. 
- Уменьшенные копии выделенных фотографий отобра- 
жаются в поле «Просмотр» окна создания 
фотоальбома. А ниже этого поля распо- 
ложены несложные инструменты редакти- 
рования фотографии. С их помощью фо- 
тографию можно повернуть на 90 граду- 
сов влево или вправо, а также изменить 
ее контрастность или яркость. 

В фотоальбом можно также вставить 
текстовую надпись. При этом для надписи 
будет выделен отдельный слайд. Лля встав- 
ки надписи в фотоальбом воспользуйтесь 
кнопкой «Создать надпись». . 

Также в окне создания фотоальбома 
можно настроить его разметку. 

По умолчанию будет установлена раз- 
метка «Вписать в слайд», что означает, что 
для каждой фотографии фотоальбома бу- 
дет создан отдельный слайд. 

Кроме того, вы можете выбрать и дру- 
гие способы разметки — 1 рисунок, 2 ри- 
сунка, 4 рисунка и т.д. При выборе этих 
способов разметки можно установить фор- 
му рамки рисунков — для этого предна- 
значено поле «Форма рамки». Также при 
создании фотоальбома к нему можно при- 
менить тему оформления. Для этого пред- 
назначено поле «Тема». 

После настройки всех параметров фотоальбома на- 
жмите кнопку «Создать». В результате будет создана пре- 
зентация в виде фотоальбома. Первый слайд такой пре- 
зентации — титульный, он содержит надпись «фотоаль- 
бом» и имя автора, на следующих слайдох размещены 
фотографии и надписи в соответствии с установленной 
разметкой. 

После создания фотоальбома вы можете изменить его 
параметры. Для этого на вкладке «Вставка» в группе «Ил- 
люстрации» нажмите кнопку «Фотоальбом» и в появившем- 
ся меню выберите «Изменить фотоольбом». В появившем- 
ся окне «Изменение фотоальбома» внесите необходимые 
изменения. 

Чтобы добавить подписи к фотографиям, в окне «/зме- 
нение фотоальбома» установите флажок «Подписи под 
всеми рисунками», после чего нажмите кнопку «Обновить». 
К каждой фотографии будет добавлена подпись, для ко- 
торой по умолчанию будет использовано имя файла фо- 
тографии. Эту подпись можно изменить в обычном режи- 
ме просмотра презентации. 


ть 
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Программы для работы с реестром 


В предыдущей статье данного цикла мы с вами рассмотре- 
ли основные возможности редактора реестра хедей\+ .ехе. На 
этом мы закончим его общее описание и перейдем к другим 
стандартным программам для доступа к реестру. 

Однако перед этим хотелось бы описать комбинации кла- 
виш, которые можно применять при работе с редактором рее- 
стра гедей1е .ехе. 

У СЕг-Р. Распечатка содержимого ветви реестра. 

У сЕхл+г. Отображает диолог поиска в ветви реестра. 

У кз. Эквивалент команды Найти далее... из меню Прав- 
ка. 

У гб. Выполняет переход между левой и правой панелью ре- 
дактора. 

У +или стрелка вправо. Раскрывает вложенные в выде- 
ленную ветвь реестра подразделы. 

У - или стрелка влево. Сворачивает вложенные в вы- 
деленную ветвь реестра подразделы. 

__ У *. Рекурсивно раскрывает вложенные в выделенную ветвь 
реестра подразделы. 

У ре1. Удаляет параметр или подраздел реестра. 

У ноше. Переходит к разделу Компьютер редактора ре- 
естра. 

У ква. Переходит к последнему открытому разделу (как про- 
вило, это корневой раздел НКЕУ СОВВЕМТ СОМЕТС}. 

У Раде ор. Переходит к первому разделу, видимому в дан- 
ный момент на экране. 

У раде Ромп. Переходит к последнему разделу, видимому в 
данный момент на экране. 


Программа гед.ехе 


Еще одним стандартным редактором реестра, входящим в 
поставку операционной системы МИптао\м$ Уса, является про- 
грамма командной строки гед.ехе. 

Данная команда поддерживает все возможности, которые 
имеет программа гедей1*.ехе, но, кроме того, она также 
поддерживает несколько уникальных функций. 

Основной синтаксис программы кед.ехе следующий: 
гед.ехе "команда" "\\компьютер\ветвь реестра" "опции". 
Если же вы изменяете реестр локального компьютера, назво- 
ние компьютера указывать не обязательно. 

Ветвь реестра. Перед тем, как начать описание возмож- 
ностей данной программы, следует обратить внимание на то, 
как именно указывается в ней ветвь реестра. 

При указании ветви реестра вместо названия корневого 
раздела нужно указывать его стандартное сокращение. То 
есть вместо НКЕУ_СТА$ЗЕЗ_вООТ указывается нксв, вместо 
НКЕУ_СОВВЕМТ_ОЗЕВ указывается нкси, вместо нкЕУ_т.0- 
САЪ_МАСНТМЕ указывается НКГМ и т.д. 

Опции. Список возможных опций программы зависит от 
конкретной команды. Тем не менее, многие опции использу- 
ются одинаково в большинстве команд, где их применение 
имеет смысл. Такие опции перечислены ниже. 

У /у "параметр". Определяет название параметра, над 
которым выполняется действие. 

У /уе. Говорит о том, что действие выполняется над по- 
раметром (по умолчанию). ^ 

У /а "значение". Определяет значение определенного 
параметра. 

У /Е "тип параметра". Определяет тип определенного 
параметра и может принимать следующие значения: вЕС_$72, 
ВЕС_МОПТТ_52, ВЕС_ЕХРАМО 57, ВЕС ПИОЕО, ВЕС _ВТМАВУ, 


ВЕС_МОМЕ (заметьте, что параметры данного типа нельзя соз- 
ДАВОТЬ С ПОМОЩЬЮ кедей1* -ехе)}. 

У /=. Данную опцию можно использовать со всеми коман- 
дами. Если она установлена, тогда программа кед.ехе не 
будет выводить на экран результаты своей работы. 


Добавление параметров 

Чтобы добавить или изменить параметр реестра, нужно 
воспользоваться командой вида гед.ехе а@Я "ветвь рее- 
стра" /\у "параметр" /Е "тип" /а "значение". 

Чтобы добавить ‘или изменить параметр (по умолчанию} 
реестра, нужно воспользоваться командой вида гед .ехе ааа 
"ветвь реестра" /уе /А "значение". 

Чтобы добавить ветвь реестра, достаточно воспользовоть- 
ся командой вида гед.ехе ааа "ветвь реестра". 


Удаление параметров 


Чтобы удалить параметр реестра, нужно воспользовать- 
ся командой гед ае1еке "ветвь реестра» /у «параметр"“. 

Чтобы удалить параметр реестра (по умолчанию}, нужно 
воспользоваться командой гед Яе1еее "ветвь реестра" /уе. 

Чтобы удалить все параметры ветви реестра, нужно вос- 
пользоваться командой гед Яе1еее "ветвь реестра" /ха. 

Чтобы удалить ветвь реестра, достаточно воспользовать- 
ся командой гед ае1еее "ветвь реестра". 


Просмотр значения параметра 


Также с помощью данной программы можно просмотреть 
содержимое параметра или ветви реестра. Для просмотра 
содержимого ветви реестра достаточно воспользоваться ко- 
мандой кесд ааегу "ветвь реестра". 

Если же нужно просмотреть значение определенного па- 
раметра, просто добавьте к этой команде опции /у "пара- 
метр" или /уе. 

При указании данной команды для просмотра содержи- 
мого ветви реестра можно воспользоваться опцией /з. 

Если данная опция присутствует в команде, то перед ва- 
ми отобразятся значения всех параметров соответствующей 
ветви реестра и ее дочерних подразделов. 


Поиск в реестре 

Несмотря на то, что мы выделили эту возможность в ка- 
честве отдельного раздела, для ее реализации используется 
уже знакомая нам команда — гед адекгу "ветвь реестра". 
Чтобы выполнить поиск с ее помощью, нужно воспользовоть- 
ся следующими опциями. 

У /Е "шаблон поиска". Определяет строку, которую нуж- 
но найти. По умолчанию используется шаблон *. 

У /а. Присутствие данной опции говорит о том, что по- 
иск нужно вести только в значениях параметров. 

У /к. Присутствие данной опции говорит о том, что по- 
иск нужно вести только в названиях разделов реестра. 

У /с. Присутствие данной опции говорит о том, что по- 
иск нужно вести с соблюдением регистра. 


Сравнение значений параметров 


Данная возможность является уникальной возможностью 
программы гед-ехе (в программе гедеа1+Е .ехе такой воз- 
можности нет. 

Чтобы сравнить значения двух параметров, нужно вос- 
пользоваться командой гед соптраге "ветвь реестра 1" 
"ветвь реестра 2" /у "параметр". 

Чтобы сравнить значения двух параметров (по умолчанию), 
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нужно воспользоваться командой кед сопратге "ветвь реестра 
1" "ветвь реестра 2" /уе. 

Чтобы сравнить значения всех параметров в ветви реестра, 
нужно воспользоваться командой тез сопраге "ветвь реестра 
1" "ветвь реестра 2". 

Чтобы сравнить значения всех параметров в ветви реестра и 
дочерних подразделах данной ветви, нужно воспользоваться ко- 
мандой гед сопраге "ветвь реестра 1" "ветвь реестра 2" /в. 

По умолчанию после работы программы отображаются све- 
дения о различиях в сравниваемых ветвях реестра. Это поведе- 
ние можно изменить, указав одну из следующих дополнительных 
ОПЦИЙ. | 

У /оа. Выводить как различия, ток и совпадения. 

У /оа. Выводить только различия. 

У /ов. Выводить только совпадения. 

У /ов. Выводить только слово Ойегеп? или 1Чепйса|. 


Данная возможность является уникальной возможностью 
программы кед.ехе. С ее помощью вы сможете скопировать 
содержимое одной ветви реестра в другую ветвь. 

Чтобы скопировать содержимое ветви реестра и ее до- 
черних подразделов, достаточно воспользоваться командой 
гед сору "ветвь реестра 1" "ветвь реестра 2" /в. 


Еще одной возможностью программы является экспорт вет- 
ви реестра в гед-файл и импортирование гед-файла обрат- 
но в реестр. 

Чтобы выполнить экспорт ветви реестра, достаточно вос- 
пользоваться командой гед ехрогЕ "ветвь реестра" "путь 
к файлу". 

Чтобы выполнить импорт гед-файла, достаточно восполь- 
зоваться командой геа ехрог® "путь к файлу". 


С помощью программы кед-ехе можно выполнять экс- 
порт и импорт реестра в файлы кустов. Для этого доста- 
точно воспользоваться командами ед вауе "ветвь рее- 


;‚ ТОВСТЕ ТА ШВИДКЕ_ 


Е : 
Е | 
„. ся — 


береж!ться 


4 


= - За 


Особлив! умови для 


Подолу, Оболонг, Куренвки, Академмистечка 


стра" "путь к файлу" и гебд гевЕоге "ветвь реестра“ 
"путь к файлу". 

Особенностью пользовательских (впрочем, как и обычных] 
файлов кустов является то, что их можно загружать в реестр, 
чтобы было проще выполнять операции над ними. 

Чтобы загрузить файл куста, нужно воспользоваться ко- 
мандой гед 1оаа "ветвь реестра, в которую будет загру- 
жен куст" "путь к файлу куста". 

Чтобы выгрузить файл куста, нужно воспользовоться ко- 
мандой гед 1оа@ "ветвь реестра, в которую загружен 
куст". 


Данная возможность является уникальной возможностью 
программы кед .ехе. С ее помощью можно изменить или про- 
смотреть состояние дополнительных флагов определенной 
ветви реестра. Заметьте, что флаги поддерживают только до- 
черние подразделы ветви реестра НКЬМ\5оЕЕмаге. 

Программа гед.-ехе позволяет просмотреть значения 
следующих флагов: РОМТ_УТВТОАЬТЕЕ, РОМТ_ЗТЬЕМТ РАТЬ, 
ВЕСОЕЗЕ_ЕЬАС. Например, флаг ромтТ_УТВТОАЬТ2Е ПОЗВО- 
ляет запретить виртуализацию соответствующей ветви 
реестра. 

Чтобы просмотреть состояние всех флагов, достаточно 
воспользоваться командой гед Е1адв "ветвь реестра" ацегу. 

Чтобы установить определенные флаги, нужно воспользо- 
ваться командой гед Е1тадз "ветвь реестра" веё "флаги 
через пробел". При этом, если вы не укажете флаг, его со- 
стояние будет сброшено. 

Чтобы сбросить все флаги, нужно воспользоваться коман- 
дой геа Е1адв "ветвь реестра" вет. 


Давайте рассмотрим ряд примеров использования дан- 
ной программы. 

У гед.ехе ааа "НКСО\ЗоЕЕмаге\М1сговоЕ\И1паонв\Сих- 
гепеУегв1оп\ЕХР1огег" /у "110" /& ВЕС ВТМАВУ /а 00000000 

Создает параметр ВЕС_ВТМАВУ типа 14к и присваивает 
ему значение 0. Она создает его в ветви НКСО\ Зое - 


т. 464-Ве62 
464-7185 


макге\М1сковоЕЕ\И1паомв\СиггепеУегязоп\Ехр1окег. По- 
сле этого при создании ярлыка на файл или папку к назва- 
нию ярлыка больше не будет добавляться строка «Ярлык для». 

У гед еже ада "\\МОПТВООК\НЕТМ\ ЗОЕТИАВЕ\С1авзез\01- 
тесвоху\Васкагочпа \зБе11ех\СопЕехЕМепиНара1ек;\Е13р3р" 
{уе /а "{3080Е90Е-О7АШ-1109-В098-0000947в0257}" /Е 

Добавляет значение в параметр (по умолчанию} соответст- 
вующей ветви реестра. После выполнения данной команды в 
контекстном меню Рабочего стола появится строка, с помощью 
которой можно вызвать диалог НЮЗР в режиме залипания. 

У гед ае1еке "НКЫМ\ зоЕсиаге\М1 сговоЕЕ \Соптава 
Ргосезвог" /у Аабогип /Е 

Удаляет параметр амеокип из ветви реестра, содержа- 
щей настройки программы ста _.ехе. Если в данной ветви рее- 
стра присутствует параметр азкогип, программы, записан- 
ные в нем, будут автоматически запускаться при запуске ко- 
мандного процессора сша .ехе. Для примера создайте дан- 
ный параметр и присвойте ему значение сша.ехе. Тогда вы 
увидите образец рекурсии в действии. 

У гтед ацеху "НКЬМ\ 5УБЗТЕМ\ СикхепеСопего1$ ее \Соп- 
Ех01\Е11ебувеет" 

Отображает на экране список параметров, хранящихся 
в реестре и описывающих работу файловой системы МТЕЗ. 

гед сопраге "\\п1 \НЕГМ\ ЗОЕТИАВЕ\ Ро11с1ез" 

"НКЬМ\ БОЕТИАВЕ\ Ро11с1ез" /5 

Сравнивает содержимое ветви реестра, содержащей па- 
раметры групповых политик (и дочерних подразделов данной 
ветви реестра} компьютера М! с параметрами ветви локаль- 
ного компьютера. 


Программа гедитехе 

Программа гед1п1 .ехе, которая раньше поставлялась как 
часть пакета Кезоигсе КИ, теперь устанавливается вместе с 
УИпдомз Уча. Данная программа является программой ко- 
мандной строки, с помощью которой можно изменить права 
доступа пользователей к определенным ветвям реестра. 

Работа данной программы основана на сценарии, кото- 
рый определяет ветви реестра, права для которых должна 
изменить программа. Основной синтаксис программы сле- 
дующий: гед111 .ехе -м \\ "компьютер" "путь к файлу сце- 
нария". Если необходимо изменить права доступа к ветвям 
реестра локального компьютера, использование опции -м 
\\ "компьютер" не обязательно. 


Формат сценария 

Сценарий представляет собой обычный текстовый файл, 
в каждой строке которого определяется одна ветвь реестра, 
прова доступа к которой нужно изменить. При этом вместо 
указания корневого раздела ветви реестра, необходимо ука- 
зывать следующие обозначения. 

У \вед1зЕгу\МасЬ1пе вместо корневого раздела НКЕУ_то- 
САГ МАСНТМЕ. 

У \вед1веку\Овегв вместо корневого раздела НКЕУ_ПЗЕВЕ. 

у \Веч1веку\Овег\"5ТО пользователя" вместо корне- 
вого раздела НКЕУ_СОВВЕМТ ОЗЕВ. 

То есть, каждая строка в сценарии должна соответство- 
вать следующему формату: \Веа1вету\"куст"\ "остальная 
часть ветви реестра" [список разрешений доступа]. 

Разрешение доступа представляет собой число, которое 
одновременно определяет группу и права доступа, которые 
ей предоставляются. Полный список таких чисел можно уви- 
деть, если ввести команду хед1п1.ехе /?. 

Нопример, если в сценарии создать строку \ве- 
91в8Егу\МасЬ1пе\бесит1еу [1 17], то администраторам и 
учетной записи локальной системы будут предоставлены пра- 
ва полного доступа к ветви реестра нкгм\ ЗЕСОВТТУ. 


Удаленное редактирование реестра 
Как при помощи программы кедеЯ1е.ехе, так и при по- 
мощи программы командной строки кед.ехе можно изме- 
нять реестр удаленного компьютера. 
Кроме того, различные службы, запускаемые от имени 
учетной записи сетевой службы, также могут требовать воз- 
можности изменения реестра удаленного компьютера. Но- 


Софт-пробирка 


пример, к таким службам относится репликатор службы ре- 
пликации каталогов АсН\е Онесюгу. 

Чтобы подключиться к удаленному компьютеру при помо- 
щи редактора реестра хедей1* .ехе, нужно воспользовать- 
ся командой Подключить сетевой компьютер... меню Файл. 
Перед вами отобразится диалог Выбор: Компьютер, в кото- 
ром нужно выбрать удаленный компьютер (рис 1}. 


Выбор: "Компьютер" 


Выберите тип объекта: 


"Компьютер" 


| В следующем месте” 
\/ОРКОАОЦР 


| Введите имена выбираемык объектов (примеры: 
| 


Настройка удаленного доступа к реестру 
компьютера 


Вы можете отредактировать список прав доступа пользо- 
вателей, которые могут удаленно подключиться к реестру воа- 
шего компьютера. 

Чтобы отредактировать права пользователей и групп, ко- 
торым будет разрешен удаленный доступ к реестру локаль- 
ного компьютера, нужно воспользоваться ветвью реестра 
НКЫМ\$У$ТЕМ \Ситег!Сопнго[5е!\Сопно!\ЗесигеР!ребегуег\уитгед- 

Права доступа к данной ветви реестра как раз и будут пра- 
вами их удаленного доступа к реестру локального компьютера. 

Например, по умолчанию удаленный доступ установлен ток: 
учетная запись локальной службы имеет право на чтение, опе- 
раторы архива также имеют доступ на чтение, администрато- 
ры компьютера имеют полный удаленный доступ, остальные 
пользователи не имеют возможности удаленного доступа. 

Кроме того, что вы можете разрешить или запретить оп- 
ределенному пользователю удаленный доступ ко всем вет- 
вям реестра, вы можете разрешить удаленный доступ поль- 
зователей к определенным ветвям реестра. Для этого нужно 
воспользоваться параметрами типа вЕб_мОоШтт_$2 ветви 
НКЬМ \ бУЗТЕМ \ СиггепЕСопего1 5ее \СопЕго1 \ 5е- 
сигер1резегуегз\и1пгед\А11отеарРаЕВ в. 

У масьзте. Параметр содержит в себе список ветвей рее- 
стра корневого раздела НКЕХ тОСАЬ МАСНТМЕ, удаленный 
доступ к которым разрешен даже тем пользователям, кото- 
рые не имеют полного удаленного доступа к реестру. 

У озегз. Параметр содержит в себе список ветвей рее- 
стра корнёвого раздела нкЕХ_ СОВВЕМТ Ч 5ЕБ, удаленный дос- 
туп к которым разрешен даже тем пользователям, которые 
не имеют полного удаленного доступа к реестру. 

Значение параметра масЪзпе можно изменить при помо- 
щи элемента Сетевой доступ: удаленно доступные пути и вло- 
женные пути реестра подраздела Конфигурация компьюте- 
ра > Конфигурация У/пдом > Параметры безопасности > 
Локальные политики > Параметры безопасности оснастки 
Редактор объектов групповой политики. 

Также существует возможность указания ветвей реестра, 
к параметрам которых пользователь имеет доступ, а вот к 
подразделам которых он доступа не имеет. 

Для этого также нужно воспользоваться параметрами 
ВЕС МОИТТ_57, ТИПа МасЬ1ле и бвекв. Однако в этом случае 
они должны находиться в ветви реестра НКЫМ\ЗУЗТЕМ\Сиг- 
гепЕСопего13е* \Сопего1 \бесикерР1ребегуех \и10гесд\А1- 
1омедЕхасЕ Рае. 

Значение параметра мась1пе данной ветви реестра мож- 
но изменить при помощи элемента Сетевой доступ: удален- 
но доступные пути реестра подраздела Конфигурация ком- 
пьютера > Конфигурация УИпаом5 > Параметры безопасно- 
сти > Локальные политики > Параметры безопасности осна- 
стки Редактор объектов групповой политики. 

{Продолжение следует} 
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ремя от времени мы наблюдаем следующую тенден- 

цию: разрозненные, казалось бы, вещи, создаваемые 

порой энтузиастами или же для расширения спектра 

предлагаемых услуг, со временем обретают более ши- 
рокое распространение и общий характер. В итоге резуль- 
тат радует обе стороны — поставщики поддерживают и ак- 
тивно расширяют спектр услуг, а потребители активно их 
потребляют. 

Нынешний материал создан на основе небольших за- 
меток во время серфинга в сети и посвящен сетевым ре- 
сурсам, а с ними и сервисам/программам, которые дос- 
тупны пользователю в режиме онлайн. 


Стандарты Сети: что, где, когда 


Для того чтобы воспользоваться всеми преимущества- 
ми онлайн-услуг, необходимо, как минимум, иметь пол- 
ноценный доступ в сеть. Установка различных программ 
позволяет нам получать сведения о скорости соедине- 
ния, владельце конкретного домена или списке бесплат- 
ных прокси-серверов. Все это многообразие возможно- 
стей доступно уже сегодня в режиме онлайн. Зайдем для 
начала на ресурс ЕхрЮюН.т (№ир://жмм.ехрой.т/то4иез. 
р—р?пате=юо!5). Здесь нашему вниманию представлен це- 
лый ряд необходимых онлайн-скриптов. Все они разде- 
лены на три направления — Взлом и защита (интересное 
сочетание. — Прим. автора], Поисковая оптимизация и 
Разное. Прежде всего, стоит определить, какова скорость 
вашего канала. Онлайн-скрипт 5рее4 Тез! (Тест скоро- 
сти) проанализирует ваш канал и выдаст на-гора резуль- 
тат в Кбит/с и Кб/с в анализируемый промежуток вре- 
мени. Это чтобы вам было что, при случае, говорить про- 
вайдеру. Одновременно можете проверить, сколько вре- 
мени займет загрузка файла определенного размера в 
зависимости от скорости вашего подключения. Для это- 
го на странице скрипта Расчет скорости скачивания дос- 
таточно ввести размер в Кб или Мб — и вы сразу же по- 
лучите результат. 

С помощью скрипта прокси-чекера (Ргоху СВесКей 
пользователю доступна проверка прокси-серверов на 
анонимность и валидность. Другой скрипт — Тест на ано- 
нимность — позволит уже получить информацию о том, 
какие донные передаются в Сеть и становятся известны 
не только вам. Используя скрипт Мейогк Оуиегу Тосб/, вы 
с легкостью получите максимально полную информацию 
о конкретном домене или 1Р-адресе. Достаточно выбрать 
необходимый диапазон интересующих данных (либо все 
вместе}, и через некоторое время вся информация о до- 
мене перед вами! Заодно можно узнать поисковые покоа- 
затели для домена, определив тем самым количество про- 
индексированных страниц. Данная информация особен- 
но полезна для веб-мастеров, поскольку позволяет оп- 
ределить уровень индексации их ресурсов мировыми по- 
исковыми системами. Максимальное количество анали- 
зируемых за раз доменов — не более 5, анализ ведется 
по Сооще, М$М, УаКоо, АНамзюа, АШНемеБ.сот и бут- 
раНсо.сот. 

Продолжая тематику сетевых онлайн-утилит, нельзя не 
упомянуть отличный ресурс ШодВча (ьнр:/ /ммм ЛодБид.соп, 
который содержит почти два десятка сетевых инструмен- 
тов, разделенных по направлениям. Инструменты опре- 
деления доступности различных доменов представлены 
утилитами Рто, Зюпдага Тгасеголе/У'5иа] Тгасегоше, две 
последние различаются текстовым и графическим пред- 
ставлением результатов анализа. Пользователям, зани- 


МОЙ КОМПЬЮТЕР 


мающимся созданием веб-сайтов, наверняка будут полез- 
ны утилиты РоРГОР! Вгомзег, проверяющая корректность 
кода страницы, Ми СйесКег, проводящая анализ сайта 
на наличие «битых» ссылок на страницы, и Раде Кайк, с 
помощью которой можно узнать количество проиндекси- 
рованных меЬ-страниц заданного ресурса различными 
поисковыми системами, такими как Сооце, Уаноо, М$М. 

В наличии и такие привычные инструменты, как ОМ5 
[ооКир, Вотат И/По5 (определение принадлежности ука- 
занного домена — компания, частное лицо}, /Р У/Ро! (ана- 
логично, но позволяет узнать владельца указанного 
1Р-адреса], Ротат свеск (проверка имен в различных до- 
менных зонах} и еще с десяток не менее полезных инст- 
рументов. 


Антивирус Онлайн: что в наличии? 


Поскольку работа компьютера постоянно связана с по- 
тенциальной угрозой заражения извне, как с «помощью» 
локальных ресурсов, так и при серфинге в Интернете, впол- 
не возможны (и, к сожалению, не так и редки} случаи зо- 
ражения компьютера так, что установленный антивирус 
либо не может найти «заразу», пибо, находя, не в состоя- 
нии вылечить зараженный объект. В таких случаях помо- 
гает либо глубокая очистка системы (не исключающая пол- 
ную переустановку}, либо использование решений, выпол- 
няющих поставленную задачу в онлайн-режиме. Да, имен- 
но так, поскольку речь далее пойдет об онлайн-антивиру- 
сах. Большинство компаний-разработчиков антивирусно- 
го ПО имеют в портфеле своих решений и онлайн-утили- 
ты. Такой вариант антивирусной проверки в настоящее 
время очень популярен, поскольку не требует установки 
полных комплектов дистрибутивов и может быть использо- 
ван как на «чистой» машине, так и на той, где работа ус- 
тановленного пакета не приносит необходимого резуль- 
тата. Следует отметить следующий нюанс работы — боль- 
шинство онлайн-антивирусов используют технологию МЕ 
сгозоН АсНуеХ, вследствие чего работают исключительно 
в птегпе! Ехрогег и браузерах, построенных на движке ПЕ. 
Поэтому работа антивирусов в Орега/Мо2Ша возможна 
лишь после установки соответствующего плагина 
(Внр:/ /мумм. пеадсо.сот/перпе]. 

Начнем с наиболее популярного в Рунете онлайново- 
го антивируса от компании Рапаа — Рапда АсНуе Зсап 
(Кнр:/ /ммум. рапфазой\аге.сот/ асНуезсап/го/ асНуезсап_рипсрай. Вт). 
В настоящее время антивирус работает лишь с наиболее 
«безопасным» браузером тегпе! Ехр!огег, так что поль- 
зователям Орега/Еиеюх придется с этим смириться. База 
сигнатур антивируса составляет более чем 185 тысяч по- 
зиций, обновление баз происходит как минимум 1 раз в 
сутки, поэтому гарантируется обнаружение большинства 
из известных вредоносных модулей. Для обнаружения не- 
известного программе вредоносного кода утилита содер- 
жит эвристическую систему по инновационной технологии 
ТгиРгеуеп!. Для работы антивируса все же потребуется за- 
грузка АсНуеХ компонентов (общим размером в 8 Мб}, по- 
сле чего автоматически начинается сканирование, про- 
должительность которого зависит исключительно от объ- 
емов расположенных на ваших дисках данных. Найденные 
вредоносные модули, присутствующие в системе пользо- 
вателя, могут быть деактивированы средствами самой ути- 
литы (рис. 1). 

Примечательно, что компания Рапда предлагает еще 
одну онлайн-утилиту для проверки безопасности систе- 
мы — Рапда Мапозсап (Ннр:/ /мм\.папозсап.сот}. От АсНуе 
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Аспуебсап . Найдены вредоносные 
Бесплатная проверка и лечение программы! 


Вашего ПК Заполните я проверьте 


Флектриитый Адрех сородеНЕ Зил НЧ] 
3} дозашний валзчеатень — © | Кеззажия 
исполь зоданния програмы подразрттр чт прин-мф бет усторый 
= 


екового кевбсгалания, понт поз ииаЛьнааТи РОЗН 
—" посол 
Ул». я согпасен получать моркетниговую информация от Рар4а ЗоВузте 


али ве международных преастэвизелай 


{З)я ма хочу получать мархетянговую мифорызиню отРапё» бобмзее н/или 
++ международных представнтюлей. 


2%. Рис.1 


$сап ее отличает возможность работы в Мот!а ЕкеЮх, 
полная русификация (и, что удивительно, также полная ми- 
нимизация функций. Для проверки компьютера необходи- 
ма загрузка дополнительных компонентов общим весом 
не более 400 Кб, после чего происходит проверка сиг- 
натур и последующий анализ системы на наличие уязви- 
мостей. Но! Результат также немногословен, вердикт не 
выделяется разнообразием, лишь «Ваш компьютер зара- 
жен» или «Ваш компьютер не имеет вирусов». Если же 
компьютер заражен, утилита предлагает провести ком- 
плексную проверку с помощью еще одного продукта, То- 
15 сап (Вр:/ /му у. папозсап.сот/ аз/м1 /рипсра!-азрх). Похо- 
же, что компания Рапда решила полностью обеспечить 
потребности пользователей в антивирусной онлайн-про- 
верке, однако нам стоит рассмотреть еще продукты дру- 
гих разработчиков, к чему и переходим. 

Онлайн-утилиту от компании Тгеп@ Мсго — Тгепа 
Мгсго НоузеСай (Бнр:/ /лоизесаН65.непфисго. сот} — МОЖНО С 
уверенностью причислить к комплексным продуктам, по- 
скольку разработчиками охвачена не только проверка на 
наличие вирусов, троянов и прочей годости, но еще про- 
водится анализ защищенности самой системы, наличия 
открытых портов, устаревшего ПО, содержащего «дыры» 
в безопасности и т.п. Утилита прекрасно работает в Мо?й- 
а РгеГох и позволяет пользователю выбирать тип провер- 
ки — выборочную, с указанием локального диска и про- 
веркой на наличие тайЙмаге, или полную, занимающую 
по продолжительности не менее | часа, в ходе которой 
проводится не только анализ наличия какого-пибо извест- 
ного вредоносного ПО, но также анализируется наличие 
уязвимостей в установленных приложениях и открытых пор- 
тах системы. Результаты проверки выводятся в отдельной 
вкладке, но их устранение возможно лишь при наличии 
коммерческой версии антивируса от Тгепа Мего. 

Не менее известный поставщик решений безопасности, 
компания Р-бесиге, представила новый онлайновый сер- 
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вис Е-бесиге Неа! СКеск (Внр:/ /мумим.-5есиге.сот/пеаННсКесК], 
с помощью которого пользователи могут проверить уро- 
вень безопасности своих ПК. Как и утилиты других разра- 
ботчиков, работа сервиса доступна лишь с шете! Ех- 
рогег, после загрузки АсНуеХ-компонентов. Программа в 
довольно короткий срок проводит анализ программной 
среды компьютера, после чего выдает отчет о найденных 
проблемах, с возможностью просмотра детальной инфор- 
мации (рис. 2). 

В данном случае целью онализа является выявление 
проблем с безопасностью имеющихся модулей и прило- 
жений, которые распределены на тематические группы и 
выделены цветом. Так, раздел 5есийу ргодис!5 окрашен 
красным, поскольку в системе не обнаружена програм- 
ма-антишпион. Значительно более критичны результаты 
раздела М/сгозой У/тдом/$ — а все потому, что порядка 
70-ти «полезных и необходимых» обновлений не установ- 
лено. Так-то. Порадовал анализ безопасности установ- 
ленных браузеров. При установленном по умолчанию и 
давно забытом ПЕ 6.0 и постоянно используемом МохШа 
РгеЮх 2.0 никаких проблем в безопасности утилита не 
обнаружила. Стоит ли считать это объективным отноше- 
нием компании Е-бесиге к мегте! Ехрогег 7.0 и «благо- 
дарностью» за то, что он у меня не установлен? Однако 
наибольшее количество претензий утилиты к установлен- 
ным и также довно не объявляемым приложениям, среди 
которых М5 ОНсе 2003, \МИпаом$ Мефа Р!ауег 10, 
МУ/патр/ОусКИте и другие приложения, которые, по су- 
ти, требуют обновления, однако их привязку к дырам в 
безопасности системы (кроме М5 ОЁйсе 2003] я, объек- 
тивно говоря, понять не могу. 

На этом с антивирусной защитой и закончим, посколь- 
ку впереди еще не менее полезные сервисы. 


РпобозНор в Сети: многое ли нужно? 


Объяснять очередному владельцу цифровой «мыльницы», 
что искусство требует жертв, бессмысленно. Легче будет 
предложить ему изучить графический редактор. Подобный 
Гераклу АдоБе РНоюзПор трогать не будем, его функцио- 
нал требуется в полной мере лишь в профессиональной 
среде. А нам, с учетом выбора ммеБ-среды, требуется но- 
личие простых, но более-менее функциональных графиче- 
ских редакторов онлайн. К нашей удаче, эра онлайн-ре- 
дакторов уже наступила и в настоящее время редакторы 
планомерно повышают свою функциональность. 

Мы начнем с графического редактора Зр/азВур (бывшее 
название Гаихю], расположенного по адресу Ё\ир://мм. 
зр!азНир.сот и выполненного, естественно, на флэше. Пер- 
вый взгляд на интерфейс — очень сильное сходство с РПо- 
1о5Пор. Изучение меню только подтверждает первое мне- 
ние, хотя функциональность редактора оставлена на мини- 
мальном уровне, только самые простые операции. Для ра- 
боты с данным редактором требуется простая регистра- 
ция — указать е-той, логин и пароль, после чего автома- 
тически загружается главное окно редактора. Для редакти- 
рования доступны как фотографии с локальных дисков поль- 
зователя, в форматах {ред, Ьтр, ой, рпо, ЕЙ, так и с неко- 
торых популярных фото-хостингов и социальных сетей — 
РасеБоок (Внр:/ /эч.РасеБооК.сот}, ЕЙсКг (Внр:/ Ими ЕйсКг. сот, 
Рсаза (вр:/ /рсаза.дооде.сот. 

Набор инструментов редактора невелик — прямоуголь- 
ное выделение, многоугольники, карандаш, ластик, текст, 
хост, кисточка, свободная трансформация. Поддержива- 
ется работа со слоями и фильтрами. Для небольшой кор- 
ректировки загруженного изображения редактор вполне 
достаточен. Тем более что работает достаточно быстро, а 
для веб-ориентированного приложения это хороший пока- 
затель. Дополнительным плюсом является возможность со- 
хранения результатов вашей работы на сервере ЭразВур, 
с последующим получением ссылки на файл и возможно- 
стью доступа в дальнейшем с любого подключенного к Се- 
ти компьютера (рис. 3]. 

По адресу №нр:/ / му. сейзеа.сот/1ача-сезеа/тефа/тдех.Мт 
расположился удобный онлайн-редактор с минималистиче- 
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ским интерфейсом СейЙзеа. Его очень сильно хвалят зару- 
бежные онлайн- и офлайн-издания, поэтому обратим на не- 
го внимание. Для редактирования в Се|5еа подойдут изо- 
бражения в форматах [рд, 9й, рпа, Ьтр, ВН, #рх, рпт раз- 
мером не более 10 Мб. Кроме этого, поддерживается за- 
грузка изображения по прямой ссылке (ипаде ип) или меБ- 
страницы. Скорость работы вполне приемлема, что являет- 
ся одним из основных критериев комфортной работы. 

Среди инструментов обработки изображений представ- 
лены обрезание, изменение размеров, смена ориентации 
изображения. Очень полезной может оказаться строка, 
отображающая текущие размеры и разрешение изобра- 
жения во время его обработки. К изображению могут быть 
применены различные инструменты, улучшающие изобра- 
жение. Также представлен широкий выбор графических 
эффектов и вариантов изменений цветовой гаммы. Есть в 
Сей5еа немного и графических инструментов, среди ко- 
торых — создание различных графических фигур и нало- 
жение текста на изображение. В обоих вариантах поль- 
зователю доступен выбор массы параметров. Для ком- 
фортной работы с редактируемым изображением присут- 
ствует масштабирование, доступное в диапазоне от 10 
до 500%. Сохранение отредактированных изображений 
доступно путем загрузки на фотохостинги Ескг (внр:// 
мм сКг.сот} и 2ЗНО [мчм.2З№4-сот], по электронной поч- 
те, а также для автоматического размещения на Рабочем 
столе пользователя. 

По адресу Внр:/ /муу апзиФю.го/тех.Внт! расположен ре- 
дактор ЕАМ Зо, имеющий русифицированный интерфейс 
и обладающий хорошим функционалом. Выполненный с ис- 
пользованием флэш-технологии, он оснащен большим ко- 
личеством привычных функций, поэтому работа с ним не 
предстовляет особой сложности. Все инструменты редакто- 
ра сгруппированы по отдельным вкладкам, согласно сво- 
ему направлению. Так, на вкладке Камера доступны инст- 
рументы исправления «красных» глаз, устранения шумов, 
дефектов кожи и выпуклости (дисторсии}, а также инстру- 
мент, выполняющий затемнение изображения от центра. 
Доступно преобразование цветных фото в черно-белые, 
наложение графических эффектов, применение различных 
фильтров. 

Все операции регистрируются на панели Действия, кож- 
дую из операций можно отменить и повторить вновь в лю- 
бой момент времени. Доступна опция сравнения текущего 
фото с оригиналом. Результат своей работы можно сохроа- 
нить обратно на свой локальный диск или получить ссылку 
на файл, для последующего редактирования (рис. 4). 

Не менее интересен еще один графический редактор — 
Рюпю (Внр://мич.репК.сот]. Его основа — девятый НазН, по- 
этому претензии к скорости его работы попросту отсутст- 
вуют. Редактор прекрасно работает как с (Еб.О, так и с Еге- 
{ох 2.0. Набор присутствующих функций стандартен — об- 
резание изображения, изменение ориентации, настройка 
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экспозиции/цветности/резкости, удаление эффекта «крас- 
ных» глаз. В дополнение к указанным функциям, отдельная 
функция Ашюо-йЁх предлогает выбрать все вышеуказанное в 
автоматическом режиме. Технология Йа, на основе кото- 
рой создан редактор, помогает и при детализации изобра- 
жения. Зум работает безупречно и довольно шустро. Раду- 
ет редактор и разнообразием графических эффектов, ко- 
торые доступны для наложения на изображение. 

Поддержка графических форматов реализована максималь- 
но емко, доступна работа с [рд, ой, рпа, Ьтр, ва, НЕ; хфт, 
ррт файлами, расположенными как на локальных дисках ком- 
пьютера пользователя, ток и на известных фотохостингах Расе- 
Боок (юнр:/ /мимФасеБоок.сот], ЕйсКг (ННр:/ /чмчим.ЯкКг.сот], Р/са$а 
(Внр:/ /рюаза.дооде.сот), РроюБисКе! (ВНр:/ /рноюБиске!.сот), У/еБ- 
зро5 [Внр:/ /миммижмеБзНов.сот). Что касается именно фотохостин- 
гов, в наличии двунаправленная поддержка — загрузка, ре- 
дактирование при помощи Рейс и последующее размеще- 
ние измененной фотографии на любом из поддерживаемых 
хостингов. 

Экскурс в сети онлайн-редакторов мы закончим графи- 
ческим редактором со специфической направленностью. По 
адресу мм. тефасе.сот расположен удобнейший редактор 
для создания наклеек для СО&О\О-дисков МедюаЕАСЕоп- 
Кпе, разработанный компанией ЗагЗоН по заказу амери- 
канской компании Меаю, лидера в области производства 
упаковки и наклеек для различных видов электронных носи- 
телей. Главная страница ресурса напоминает интерфейсы 
популярных утилит для создания наклеек и функционирует, 
в принципе, аналогично. Другое дело, что устанавливать 
ничего не нужно, и доступ абсолютно бесплатен. Кроме ос- 
новных категорий наклеек для СО&О\УР-дисков пользова- 
тель может создавать уникальные дизайны вкладышей и фут- 
ляров для различных видов медиа-носителей, а также де- 
лать заготовки для последующего прожига дисков с поверх- 
ностью ИоНЮсиБе. 

Каждая категория наклеек содержит не менее 20 шабло- 
нов, после выбора одного из которых загружается редактор, 
где и необходимо моделировать наклейку. Предоставляются 
привычные инструменты выбора цветового фона, текстовых 
и графических блоков и вставки изображений. Пользовате- 
лю доступен предварительный просмотр результата и после- 
дующая печать/прожиг по современным технологиям Оес+- 
10-СР рипйпа и На спЬе. В наличии дополнительные пло- 
гины, которые позволяют расширить функциональность про- 
граммы, а также интеграция с интернет-магазином компании 
М еаю. Программа за довольно короткий срок после появ- 
ления завоевала признание пользователей благодаря высо- 
кой функциональности, хорошей производительности и, ко- 
нечно же, открытой платформе. 


[Продолжение следует) 
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Набор для роботов-гитаристов 


Илья КОНДРАТОВ 


Компьютер для современного музыканта — вещь крайне полезная. Это и пюпитр, и синтезатор, и 
звукозаписывающая студия. Но для новичка ребром встает вопрос: а какие программы выбрать, 
чтобы получить желанный результат? И не окажется ли выбранная программа слишком сложной в 
работе, громоздкой и с массой ненужных функций? В этом обзоре будут рассмотрены некоторые 
программы, которые начинающему музыканту, скорее всего, пригодятся. Набор этот рассчитан в 


первую очередь на гитариста, но может пригодиться и другим музыкантам. 


СикагРго 5 


Создатель: Агобаз Миозс 

Размер: 0.6 Мб/360 Мб (в зависимости от типа установки) 

Распространяется: зваге\муаге 

Сайт; ммм. дуйаг-рго.сот 

Эту программу можно без преувеличения назвать ле- 
гендарной — более известного продукта для «музыкально- 
го компьютера» не найти. Программа представляет собой 
многодорожечный миди-редактор с удобным интерфейсом 
и массой технических возможностей. Как можно судить по 
названию, программа в первую очередь пригодится гита- 
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ристам — параллельно с нотным станом показывается та- 
булатура, а среди эффектов звукоизвлечения учтена даже 
разница в глушении левой и правой (райт те} руками. 
Программа позволяет сохранить готовую мелодию как в 
файлах своих внутренних типов, так и в формате МЕ и 
даже \\!АУ (с использованием в настройках системы функ- 
ции звуковой карты \УПа! Ц Неап. 

Для людей, знакомых с четвертой версией этой програм- 
мы, пятая готовит массу сюрпризов, в первую очередь, при- 
ятных — появилась возможность выделять часть такта, дизайн 
стал аккуратнее. Разумеется, поддерживаются файлы, соз- 
данные в предыдущей версии. Но главным плюсом Сийаг 
Рго 5 является К5Е (Кес! Зоупа Епоте)}. Эта технология (при 
установке библиотек которой программа вырастает до 360 Мб} 
позволяет услышать вместо стандартных миди-инструментов 
нечто довольно близкое к звучанию реальных инструментов. 
Пользователь может настроить так называемый показатель 
«имитации человеческой игры» — чем он больше, тем силь- 
нее длительности нот и пауз отличаются от идеальных. 

Стоит, однако, учитывать, что КЕ требует немало систем- 
ных ресурсов, и на машине РИ 400 МГц с 256 Мб ОЗУ уда- 
стся послушать лишь две-три дорожки одновременно. Опре- 
делить предел возможностей для вашей машины несложно — 
на панели статуса указывается процент загруженности движ- 
ка КЕ, и при 45-55% программа начнет «заикаться». 


Программа чрезвычайно полезна для музыкантов, посколь- 
ку файлы ар с табулатурами известных песен в большом ко- 
личестве доступны в Сети — таким образом, поиск новых 
произведений для разучивания значительно упрощается. Да 
и возможность записать собственную мелодию пригодится — 
на случай, если посетит вдохновение. 


ЕХ ВОХ 


Создатель: Зазва Сокомс 

Размер: 1 Мб 

Распространяется: зпагемиаге 

Сайт: мм. дийаг-БЪФох.сот 

Гитарный процессор, который отлично подойдет для на- 
чинающих. Управление предельно простое, так что каждый 
конкретный эффект настраивается одним-двумя ползункоа- 


(Бивеч] 


ми. Набор эффектов невелик, но наиболее важные — овер- 
драйв, дисторшн, «квакушка» — присутствуют. Программа 
имеет удобный встроенный тюнер, а возможность пустить 
в фоне сделанную ранее запись позволит быстро и без спе- 
циальных программ для сведения дорожек записать мело- 
дию на несколько голосов. 

Эту программу также стоит порекомендовать для работы 
с голосом. С помощью ЕХ ВОХ можно легко получить «ино- 
планетный» голос, либо эффекты, свойственные направле- 
нию дипд. 

К минусам программы можно отнести слишком большую 
задержку между входным и выходным сигналами. Данная про- 
блема в значительной мере исправляется установкой патча. 


Ве\амег 


Создатель: Айеп Соппеспоп$ 

Размер: 4.75 Мб 

Распространяется: звагемуаге 

Сайт: чмч.айепсоппеснопз.сот 

Гитарный процессор, который наверняка понравится 
продвинутым музыкантам. Оформленная в виде рэка с оп- 
паратурой, программа предоставляет возможность на- 
брать цепочку устройств, начиная с предусилителей и за- 
канчивая эмуляцией реально существующих моделей ко- 
лонок и специальным компонентом Коот зтыю@йоп, по- 
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зволяющим указать параметры помещения, для которого 
рассчитывается звучание. 

Эта программа предназначена в первую очередь для лю- 
дей, уже знакомых с аппаратурой и знающих, что и как со- 
единить для получения определенного звучания. В помощь 
новичку здесь прерлагается большой выбор готовых комплек- 
тов оборудования, устанавливаемых вместе с программой и 
характерных для различных стилей, от блюза до металла. 

Ве\ауег имеет ряд настроек, позволяющих использо- 
вать как Опесоипа, так и 1едасу тинтеюа, АЗЮ и М/ОМ. 
Программа позволяет записывать звук в формате \/АУ с 
высоким качеством, особенно при использовании доста- 
точно большого буфера (настраивается в программе). При 
этом есть возможность раздельно записывать входной и 
ВЫХОДНОЙ ПОТОКИ. 

Вместе с возможностью интеграции в качестве ОХ!-эф- 
фекта это делает Ке\аМ№ег весьма удобной и полезной про- 
граммой. 


Создатель: Ту\меме Топе Зузетз 

Размер: 32.4 Мб 

Распространяется: зВагемуаге 

Сайт: чим. саКемаК. сот 

Программа для многодорожечной (до 32 дорожек} записи 
и обработки звука. Огромный набор возможностей: импорт 
аудиофайла, запись с использованием ОХ!- и УЗП-эффектов, 
конвертация между форматами. Удобный интерфейс, имею- 
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щий две базовые настройки: вертикальный вид, напоминаю- 
щий пульт звукорежиссера, и горизонтальный, удобный для 
редактуры записей. Большое количество настроек — вплоть 
до звучания ударов метронома — делает программу гибкой, 
но достаточно сложной в освоении. Рекомендовать ее стоит 
людям, уже немного освоившимся в работе со звуком. 


Создатель: 1оду Коепа & Арваза ЗоН\аге 
Размер: 1.07 Мб 

Распространяется: зВагемуаге 

Сайт: чм. дипагт.сот 
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Справочник, содержащий большое количество аккордов 
и гамм. Имеет интересную функцию — поиск аккорда по ап- 
пликатуре. 


Создатель: Зеап Сюпсу Ещегризез 

Размер: 4.67 Мб 

Распространяется: знаге\маге 

Сайт: ммм. ргоеуе!дийаг.сот 

Программа представляет собой тренажер, крайне про- 
стой, но неплохо подходящий для развития навыков чтения 
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нотной записи. Настроив темп, диапазон возможных нот (ука- 
зав используемые струны и лады} и звучание (метроном ли- 
бо нота}, вы получите изображение двух тактов в размере 
4/4 — текущего и последующего, заполненных четвертями 
со случайно выбранной высотой. Программа не заботится о 
благозвучности производимых ею мелодий, но для тренаже- 
ра это не особенно и нужно. 

Для тех, кто не знает, где на грифе какая нота берется, к 
программе прилагается соответствующая схема с буквенны- 
ми обозначениями нот (аналогично СийНаг Рго). 


Вафеац 


Название: Оезрегадо$ 3 

Разработчик: Зре!Боипа Емейаттеп! 

Издатель: Аюй 

Издатель в Украине: «Руссобит-М» 

Жанр: триквел к лучшему из клонов Соттапо$ 

Системные требования: СРИ 1.5 ГГц, 512 Мб ОЗУ, Пиесх 9.1- 
совместимая видеокарта со 128 Мб памяти, У/паомуз ХР/М ва 

Авторское примечание: Порой создаётся такое впечатле- 
ние, что одна половина американцев страстно жаждет за- 
стрелить президента США, а вторая — любой ценой прези- 
дента этого спасти. Пока счёт 41:2, и поскольку Буша охра- 
няют получше, чем Линкольна и Кеннеди, счёт должен сохра- 
НИТЬСЯ. 


ак вы уже могли догадаться, сюжет Везрега4о$ 3 осо- 

бой оригинальностью не отметился. Да, опять под- 

лые бандитос хотят убить президента, опять игроку 

придётся спасать светоча демократии, опять двадцать 
пять. И главное, что мотивации — практически никакой. 
Ну ладно, герои Резрегадо$ 3 попали в неприятное по- 
ложение, за их головы объявили награду, и теперь нужно 
спасти главного чиновника страны, чтобы их без суда и 
следствия (сказал бы «по телефонному праву», да только 
телефонов тогда ещё не было} освободили от обвинений 
во всех преступлениях, которые они успели натворить. Че- 
му детей учите, ироды? Но ладно, тут хотя бы какая-то 
логика есть. А вот зачем мексиканским (!} бандитам уби- 
вать президента соседней страны, останется загадкой и 
после прохождения игры. 

Вдвойне обидно за сюжет Пезрега4о5 3 по той про- 
стой причине, что первая игра была в плане сторилайна 
очень хороша, если не сказать больше. А уж как из до- 
вольно шаблонного (после многочисленных киноподелок] 


мира Дикого Запада были вытащены оригинальные пер- 
сонажи, просто диву даёшься! Что же нам осталось в 
третьей части? 

Те же персонажи (из второй части). Их характеры и ха- 
ризма тоже вроде бы остались. Но вот проблема — между 
персонажами практически нет диалогов, только по паре ре- 
плик в позорных «роликах» между миссиями (статичные кар- 
тинки, отрендеренные прямо с движка игры и «состаренные»). 
Где тут характер? Где тут харизма® Любить этих ребят мо- 
жет только тот, кто помнит все их перепалки из первой час- 
ти, сама же по себе Пезрегао$ 3 культурной ценности не 
представляет. 


Не могу не отметить и изменения в облике самих геро- 
ев. Купер раньше был, пускай и не писаным красавцем, 
но всё-таки солидным дядькой с суровым взглядом а-ля мо- 
лодой Клинт Иствуд. В Пезрега4о$ 3 сей достойный муж 
(с промежуточной стадией в Резрегаао$ 2} окончательно 
мутировал в клон Джорджа Клуни. Так и ждёшь, что он 
вот-вот сорвёт с головы шляпу, нацепит стетоскоп и из- 
речёт над трупом свежезастреленного бандита сакраль- 
ное «сестра, мы его теряем». Док по праву считается од- 
ним из самых колоритных персонажей РезрегаЯо$, но в 
третьей части с колоритом малость переборщили. Вернее, 
с колором. Ему, правда, и по сюжету было положено быть 


бледноватым (ещё бы, если кому вкатят внутривенно ку- 
биков двадцать абсента, как показано во вступительном 
ролике, тут и окочуриться недолго}, но зомби по имени 
Стабс, пожалуй, выглядел более здоровым, чем Док в Оез- 
регадоз 3. Во что превратился нормальный афроамери- 
канец Сэм, вы могли видеть и во второй части игры. Тут 
он практически такой же... 

Озвучка, к сожалению, была только наша, русскоязычная. 
Поэтому я затрудняюсь с выбором виновного за эту часть 
работы. Вполне вероятно, что индеец и в английской версии 
говорил, что он бесшумен, словно кот (какие коты у индей- 
цев?}, а Кейт при каждом действии охала и ахала, будто её 
ненаглядный Купер в данный момент находится не в засаде 
(метров за двести), а рядом с ней. А уж где находятся руки 
Купера — даже подумать страшно... 

В общем, по части сюжетного наполнения и работы с 
персонажами Оезрегадо$ 3 недалеко ушла от второй 
части, и удивляться тут нечему. Похоже, что после скан- 
дала, в результате которого часть команды покинула 
ЗреНБоипа, толковых сценаристов, режиссёров и анима- 
торов для СС-роликов найти так и не удалось. Что ж, зо- 
то могу смело сказать, что на этом плохие новости прак- 
тически заканчиваются, и начинается небольшой празд- 
ник. Ностальгия, блин! 


Приятно отметить, что по части графики и геймплея Оез- 
регаЧо$ 3 выглядит заметно «чище» второй части. Всё-таки 
переход в полное ЗО — это вам не в метро пукнуть, слож- 
ностей гораздо больше. И чтобы окончательно закончить с 
недостатками (не виноват я, что сюжет Везрегадо$ 3 — один 
сплошной недостаток], быстренько расскажу о том, чего вер- 
нуть так и не удалось. 
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В Резрегадо$ 3 присутствуют как дневные, так и ночные 
миссии. Но если в первой части подход к выполнению таких 
заданий был кардинально разным, то сейчас враги видят но- 
чью так же хорошо, как и днём. Спасительную непроглядную 
тень в игру так и не вернули. Это, в принципе, вполне реоа- 
листично, но от игр типа Резрега 0$ особого реализма ни- 
кто не ждёт. Другие приоритеты, знаете ли. 

Собственно, не поменялся по сравнению со второй чо- 
стью и набор умений, доступных каждому из персонажей. 
Спецумения неплохо подкорректироволи ещё в прошлый 
раз, когда делали «Соорег’з геуепде», однако в новой иг- 
ре можно было бы пойти чуть дальше и привести в поря- 
док парочку оставшихся несуразиц. Самой яркой глупо- 
стью по праву можно считать «медвежий» капкан Санче- 
са. У меня нет ни малейших претензий по поводу того, что 
супостат, попавший нижней конечностью в это чудо инже- 
нерной мысли, тут же отдаёт концы. Ладно, в Соттап4о$ 
у сапёра та же ерунда была. Не иначе, у нацистов и мек- 
сиканских бандитов полушария головного мозга упрятаны 
в пятки. Но претензия состоит не в этом, а в полнейшей 
бесполезности капкана в «полевых условиях». В Соттап- 
40$ капкан был замаскированным, а в Резрегадо$ 3 он 
виден как на ладони, даже на максимальной дальности 
зрения. Даже не блистающие сообразительностью бол- 
ванчики, с которыми нам предстоит бороться в Везрего- 
90$ 3, не забредают в эту ловушку. Единственный вари- 


ант — подсунуть капкан прямо под лестницу или ещё ку- 
да-нибудь, где враг сперва поворачивает, а потом смот- 
рит (да, встречаются и такие «патрульные». Но в этом слу- 
чае гораздо проще и гуманнее подкрасться к врагу само- 
лично и засадить ему, как говорится, в табло. 

Есть ещё парочка вопросов по навыкам Кейт, да и бан- 
ка с нитроглицерином у Сэма ведёт себя довольно странно 
(ну не взрывается нитроглицерин только от того, что на не- 
го посмотрят). Зато остальные умения у всех персонажей по- 
настоящему уникальны и полезны. 

При этом учтите, что в Оезрегадо$ 3 есть система «по- 
датливости» врагов на те или иные раздражители. Одни 
готовы волочиться за каждой юбкой (вперёд, Кейт), другие 
не устоят на посту при звуках (флейты — зачёркнуто} му- 
зыкальных часов Купера, третьих, как магнитом, примани- 
вает чекушка с текилой, заботливо оставленная Санчесом 
в стороне от лишних взглядов. Кроме того, сами персона- 
жи отличаются даже в базовых навыках. Например, если 
товарищ Санчес съездит солдату по ушам, можно быть уве- 
ренным, что до окончания выполнения миссии этот болез- 
ный уже не очухается. А вот Кейт — девушка слабая, неж- 
ная (охает томно}, её пинок способен свалить худосочно- 
го солдата-новобранца. Но вот сержанта, наевшего на 
казённых харчах солидное брюшко, оглушить уже не по- 
лучится. Ведите кого-то посильнее. Сэм, Купер и Соколи- 
ный Глаз бьют средненько, так что после их хука в` челюсть 
супостата лучше связать. 

Морские узлы вязать тоже умеет не каждый. Трое из 
шестерых возможных персонажей отлично «пеленают» ог- 


лушённые тушки. Зато оставшиеся трое достаточно силь- 
ны, чтобы перетаскивать тела. И эти все тонкости многое 


значат в процессе прохождения игры. Частенько встреча- 
ются «связки» противников, которые «развязать» практиче- 
ски невозможно. Такие места нужно только проползать на 
пузе окольными путями, чётко выверяя каждое движение. 
Но если персонажей надо гонять туда-сюда, такие слож- 
ные места становятся проблемой... 

Что на самом деле понравилось, так это то, что разра- 
ботчики отлично понимали, для кого делают эту игру. Оез- 
регао$ 3 — не блокбастер, поэтому играть в него по боль- 
шей части будут ветераны прошлых частей (ну, или как ми- 
нимум, Соттапдо3]. А раз так, то особо цацкаться с игро- 
ком не стоит — прошёл простенькую обучающую миссию, 
а дальше скрипи мозгами как знаешь. Потому что условия 
ставятся по-настоящему хардкорные. И уж точно могу ска- 
зать, что последнюю локацию, где Кейт должна в одиночку 
пробраться на плотно охраняемый пароход президента США, 
я запомню надолго. Сложно до предела, но затягивает. В 
этом весь кайф — просчитывать каждый шаг, экономить пуд- 
ру, камешки, газовые баллончики и прочую амуницию, рас- 
ходуя её только там, где это действительно необходимо. 

Жаль только, что разработчикам не удалось сохранить 
такой боланс на всех заданиях. Порой к финалу я подхо- 
дил, например, с пятью-шестью газовыми баллончиками у 
Дока. А с таким арсеналом можно усыпить, пожалуй, це- 
лую роту солдат. 

Кстати, о солдатах. На большинстве миссий игроку бу- 
дут противостоять именно солдаты регулярной армии США. 
А поскольку наши герои — народ идейный, то убивать ни- 
кого нельзя. Убийство означает провал миссии. Конечно, в 
результате получилось малость гипертрофированно (уточ- 
ню, что одно из самых ярких впечатлений от первого [ез- 
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рега4о5 — это как раз миссия, где никого нельзя убивать}, 
но такой подход довольно адекватно сглаживает новый ре- 
жим стрельбы, введённый ещё в Оезрегадс$ 2, — от третье- 
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го лица. Да и вообще — открытая стрельба в таких играх 
должна подаваться в строго гомеопатических дозах, толь- 
ко ради «разминки» после скрупулёзного продвижения по 
предыдущим картам. Что ж, господа из ЗреШБоипа хорошо 


усвоили критику на Оезрегаао$ 2 и ограничились всего од- 
ной К ‘ет аЙ локацией, которая действительно позволяет 
расслабиться и поиграть в бравого ковбоя, косящего вра- 
жин из.верного «Кольта». Разве что самих локаций мало- 
вато — всего четыре, не считая обучающей. В каждой ло- 
кации предстоит выполнить по три миссии, но это не напря- 
гает, поскольку локации достаточно большие и для зовер- 
шения каждого задания совершенно необязательно «зачи- 
щать» её всю. Да и патрули на каждый новый этап перета- 
совываются так, что старые дорожки уже не подходят — 
приходится искать новые решения. 

И всё-таки Безрегадо$ 3 слишком короткая. На прохож- 
дение у меня ушло всего два дня (это со всеми зогрузками), 
и после финального ролика с усатым президентом в главной 
роли осталось стойкое желание продолжить банкет. Но про- 
должать не с чем — нет у ЗреЙБоипа конкурентов, ведь да- 
же серия Соттапоз прервалась на четвёртой части. Рез- 
регао5 — последняя выжившая серия игр этого жанра... 


То есть в монитор. И вижу весьма привлекательную кар- 
тинку. После Оезрегадо$ 2 в Зреоипа была проведена хо- 
рошая работа над ошибками, поэтому к третьей части мож- 
но смело сказать, что переход в ЗВ удался. Правда, в невы- 
соких разрешениях картинка может показаться излишне за- 
мыленной, да и к некоторым текстуркам можно прицепиться 
(в частности, к текстурам земли). Но, по большому счёту, ко- 
лорит вестерна сохранён, а внимание к малозначительным, 
на первый взгляд, деталям по-прежнему впечатляет. 

Анимация могла бы быть и получше, в частности, стыки 
между фазами движений. Персонажи иногда «скользят», как 
по льду, не всегда хорошо стыкуются анимации при контакт- 
ном бое, а однажды Купер умудрился положить труп, не ме- 
няя позы. Последнее, конечно, является всего лишь мелким 
багом, на который я бы не обратил внимания, если бы ков- 
бой, застывший в позе балерины, не выглядел так комично. 

В общем, с визуализацией всё хорошо. Не менее хоро- 
шо и с музыкой — она действительно соответствует атмо- 
сфере игры, если не сказать, что во многом именно музыка 
эту атмосферу и создаёт. 

Парочка серьёзных претензий есть к камере. Честно го- 
воря, я так и не понял, что помешало позволить игроку не 
только вращать карту, но и менять угол камеры. Тем более, 
что при подходе к краю карты камера всё-таки наклоняется 
и становится более вертикально. Особенно не хватает та- 
кой опции при схватках в закрытых помещениях, часто при- 
ходится действовать практически на ощупь. 


На закуску я оставил самое главное нововведение Пез- 
рега4о$ 3 — комбо. Нет, это не возможность записывать по- 


рядок действий для нескольких персонажей, чтобы затем по 
нажатии кнопки они одновременно всё это выполнили. Та- 
кая функция ещё с первой части Резрега4 0$ является «визит- 
ной карточкой» ЭреЙБоипа и на самом деле позволяет рас- 
путывать довольно сложные ситуации «малой кровью». Но 
сейчас речь идёт именно о прямой комбинации умений раз- 
ных персонажей. 

В списке комбо присутствуют как сложные, так и простые 
сочетания. Некоторые я бы назвал бесполезными, однако 
бесполезны они именно в Пезрегодо$ 3, а не вообще. Но- 
пример, комбо «любовники» (поцелуй Купера и Кейт} даже 
испытать было негде — практически на всех картах патрули 
были настолько плотными, что проползать можно было толь- 
ко поодиночке. Но тем не менее, Михаил Боярский в роли 
д’Артаньяна в памятной сцене с милашкой Кэт показал все- 
му СССР эффективность данного комбо. Так что в Оезрега- 
905 4 [будем надеяться на лучшее} такое комбо вполне мо- 
жет прийтись кстати. 

А вот некоторые приёмчики я бы всё-таки исключил из но- 
вого набора. Ту же «драку» я не использовал из принципа. 
Ну какой интерес в том, чтобы два персонажа, выскочив из- 
за пределов видимости врагов, могли без проблем уложить 
на землю четверыхё Если действовать по-честному, на такую 
ораву придётся тратить как минимум газовый баллончик — 
да и то, если есть. А если нет... Вот тут-то и начинается на- 


стоящая игра в кошки-мышки. 


В общем, задумка приятная и интересная, но потенциал, 
к сожалению, до конца не раскрыт. Шлифовать и шлифо- 
вать, господа. А так — направление взято верное. 


Осмелюсь заявить, что да, стоит. То, что Оезрега4оз 3 
могла бы быть лучше, чем есть, не может отменить того фак- 
та, что геймплей по-прежнему хорош (если вы, конечно, лю- 
бите подобные игры}, а конкурентов нет и не предвидится. 
Ну да, Оезрегадоз первый был насголько хорош, что впору 
даже гениальным назвать. Во многом он превзошёл даже ту 


-ИГру, для которой сам является клоном, и никаких преувели- 


чений тут нет. Что ж теперь делоть-то® Плакоть по загублен- 
ной молодости, ностальгировать под аккомпанемент бала- 
лайки после стопочки шнапса на голый желудок? Не знаю, 
как вы, ая не хочу становиться противником хорошего лишь 
потому, что лучшее уже было. 

езрегадо$ 3 — хорошая игра. И многочисленные объектив- 
ные недостотки не в состоянии её испортить по-настоящему. 

Р.5. Про американских президентов. Давайте протянем ру- 
ку помощи разработчикам, не заморачивающимся тратами 
на хороших сценаристов (или хотя бы попытаемся помочь). 
Чтобы они не копировали сюжеты фильмов категории «Б», 
давайте придумаем, кого ещё могут убить мексиканские бон- 
диты (или более современно — арабские террористы}, что- 
бы игрокам было кого защищать. Самый простой вариант — 
губернатор Калифорнии. Но этот товарищ сам кого хошь за- 
шибить может. Так что успехов! 
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Попади в десятну!!! 


Розыгрыш призов проводится среди подписчиков журналов «Мой компьютер», 
«Мой компьютер игровой», «Реальность фантастики» 1-го чиспа каждого месяца, 
с февраля по ноябрь 


Подписчик присылает копию подписной нвитанции и контактные телефоны в 
редакцию издательского дома. 


В розыгрыше принимают участие ксерокопии подписных квитанций, 
присланные почтой ипи факсом 


Участие В ежемесячных розыгрышах зависит от длительности подписки 


Призы победителю иле официальному представителю победителя вручаются в редакции 
Редакция не осуществляет отправку призов почтой 
Розыгрыш призов проводится в редакции в присутствии юриста 


Интервью с победителем каждого месяца печатаются в каждом втором номере месяца 


журнала «Мой компьютер» 
Юридическая поддержка: 


ьывь 


ПРАВОВА ^^. ) 


ще р 
ке 


® Лоопишиев 
_ Призы #0ут тебя! 


Колонка редактора 


Беседка «Моего компьютера» 


ВДНХ 


Новая рубрика расшифровывается 
как Выставка Дискового Незаменимого 
Хозяйства. Заранее можно предсказать, 
что она будет иметь успех у продвину- 
тых (недодвинутых и просто двинутых] 
юзеров. Включая Трурля, как предсто- 
вителя последней категории. 

Она о полезных программах. И в ней 
читатели смогут, в отличие от дискуссии 
с друзьями, закончить диалог не привыч- 
ным толканием друг друга в грудь и воз- 
глошением «А ты кто такой?», а даже 
наоборот — возглашением благодар- 
ностей и здравиц! 

«В жизни компьютерного человека ино- 
гда настает период, когда хочется добро- 
вольно форматнуть диск С: из-за глюков, 
конфликтов программ, пакостных и неиз- 
лечимых вирусов. И после этого безумно- 
го действия не вспоминать лихим словом 
старую, а установить новую Винду, кото- 
рую нужно поселить на том же диске С. 

Вот и я так же хочу поступить, но пре- 
жде я должен был сохранить инсталляш- 
ки всех любимых и умных прог. 

Я начал составлять список. Думаю, эти 
проги никому не известны, но поверьте, 
очень полезны: Аг4тах Кеуоддег Мем- 
ег, Тифо ГаипсК, х)(х НоЖеу Мападег. 

Вот, к примеру, когда-то мне хоте- 
лось управлять компом только клавиа- 
турой, а мышку использовать только в 
играх. Так вот, мечта хоть не полностью, 
хоть частично, но превратилась у меня 
в реальность. Это случилось после ус- 
тановки проги х)(х НоЖеу Мападег. Она 
умеет настроить горячие клавиши на все 
нужные функции: запуск файла, папки, 
управление со-гот’ом, посылать комп в 
спячку и выключать, делать дозвон, очи- 
щать корзину, управлять ИИпатр`ом, за- 
вершать и создавать процессы и тд. Она 
может много. Правда один небольшой 
недостаток для старых компов: кушает 
оперативки метров 10-20. Советую всем! 

Всё это я описываю в надежде, что 
кто-то из МК-шников также напечатает 
список часто используемых и не многим 
известных программ, так как у каждого 
есть любимые. 

Трурль, может, устроишь выставку 
прог» бам 

Итак, я выставку устроил: место для 
экспонатов готово, таблички для напи- 
сания имен авторов приготовлены. Доб- 
ро пожаловать! 


Служба добрых 
НЕГРов 


Далее читаем очень полез- 
ное письмо. Автор его просит помощи, 
и если добрые МК-шники откликнутся, то 
информация пригодится многим из нас. 

«Здравствуйте! Очень вас прошу: по- 
советуйте, какой дистрибутив Линукс 
мне лучше установить на жёсткий диск? 


Трурль 


геадег@тусотр.сот.иа 


(И научите на нём работать, пото- 
Му что делать справки — самое не- 
любимое занятие программистов.} 
Я в Линуксе очень начинающий, 
люблю работать с графикой, хочу 
научиться редактировать видео, музыку 
и движущуееся ЗР (но не игры). 

Я уже давно работаю в У/таом“. 
За это время я полностью разувери- 
лась в том, что есть диски, не за- 
ражённые вирусами. Хочу рассказать 
один случай. У моего знакомого был 
Касперский. Но он так часто сооб- 
щал о вирусах, что знакомый устано- 
вил вместо него более спабый анти- 
вирус. Сразу “вирусов стало мень- 
ше”» Дружок 

Отличный способ борьбы с вируса- 
ми предлагает читатель. Полная побе- 
да над компьютерной заразой дости- 
гается отключением зловещего анти- 
вируса или даже (для надежности} его 
деинсталляцией. Если еще стереть и 
антивирусный дистрибутив, то сразу под- 
скочит репутация в кругу друзей. А ес- 
ли после всего написать е-той в фир- 
му-разработчик антивирусных программ 
ив нем всех там крепко приложить, то 
вы ваще станете крутым перцем! 


Наблюдательный пункт 


Не зарастает народная тропа, по ко- 
торой к нам движутся караваны чита- 
тельских наблюдений. И что интересно: 
темы этих наблюдений неисчерпаемы, 
как сам П-шный мир. А если компью- 
терных глюков окажется мало, то ведь 
сами люди придут на помощь и попол- 
нят закрома. 

«Доброго времени суток! Вот и за- 
кончилась моя сессия, закончились хло- 
поты, сдачи-пересдачи, нервы и литры 
кофе, ворох литературы и перекопан- 
ный Гугл ©. 

Поскольку времени отправить пись- 
мо не было, то количество замеченных 
мною казусов в цифровом мире все рос- 
ло, и вот наконец я решил посвятить 
всех в свои сбережения. 

Начнем с ЖЖ. Трурль, ты никогда не 
задумывался над тайным смыслом это- 
го предложения? (рис. 1] 


Е ЗЯМАМ 


» Рис.] 


По-моему генератор вселенского зла 
уже на подходе. Вот первая ласточка — 
управление друзьями! 

Но наши никогда не сдаются! Этот 
казус был замечен в У/таом5 Меса 
Роуег 10 (рис. 2). 


ИТЕ ВУЗЫКУ БЕ 


Рис.2 


Даешь бесплатный тр3ЗИ! 
А еще могу выложить — Средневе- 
ковый Но! (рис. 3]. 


С копьем против Фримена надеж- 
ней! Это — глюк в видеокарте, следст- 
вие неудачного разгона. Поднимите час- 
тоты ПТ на максимум, и еще не такое 
увидите». 

Познакомившись с подборкой, кото- 
рую прислал нам уважаемый [еККеф, вы 
убедились, что только человек может 
научить своего железного друга талант- 
ливо глючить и тормозить. Умение ко- 
ряво излагать свои мысли — это свой- 
ство прежде всего живой высокоорга- 
низованной материи. 

Но вот вырастить копье в руках иг- 
рового персонажа — это действитель- 
но искусство. 


Служба добрых НЕГРов 


И вновь читатель просит о помощи. 
В этой, казалось бы, уже привычной си- 
туации все равно пытливый ум МК-шни- 
ка найдет повод задуматься, удивиться, 
а затем и восхититься. 

Чему2 Разнообразию проблем, до- 
нимающих наших читателей. 

Вот попробуйте только представить, 
о чем еще вас не спрашивали? 

Представили? 

А теперь проверяйте свои гипотезы. 
«Привет, Трурлы! Можно ли 


$ рмдеппа Куика у вашому спнску врузв | ИСПОЛЬЗОВать камеру мобильно- 
Керування 


го телефона как веб-камеру? 

Если да, то как это сделать? 
Заранее спасибо Геймер Ди- 
ма 

Уважаемые читатели: большая ар- 
мия юзеров, снабженная мобильны- 
ми уродцами в один-два мегапиксе- 
ля, ждет ваших ответов: а вдруг из 
них может проистечь реальная интер- 
нет-польза? 


#7 / 490 11 февраля-18 февраля 2008 
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Остров доктора 
Моро 


Файл Правка 


Судя по размеру со- Она - 
временных дистрибутивов з 
Виндовс, его создатели 
предусмотрели все воз- 
можные сложности и про- 
блемы, которые могут 
встретиться при его ис- 
пользовании. Так и пред- 
ставляется, что они уже 
встроили в нее наираз- 
нообразнейшие патчи, 
которые могут защитить 
ОСЬ от всех мыслимых 
напастей. Включая пря- 
мое попадание метеори- 
та в диск С: и укус лету- 
чей мыши. 

Но. 

Судя по последствиям 
действий наших доблест- 


Папки 

{3 Рабочий стол 
р Рабочий стол 

ь" Рабочий стол 
#} Рабочий стол 

Е №" Рабочий стол 


|: Рабочий стол 
| 2 Рабочий стол 
| 2) Рабочий стол 
' 3 Рабочий стол 
5 Рабочий стол 
2 Рабочий стол 


Е Корзина 


8 09 Е \300 


Е И ЗОЛЯ ть зе лецаноут кб 
Вид Сервис 
к’ 


`} Изображения 


| 
3 6 Мои документы 
2 5 Мой компьютер | 
2 $ Сетевое окружение | 


я 9 5опу Енс55оп Ре Мападег 1 


53 Е.) Метогу 54сК 
2 25 Память телефона 


Компы работают без 
сбоя, 

Программный код хранит- 
ся на винте, 

И даже уровень повышен 
у героя. 

Желтый диск зашёл за го- 
ризонт, 

Часы изображают чемо- 
даны, 

Поставлю завтра новый 
тоа — 

Конечно, если я закончу 
старый». 

Попробуйте в прозе 
описать весь длинный ра- 
бочий день: это ж займет 
несколько страниц. А ток, 
сами видите, и кратко, и 
образно, и красиво, и вы- 
зывает зависть (зачеркну- 
то} и вызывает восхище- 
нье умением читателя! 


Спраен 


# рэ. 


ных домашних пользова- 8 23 Видео с У Второй стих 

телей, зафиксированных = Е че Позвольте представить 
на скриншотах, присылае- В нтк еще одного нашего по- 
мых в Беседку, програм- = 29 мед эта. Это Олег Босенко. 


мистам еще дооолго на- 
до бороться с беззащит- 
ностью операционки. 

«Здрям, Трурль! Шпю 
скриншот (рис. 4). 

Ну, в Линухе я максимум 4 рабочих 
стола видел, а в Винде целых ТИ!» 
АКЖСН 

И за что Б.Г. им там такие день пло- 
тите 


«Не оскудела еще 
талантами...» 


Недавно мы строками письма чи- 
тателя возгласили в Беседке: «даешь 
свежую и прогрессивную, а также неж- 
ную и чувственную компьютерную по- 
эзию!ь 

Приятно, что народ проникся и от- 
кликнулся. 

У Первый стих 

Первым поэтическую трибуну захва- 
тил МК-шник с ником Анатоль. 

«В недавньому МК, № 04 [487) за 
2008 р., один з читачв прислав сво7 по- 
етичн! напрацювання. Я виршив подти- 
тИся СВОИ: 

жжх 
С частотой в десятки герц 
Мигает мониторчик на столе, 

Жужжит в системном кулерок, 
Чуть-чуть напоминая о себе. 

Уж битый час не хочется писать 
Программный код серьезного значенья, 
Ведь я бы мог сейчас в На! Ше 
Побегать до изнеможенья. 

А может, лучше в Мее4 Рог $реед? 
Или немножечко поспать, 

Ипи пивка пойти попить... 

Совсем не хочется творить. 

А лучше я сейчас возьму 

Диски с программным обеспеченьем, 
Кружок по офису пройду, 

В попытке оправдать своё предназна- 
ченье. 

Закончил принтера «ремонт», 


3 22 Изображения 
#2 3 сатега_5етс 


«Привй, Трурль. Дуже 
дякую вашому журналу за 
багатогранысть, шжав! 
стати, а також за «Бесед- 
ку», де трапляються неабияк! шкав! опи- 
си випадкйв з життя. Бажаю й надал/три- 
мати темп { бути першими. 

Читаючи МК, №4 (487), про врии, 
вирйшив тдкинути й свого. Хоч не зовам 
й маленький, але, як кажуть, — на авось. 
Спошваюсь на те, що одна з безсон- 
них ночей принесла таки щось хороше, 
Г вам сподобаевться. 

ж *х * 

Ну зачем тебе МоДам, 
Когда есть крутой МоДем? 
Будешь классным мужиком, 
Если дома клёвый ком! 

И зачем тебе девчонка — 
Дома трафик без учёта...» 

Далее идеи, смысл которых ясен из 
первых трех строф, разворачивают- 
ся с такой страстью, что мы, к огром- 
ному нашему сожаленью, даже не ре- 
шаемся пубпиковать продолжение (там 
есть еще много жгучих аргументов]. 
Иначе это поэтическое событие су- 
щественно повлияет на демографиче- 
скую ситуацию в стране. И компью- 
терщики просто вымрут. 

Впрочем, в конце произведения ав- 
тор не оставляет читателя без надежды 
на светлое будущее. Он предлагает ком- 
промиссный выход из кризиса. 

«Вы жену себе найдите, 
Чтоб работала — она. 

Ну, а сами вы сидите 

На компе — хоть без конца». 

Уважаемые компьютерщицы! А как 
вы относитесь к рекомендации поэта? 
Не пытались ли вы реализовать его зо- 
веты, но с точностью до наоборот: муж 
работает, а вы шпилите? 

У Третий стих 

Следующее произведение смутило 
нашу скромность, разбудило застен- 
чивость и даже сгустило румянец на и 


без того красных ро... мо... лицах твор- 
ческих редакционных сотрудников. Но 
мы себя превозмогли и все же печа- 
таем стихотворение, которое прислал 
нам почтенный отрок 7ийта (да продлят- 
ся его компьютерные годы). 

«Я знаю, что чуть-чуть (и доже силь- 
но] криво, но зато от всей души. Спа- 
сибо вам, что вы есть. 

жж ж 
Каждую неделю в понедельник 
Подхожу к газетному ларьку, 

Покупаю там еженедельник, 

Всей душой который я люблю. 
Всякий раз, когда я открываю 

Тот журнал с названием «МК», 

В мир компьютерный как будто попа- 
даю, 

Мир, который создан для меня. 
Вновь и вновь листаю я страницы — 
Новости, Новинки, интервью. 
Информация для мозга украинцев 
Подана с улыбкой и с умом». 

Уважаемые читатели, присылайте нам 
и свои поэтические строки, будем рады 
их опубликовать. 


Зимуем 


Кто сказал, что зима в этом году не- 
виданно теплая А вы были в Кривом 
Роге? 

«Прет, Трурль! Спешу похвастаться 
новым глюком... 

На этот раз порадовал Сбтеес.ио... 

Всё видно на картинке... (рис. 5} 


Кривой Ро! 


756 мы 
ЮЗ, 2-5 м/с 


-134..-136 
ыы 
756 мм 
Южн, 3-6 мс 


-1.-30 
256 мы 
Южн, 3-6 м/с 


5 15 МЕТЕО. ЦА 


Рис.5 


Если переживу эту ночь — буду пи- 
сать ещё ©. 

Поздравляю всех читателей любимо- 
го журнала с наступающим праздником 
всех влюблённых. Любите» хоБкоНап- 
1юха 

И то правда! Влюбленные МК-шни- 
ки, поздравляем вас с праздником св. 
Валентина! А если вы еще не влюби- 
лись, то у вас есть еще пару дней в за- 
пасе до 14 февраля. Поглядите внима- 
тельно по сторонам, присмотритесь, 
кто это там на вас так нежно погляды- 
вает? А вы не замечали? Все по Ин- 
тернету лазите, да код корябаете? Бро- 
сайте все и влюбляйтесы 

А тогда любые предсказанные холо- 
да переживете! 


ДР Я 


мии. АМ юп.согп.иа 


Размеры: 

33.8 тт х 13лтт х 4.8 пт, 
Вес: 8 д, Интерфейс: НОП 
5реед (5В 2.0, 

Скорость: 9.10МВ/$ чтение, 
2МВ/5 запись 


мимим/.ЧММ5юп.сот.ца 


Беспроводная связь 1ЕЕЕ 802119, 1ЕЕЕ 802116, Радиус действия 
11 Мбит/сек: 40 метров в помещении, или 600 метров 

на открытой местности. 4 порта 10/100 Мбит/сек АМ, 

1 порт 10/100 Мбит/сек, \МАМ, 2 порта 458 20, 

Бомлтюа Мазтег позволяет скачивать файлы НТТР, ЕТР, ВТ 
{ВИТоггет) на подключенный к УД--5009 Ргептит НОО 

158 2.0 без участия компьютера (компьютер требуется, чтобы 
задать параметры загрузки, после чего он может быть 
выключен или отключен от сети). 


5=/’ грн. 


Размеры: 

33.8 тт х 13Атт х 4.8177, 
Вес: 8 9, Интерфейс: Нап 
зреед Ц5В 2.0, 

Скорость: 9.10МВ/5 чтение, 
2МВ/$ запись 


Ц5В 2.0 Н-5реед, 12/8 МВ/5, 
Металлический корпус, 
49.7х15.4х6.Эмм/14г, 

РС-Госк, Зесге-йр, Ащогодт, 
а{аВасКир, ба{е Е-глай, За\е Рамое$ 


=—`36 грн. 


| зреыиее ^ 
| 

Гу 
; 5В 2.0 Н-5рееа, 12/8 МВ/5, 
Металлический корпус, 
49.7х15.4х6.9Эмм/14г, 
РС-Ёоск, Зесге!-Яр, Аллогодт, 
РатаВасКур, За{е Е-ппай, 5а{е Рауо®ез 


О — 
408 грн. 


МоЫез5е ое 


ммм. ЧМ $юп.сот.иа 


увеличение пропускной способности канала 
на 35%, совместимость со стандартом 
безопасности 802.1! (\М/РА?), беспроводная 
= — „ передачу информации в радиусе 25-40м. 
четыре порта 10/100 Еегпе{, брандмауэр, 
управление удаленно через веб-браузер 


2834 грн. 


8 
= т 


мии. ЧМ юп.сот.ца 


МРЗ, М/МА, \/АМ, ОБМ-10, ЕМ 20 станций, 
зап. по расписанию, ЕО 6+1(польз.) 

у Диктофон 2 уровня, голос.упр. Линейный вход, 
.. ЗВ 2.0, вес 30г. с М-юп бат. Текст песни, часы. 
г # русский язык, Р!ауйз{ Вуйдег, изм. скор. воспр., 

- А-В повтор 


МРЗ, \ММА, М/АУ, ОЕМ-10, ЕМ 20 станций, 
зап. по расписанию, ЕС 6+1(польз.) 

Диктофон 2 уровня, голос. упр., 

'5В 2.0, 73х33х12.5 мм вес З0г. с -юп бат. 
Текст песни, часы, русский язык Р!ау5{ Вийдег, 
изм. скор. воспр., А-В повтор 


3445 грн/2456 


+) ГО 
<>) 


/ 


МРЗ, М/МА, М/МА-ОВМЛО, \М/АМ, РС, ВМР, ТХТ 
ЕМ 9 станций, запись радиопередач 

ЕО 6+1(польз.}; Цифровой диктофон, 

58, 82 х 41.5 х 12 мм, вес 45г. с И-юп бат. 
Текст песни, русский язык, А-В повтор 


МРЗАММАОЕВМ-10/МАУ, МТУ Гоппа( Мдео, 
ЗРЕС/ВМР югтаЕ РКО, е-Воок зиррой, 

1.8" 176х220 ТЕТ израу, ЕМ гадю (20 ргезе), 
запись с радио, Адуапсе4 усе гесогдег, 

{-юп (ЗОНг$ пизс тах), 709, 82х40.5х12.5пп1 


#7/490 11 февраля-18 февраля 2008 


Мими. ЧМ юп.сот.иа 


Диагональ 19'. Размер пиксела 0.285мм, 
Максимальное разрешение 1440х900, 
Якрость 330кд/м^(2), Контрастность 800: 1, 
Копичество цветов 16.7млн., Время отклика 


матрицы 5мс, Угол обзора по горизонтали 170°, 


Угол обзора по вертикали 160° 


а < а 


| = -г\. 


СПЕЦЦЕНА! 


М/И. М5 юЮп.согп.ца 


Диагональ 22", Размер пиксела 0.282мм, 
Максимальное разрешение 1680х1050, 


Яркость ЗО0кд/м, Количество цветов 16.7млн., 


Время отклика матрицы 2мс, 
Угол обзора по горизонтали 170° 
Угол обзора по вертикали 160° ((СВ710)) 


1627 грн. 


Мими. Ч п.сот.иа 


Диагональ 22", Размер пиксела 0.282мм, 
Максимальное разрешение 1680х1050, 


Якрость ЗООкд/м, Количество цветов 16.7млн., 


Время отклика матрицы 2мс, 
Угол обзора по горизонтали 170° 
Угол обзора по вертикали 160° 


Се | 704 = 


Диагональ 20.1, Размер пиксела 0.291мм, 
Максимальное разрешение 1400х1050, 
Якрость ЗООкд/м^(2), Контрастность 2000: 1, 
Количество цветов 16.7млн., Время отклика 


матрицы 5мс, Угол обзора по горизонтали 170°, 


Угол обзора по вертикали 160°. 


Диагональ 22", Размер пиксела 0.282мм, 
Максимальное разрешение 1680х1050, 
Якрость 350кд/м^(2), Контрастность 2000: 1, 


(А$И5 таг Сотгаз{ Кабо), Количество цветов 


16.7млн., Время отклика матрицы 2мс., 
Угол обзора по горизонтали 170°, 
Угол обзора по вертикали 160° 


Э=7 грн. 


мии. ЧМ! ююп.сот.ца 


Экран 15.47 \/ХСА (1280х800), Процессор ше! Соге 2 био 
15250 {15СН2), Объем оперативной памяти 1024МВ ООЕ2 
667, Жесткий диск 160 СВ, Видеокарта АТ! Кадеоп Х2400, 
Чипсет материнской платы РМ965. Беспроводные 
технологии УМН 802 ПЬ/д/п, Оптические приводы 

(СО. УМО) 0\0-бирег-Мий, Предустановленное ПО 
Мего5оН® М/паоми5® \МзЁа Ргепиит, РахМодегт, Нге\М\иге 
(1ЕЕЕ1394), МЕ, ВюеТоо#й, СЬАМ, Гарантия 24 месяца 


В76 


Экран 15 4 МХА (1280х800), Процессор АМО Типоп 
64 2х 1156 {1.8С12), Объём оперативной памяти 2 СВ. 
Жесткий диск 160 СВ, Видеокарта АТ! Вадеоп Х2600 
128МВ (З84ТС). Чипсет материнской платы АМО М69ОС. 
Беспроводные технологии УМН 802/16 /9. Оптические 
приводы (СО, 9\0) О\О-бирег-Мий, 
Предустановленное ПО МегозоН® М/пдом5® 
Ме Ноте Ргегпалт, РахМодегт, Аге\Иге (1ЕЕЕ1З94), 

1, ВшеТос\н, Вес (кг) 29, ИОА, Гарантия 24 месяца 


6540 


Экран 15 47 М/ХСА (1280х800), Процессор пе! Соге 2 био 
17300 {2 0Н2). Объём оперативной памяти 2 СБ, 

Жесткий диск 160 СВ, Видеокарта АТ! Кадеоп Х2400 
Беспроводные технологии \/\ИЯ 802 ИБ/дуп, 

Оптические приводы (СР, ВМО) О\УО-бирег-Мию, 
Предустановленное ПО МкгозоН® \МИпдом5® а НР, - 
ЕахМодет, Еие\\/ге (НЕЕЕ1З94), \АН, ВшеТосв, СГАМ, 
Сагпега, Гарантия 24 месяца 


673 грн. 


Экран 13,3", Процессор п! Соге 2 Рио 17300 {2.0Н?), 
Объём оперативной памяти 1536 МЬ, 

Жесткий диск 160 СБ, Видеокарта ума беГогсе Со 8400 
128 МВ (384 ТС), Оптический привд ОУО-Биа! 
Беспроводная связь \М/-Нтм, Ве‘ос!Нтм, Камера \/еБ сат, 
Слоты расширения Саг4 Веадег (50, ММС, М5, М$ Рго}, 
Чипсет материнской платы 965РМ Ехрге5, Аудиосистема 
НО (Нан Бейпйюп) Аибю, ОС Мипдом® МчатТМ Ноте 
Ргеглилит, Вес 1,8 Кд, Гарантия 24 месяца 


М/гее5$ $Куре рвопе, Прослушивайте любимые 
композиции, хранимые на Вашем компьютере, 
в любом месте дома и офиса 


А = 
413 грн. 


Первый беспроводной телефон 5Куре 
с функцией аудио-плеера. 


СПЕЦЦЕНА! 


Наименование 


К. КОМПЬЮТЕРЫ 14 


Компьютеры на базе име Сёзегой 
Большой выбор на ми. руваг.иа 

(Сеегоп Сопгое /512МЬ/8ОСЬ/ЗМСА/АТХ 
"Сеегоп Сопгое/512/80/ЗУСА/ОМОНЕ\М 
ме СеегопСоге-1 6420]/512/Н5080 
ПКлюбые конфигурации 

Комп на базе Сеегол 2800-3460 СЁх 
Компьютеры на базеР 4 

Большой выбор на чм. рога 3 
1600 СаегопСоге 512М 80СБУС 6АМЬ 
Оо Соге/102АМЬ/ ОСЬ/ЗУСА/ МОУ 
Соте 2 био Сопгое 2140/1СЬ ОБЕ-2 

Соге 2 Био Сопгое 2140/16 ООЕ-2 

1,8 СН2 БиаНСоге [2160] 165 16066 
Соге2 Ро ‚Сопгое 2160/71 СЬООВ-2_ 

Соге 2 Био Сопгое 2180/2 СЬ 008:2 
АчеСоге?Оио-2.00Е4400} 

2,2 СНг Буа Соге (Е4500} 2СЬ 25066 
Соге 2 Био Сопгое 4500/2СЪ 00-2 
Соге2ио/2048/320/СЕВ5ООСТ 512 

Соге 2 Вио Сопгое 4600/26 ООБ-2 

2,3 СН? Био -Соге {6550} 2СЬ 25066 
Соге 2 Вуо Сопгое 8200/26 00Е-2 

Соте 2 Вуо Сопгое 6750/46 ОБЕ-2 
Соге 2 Буюо Сопкое 6750/46 ОЮР-2 

Соге 2 ио 6850/Р 35/4СЬ 00-2 
0ио9/4096/500/СЕВВООСТ 512МЬ/ОУО+К\! 
(20 Еб750/4СЪ/50ОСЪ/СЕВВООСТЬТ2МЬ 
Соге 2 био 6850/Р 35/465 ООЕ-2 

СИА 6600ДР 35/4СЬ ООК-2/50065 
Соге 2ио 6850/Р 35/4СЬ 20-2 

САО 6600/Р 35/4СЪ 00-2/5006Ь 
ИА 6700/Х 38/8СЬ 00Е-2/5006Ь 

Комп на базе Соге 2 Вуо Сопгое от 


Кома ис блое Р-4 9800-ЗА00СЬ? от 


`Компьютеры на базе АМО _ 


Большой выбор на млм. рубогио 

АМО 2800+/51 2МЬ/ВОСЫ/ЗУСА/АТХ 
1Е-1100 Зетр 512М 806 УС 64МЬ 
АМРАопб4-3500/1024/400160 
Зетргоп Е-1150 /512 ООВ-2/80СЬ 
АТНОМ 64 3000/1СЬ ООР-2/160СЬ 
АННоиХ2 4400+/1024/250/СЕ7 256МЬ 
АМОАНЮп64Х2-4000/АМЯВЮМЕогсе520 
4000+ АНЧоХ2 1СЬ 160СЬ АТ! 2600 
АТНЮМХ2 4000 Й. 16 008-2/2006Ь 
4200+ АМолХ2 26 25066 СЕ 8500СТ 
АТНОМХ2 4400 /2СЪ 008-2/20066 
АНогХ2 .5000+/2048/320/СЕВ5ООСТ 
5600+ АНюгХ2 2СЬ 32066 СЕВ600ЕТ 
АТНОМХ2 5600 /2 СЬ 00Е-2/250СЬ 
АТНОМХ2 5000 [2 СЬ 20-2/25066 
Р!епотХ4 9500+/4СЬ/500СЬ/СЕВ600СТ 
АТНОМХ2 6000 /4 СЬО0В-2/32066 
Комльютеры на бозе Зетргоп от 

Комя а бозе АТНЕОМ 64 от 
Мобильные компьютеры 

Большой выбор на ум. рибагиа 

МЯ МедоВоск М670 15.47 МИХСА 

Азиз 29 е 14" УХСА/СогебиоТ5250 
Ноутбуки АЗИЗ 

Ноутбуки МЯ 

Ноутбуки АСЕ 

Ноутбуки ОЕ 

ноутбуки 


К. КОМПЛЕКТУЮЩИЕ ДЛЯ ПК 44 


Процессоры 
5ЕМРЕОМЕ-1100 АМ2 ВОХ 45\/ 
Зетргоп 3400+/1000 МН? Вох АМ2 
'АМО Зетргоп [Е-1 100 (АМ?) ВОХ 
АМО ЗЕМРЕОМИЕ-1100 АМ2 ВОХ 
Сеегог420 1.6СНЁ ‚512КВСопгое Бох 
АМО Зетргоп [Е-1100 (АМ2} ВОХ 
Сеегоп 336] 2.8 СНх Зое! 775 Вох 
Саегоп 0420 1,6 СН:/Е58800 ВОХ 
АНол 64 3200+ВОХ/512к/2000 АМ2 
че! Сеегоп [430] 1800/512/800 
АНол 64 3500-+Тгау/51 И) '2000 5939 
Саегоп 0430 1,8 СН2/Е5В800 ВОХ 
АМО АТНЮОМИЕ-1600 (АМ2) ВОХ 
Процесор АТНОМ 64 1Е-1600 АМ2 ВОХ 
Процесор СЕЕКОМ 430 (СА775 ВОХ 


1020 
1193 
124 


1204 
1596 
1652 
1938 
2091 
2157 
2346 
2407 
2606 
2627 
2800 
3203 
3279 
3375 
4182 
4692 
4779 
.5003 
5253 
5355 
5365 
5814 
5814 
10965 


979 
1163 
1367 
1428 
1505 
1897 
2015 
2040 


27 


2285 
2377 
2657 
3106 
3315 


3876 


4554 
4590 


3381 


4498 


275 
199 
204 
209 
2 
214 
219 
224 
230 
265 
265 
275 
281 
282 
282 


.1 

200 
234 
244 


от600 


44 
39. 
40 
41 
42 
42 
43 
44 
45 
5 
52 
54 
55 
55 
55 


Наименование 
АМО АТНОМИЕ-1600 (АМ2) ВОХ 
АМВАТНОМ 64 Х2 3600+ [АМ2} 
АМО АТНЮМ 64 Х2 3600+ (АМ? 
11е! Сеегоп [440] 2000/512/800 
АМО АТНЕЮМ 64 Х2 4000+ (АМ2) 
АМО АТНЮМ 64 Х2 4000+ (АМ?) 
(Саегол 0440 2,0 СН2/Е9В800 ВОХ 
АМО АН от64 Х2 4000+ АМ2 ВОХ 
Оо! Соге Е2140 1,6СН/ЛМ/8Об/ВОХ 
Реппит Вуо-Соге Е2140 Бох 
АМО АТНЮМ 64 Х2 4200+ (АМ 
АМО АТНИОМ 64 Х2 420+ (АМ?) 
Процесор Соге 2 Био Е? 140 ВОХ 
Виа! Соге Е?160 1,8СН2/ЛМ/800/ВОХ, 
Ал ВЕ-2300 Х2 ВОХ боске! АМ2 
Релйут ОиаНСоге Е2160 Бох 
Процесор Соге 2 Пио Е4500 ВОХ 
Ал ВЕ-2350 Х2 ВОХ Зоскег АМ2 
Виа! Соге Е2180 2.0СН? 1М/ЗОС/ВОХ 
АМО АНопб4 Х2 5000+ АМ2 ВОХ 
Процесор АТНЕОМ 64 Х2 5000+ АМ2 ВОХ 
Ал 64 5200+2 ВОХЛМ/2000 АМ2 
1пуе! Соге 2 буо [СА 775 2.2С/2МЬ 
име! Соге 2 Оуо [СА 775 2.2С/2МЬ 
|5уе] Соге 2 Рио [СА 775 2.26/2МЬ 


‚АНол 64 560047 ВОХЛМ/2000 АМ2 


че! Соге 2 Со |СА 775 24С/2мЬ 

Соге 2 био 4500 2,2СН» 2М/800/ВОХ 
Ал 64 6000+Х2 ВОХ/1М/2000 АМ2 
че! Соте 2006550 ВОХ 

Соге 2 био Её 550 2,3СН? 4М/ЛЗЗЗ/ВОХ 
пе] Соге 2 био Еб750 ВОХ 

Соге 2 Вио 6750 2,66 /4М/1ЗЗЗ/ВОХ 
АМО Рвепот Х4 9500 

а! Соге 2 Соб ©6600 

Соге 2 ую Её 850 ЗОН; 4М/1333/8ОХ 
Процесор Соге 2 Руо ЕВ400 ВОХ 3.06 
Соге 2 016600 2. АСН:/8М/1066/ВОХ 
Процесор Соге 2 биод 06600 ВОХ 2.4С. 
АМОРНЕМОМ Х4 9600 {АМ2) ВОХ 
АМОРНЕМОМ Х4 9600 (АМ? ВОХ 

ме! Соге 2 Оо (СА 775 3.0С/8МЬ 
уе! Соге 2 Фуад (СА 775 3.06/8МЬ 
те! Соге 2 Оио, те! Р-О, те! 

АМО - АТНЮМ - Зетргой, 

СРИ Саегоп 346.) 3.06СН2/256/Е58533 
(СРИСаегоп 351.) 3.20СН2/256/Е5В533 
СРИРЕМПИМ № 524 -3.06 /ЛМЬУ5ЗЗР5 
СРУАМО ЗЕМРЕОМ 2800-Тгоу/256К/800 
(СРИ АМО ЗЕМРКОМ 3000 ‚ ВОХ Зоске} 
СРУАМО ЗЕМРЕОМ 3000 ‚ Тгоу боске! 
СРУАМО ЗЕМРЕОМ 3100+ВОХ/256К/1600 
СРИ АМО $ЕМРКОМ 3300+ВОХ/64Бй 
Модули памяти 

Большой выбор на млк\у.рубагио 
ПАММО0Е2 512 МЬ БОЕ 667 

Модуль ООЕ2 512 РС5300 
РОЕ2/667МН?:/512МВ РС5300 СоодВат 
РОКИ! 512МЪ 667 МН? РС2-5300 НУМХ 
БОВ! 512МЬ 800 МН РС2-6400 НУМХ 
Модуль ЗО-ОММ 512 002 РС5300 
0022/800МН2/512МВ РС6400 Аепеоп 
ЗОБНММ Тгапзсеп4 512 МЬ ОБЕ? 667 
20Е2/800МН2/512МЬ РС64001океМ5 
ОБЕИТ СЪ 667 МН2РС2-5300 МСР 
[ММ ОБЕ? 1024 МЫ ООВ 667 

ООЕИТ СЬ 667 МН»РС2-5300 НУМХ 
ОБЕН1 СЬ 667 МН#РС2-5300 МСР 
ОБЕИ1 СЬ 667 МН=РС2-5300 НУМХ 
00Е2{667МН2) 1024МВРС5400 РС 
ЗОГММ РОВ И! 1 СЬ 667 МН? Клдзтот 
Модуль ООЕ2 1СЬ РС6400 
00821667МН:]) 1024МВ РС5300 Нумх 
ЗОРММ Тгопзселд 1СВ 0082 667 
Модуль $О-ОУММ 1СЬ ООЕ2 РС5300 
Модуль ОЕ 512 РС3200 

00Е2{800МН2} 1024МВ РС6400 Ей 
0082/667МН?/1024МВ РС5200 Ктазюп 
0682/667/1024МВ РС5300 Затзипо 
2082/800/1024МВ РС6400 Тгопзсеп 
ММ, 256МЬ, $ОКАМ, РС 133 РОУ, МСР 
ЗОБММ ОБЕ И 1 СБ 667 МН? Затзипд 
008 512МЬ 400 МНРС-3200 НУМХ 
Модуль $О-СИММ 512 РОЕРС3200 


415 


510 


1035 
1051 
1377 
1469 
1469 
1485 


1494 


1510 
1627 
1637 
5829 


5840. 


66 
7 

п 

82 

87 

87 

87 

92 

92 

107 
12 
17 
17 
128 
128 
133 
133 
133 
143 
143 
143 
143 
148 
148 
148 
153 
153 
158 
164 


115 
117 


139 
141 


153 


182 
182 


32 


оо - В - В - 


[г 


13 


Наименование 
Модуль ООЕ2 265 РС6400 АРАСЕВ 
Модуль ООВ 1СЬ РСЗ200 
ООКИ2 СЬ 667 МН»РС2-5300 НУМХ 
РОЕН2х 1СЬ 800 МН2РС2-6400 
ООВ 2х 1СЬ 800 МН#РС2-6400 
ОБЕ 166 800 МН2РС2-6400 
ООЕН2х 1СЬ 800 МН? РС2-6400 
ОРЕИ 2» 1СЬ 1066 МН? РС2-8500 
ЕВЫММ СОКИ 4 СЬ 667 МН? Нупх 
002-533 256 МВРС4200 Нутх Оригин 
О0Е2-. 533 256 МВ РС4200 РО 
20К2- -533 512 МВРСА20ОлокеМ$ 
202-533 512МРС2-4200 Кпдяов ЕСС 
002-667 1024М РС2-5200 Ктоз'оп 
0022.67 512МРС2-5200ТМС 
0042-667 512М РС2-53001акеМ$ 
Модули памяти любых производителей 
Большой выбор на \\и\.рУбагиа 
боскаАМ2: Ма пЕогсе3-250) 
Зоске! 775; ие! 86 5СУНСН5 
Вюзтог, МЕЗ 250 АМ2, оске! АМ2 


^ ЕС, 2Х48О-А: Зоске! 939, АЛЕХ4В0 


Ейедгоир РАМЯООТ-М 

Зоске!АМ2: МА КВМВ00+8237 
Вюззаг, МЕТ Мего АМ2, Зоске! 
РАЦТ, 945С СТО, Зоске! 775, 1945 
МУ 945ССМ5- \2/1333 

М КУМ65СМУ 

МУ АМ2 КУМЕСМУ +5УСА 
ЗоскеАМ2: ПУ СеГогсеб100+405 
РАНИТ, №685, боске! АМ2, СеГогсе 
Зоске! 775- те! 945РЕНСН7 

МЗ] $775 945 РЕ Мео-ЕРСЕЕ 
ЮХСОММ, АбЯОСМ2МА-КЗРН, Зоске! 
СзаоБие СА-МАВУУМ-52Р 

Зоске! 775: ме! 945 ССНСНУ ИМТЕЕ 
А95$ М2М-МХ АМ? Мдео СЕВ100 
А$15 М2А-Х АМ? пГогсеё 30 Ийга 
АЗВоск УЗУМЕВС-УЗАТА пЕА + ео 
МУ АМ? КУМ Мео УЗ пРогзе560 
Вюзгог, ТЕогсе ТЕЗ60 А+, Зоске! 
'А515 М2М АМ2 погсе430 Ийга 
АЗИЗ М2М-УМ М АМ2 Сеогсе7 050 
Мот. плато ОСАВУТЕ СА-М565-53 
Зоске! 775: ине! СЗТЕхрге СНУ 
СюооБуе СА-КВМ $ пГогсе4 5939 
Мот плота М9 РЗ1 Мео-Е 
ЗоскеАМ2+: Маю СеГогсеб 100 
Зоске! 775: [пе СЗ Ехргез НСНУ 
'АЗ05 Зоске! 775 РЭВ ЗЕ 
ЗоскеАМ2+: пУК о пГогсе57 0-51 
Зоске! 775: че! СЗТЕхргезН СНЯ 
ЗокеАМ2: пФ погсе570-5И 
Зое! 775- ие! РЯ65НСНВ АЗ 
АЗИЗ РЭВ 1965Р Зоске!775 

Мат. плата МУ РЗ5 Мео-Е 

МЯ Зоскей 75 235 Мео-ЕРСЬЕ | 
СоБуе СА-РЗ5- 0531135 $775 
А$5 М3? МУР АМ? Сгозуие 3200 
Сюобуе 6А-Р35-531235 $775 

Мот плата МЧ! РЗ5 Мео Сотфо-Е\ 
255 Р5К: УМ 1356 Мдео+РО\ Ех 
АЗИЗ РБК ЗЕ, Зоске! 775 РЗИСНЯ 
АЗ РЭК 1РЗ5 5оске!7 75 

АЗИЗ РБВ-Р№з 965Р $0ске!775 

А$5 РБК 

Зое! 775: кие! СЗЗЕхргез НСНУ 
АЗИЗ РКС, Зоске! 775, {РЗ5, РС 
Зоске! 775: ое! РЗЭЕхрге5 СНУ. 
СлаоБуе СА-РЗ1-0$31 

Зоске! 775: че! РЗ5ЕхргезН СНЯК 
боске! 775: ие] 975НСНУК ИМТЕ. 
А$$ Соттапдо 

А$5 Ргетиут Меа ЕФИоп 1965Р 
2915 М7№32-$ Рейхе 

АЗИЗ РБЕ 

А915 МЗАЗ2-МУР Рейхе/ МЕ 

Мот. плата ОСАВУТЕ СА-МА79ОЕ-0О6 
А95 Махитиз Едгете 

СИСАВУТЕ, САРЗ-О5З, Зобке! 775. 
МВ АЗ РЫСРЕХ $Е, 1915Р, ЕЗВ 800 
МВ АЗ03 КВМЕ, А64,5754, АСР8х,208400 
МВ АЗУ$ КВУ-Х $Е КВТ800, А64 $754 


14 
199 
199 
224 
230 
235 
245 
245 
255 
255. 
260 
25 
275 
281 
286 
26 
306 
Зи 
316 
37 
332 
32 
357 
362 
372 
374 
383 
383 
384 
388 
373 
434 
49 
444 
449 
479 
479 
486 
490 
500 
55 
5 
583 
57 
576 
638 
63 
663 
678 
678 
709 
852 
867 
933 
954 
94 
1107 


1250 


1285 
1331 
1800 
2173 


100 


214 
405 


16 


113 


126 
130 


133 
139 


183 
187 
191 
27 


265 


252 
260 
353 
426 
9 
52 
47 
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Цены 


Наименование 
Жесткие диски 

Большой выбор на мм. рубагио 
НОВ: 80.09 7200 Зепа! АТА Н 
Затзипа 80 СВ 7200грт 8МВ ЗАТАИ 
ЗАТА 80СВ 7200ерт от 
М 80 СВ7200грт 8МВ сазпе ЗАТА 
НОО: 80.04 7200 Зепа! АТА И 
НОО: 80.04 7200 епо! АТА И 
НОО: 80.09 7200.10 АТА1 00 Зеадсе: 
Нокопичувач НОО 80 СЬМ/О 800АА/5 
ЗАТА 160СВ 7200гртт от 
Зотзупо 160 СВ 7200грт 8МВ ЗАТАИ 
МР 140 СВ7200:рт 8МВ ЗАТАИ 
ЗАТА 200СВ 7200грт от 
НОС:16009 7200 ЗепоГАТАИ 
НОр:160.09 7200 Зеис! АТА И 
НОВ:200.04 7200 Зе! АТА 
$отзипд 200 СВ 7200грт 8МВ ЗАТАИ 
НО:250.09 7200 АТАТЗЗ Затзупо МЫ 
Затзипу 250 СВ 7200гри МВ ЗАТАЙ 
НОО:250.09 7200 епаРАТА И 
МР 250 СВ 15 7200урт 8МВ ЗАТАИ 
Нокопичувоч НОР 250 СЬ МУ 2500.5 
Зесдое 250 СВ 7200трт' 16МВ ЗАТАИ 
Затзуйя 250 СВ 7200грт 16МВ ЗАТАИ 
№0320 8 КЗ 7200грт 16МВ ЗАТАИ 
Зеадое 320 СВ 7200грт 16МВ созре 
Зоизипо 320 СВ 7200гргт 16МВ АТА! 
Накопичувоч НОВ 320 СЬ НПАСН!16МЬ 
НОб:320.09 7200 ЗепоРАТА И 
ЗАТА 500СВ 7200грт от 
НОр:320.09 7200.10 Зепо! АТА И 
5отзий9 500 СВ 7200грт 16МВ ЗАТАИ 
Накопичувач НОр400СЬ НТАСНИТ6МЬ 
Нокопичувач НОО 500 СЬ \/05000ААКУ 
НРО:500.09 7200 Зейа! АТА И 
НОб-400.09 7200.10 ЗелаГ АТА И 
НОО:500.09 7200 Зепа[ АТА И 
Зеадое 500 СВ 7200грт 16МВ ЗАТАЙ 
Нокопичувач НОО 750 СЬ НТАСНИ З2МЬ 
НОр:750.09 7200 ЗепоРАТА \ 
беде 750 СВ 7200грт 16МВ ЗАТАИ 
Накопичувач НОВ 750 СБ \/07500ААКУ 
НОО:750.09 7200 Зепа! АТА И\УО 
Нокопичувоч НОО 146 65 ЗЕАСАТЕ 1370 
Нокопичувоч НОВ 11 НТАСНЕ З2МЬ 
НОВ: ТЬ 7200 Зепо! АТА И 
НОО: 1 16 7200 ЗепоРАТА 
Накопичувоч НОО 73 СЪ РИЛТЗИ $А$ 
ЗеадотеМечет Оюйа,Залвипо 
НОБ\!О 320 СВ 7200 гр 8 МВ Саспе 
НОВ У/О 80.0 СВ 7200 грт 2 МВ Собе 
НОРУ! 800687200 при 8 МВ СабКе 
НОВ М 80.0 СВ 7200 грт 8 МВ Сасйе 
НОО Затзила 200 СВ 7200 трт 8 МВ 
НОГ $атзипо 250 СВ 7200 грт 8 МВ 
_Сменные диски 
РУОЗЕУЕМ Зотзипу ЗН-5202Н 
ОУОНВ/ЮМ! АЗИЗ РЕМ! 18148 
БМОЗЕИЮ АЗ$ СЕМ 814817 $АТА 
БУО-К\/+ВУ , [С ЗАТА биреМий 
МО -ЕМ//+ЕУУ , МЕС (МО-7170} 
20 -ВУ//+К\ ‚16 ЗиреМиуй ВК 
20 -К\//+ЕУУ , МЕС{МО-7173] - 
(Р-Р! $$ 52%/32х/52х ЮЕ Ваюй 
РУО-КОМ АЗИЗ 16х/40х АТА 100 Вен 
ОУО-РОМиС 16/52 ФЕ Воск 
БУО-ВОМ (6 16х/52хЮЕ З|мег 
СО-ВК\! + ОУО-КОМ 16 52/325/525/ 16х 
Контроллеры. 
Адаптер РСНЕЕЕ1394. 
Контрэляр 058 2.0, РС! 4 порта 
МиБМефа 
А\ЕРМЕГЛА Т\-Типег Ае У 505Р 
'АМЕВМЕГА Т\-Типег+ЕМ АуеПУ Зо 
АМЕВМЕСА Т\-Типег+ М АмейУ Зо 
Т\/-тюнер АУег ТУ Вох9 
АУЕЕМЕСА Т\-Типег Амей У Вох? 
АЗ СодеСеп 5$Р-828 Зуосег 20! + 
АЗ Шхеол 2.1 \/ С} 2.1 {20М+0\!2 +} 
А Шхеоп 5.1 45.1+ ДУ 
А5 2.1 Моде Сот МС600 Зрег, 25\/ 
Видеокарты 
Огромный выбор -АП 


27 


1034 
1132 
178 
1229 
1275 
1510 
1623 
1647 
А 
2048 


143 
158 
163 
168 
179 
184 
184 


п 
п 


275 
332 
357 
536 
576 


105 
3 


Наименование 
Видеоодаптеры - пПМФа 


АСР: АТИНО260ОРЕО РОМЕВСОГОВ 256 МВ 


256 МВ ХрейМяюп РСЕЕ 720065 
РАПТ, СеГогсе ЕХ 5500, 256 МЬ ООВ 
Мат, АТ! Водеоп Х1300, 256 МЫ РОВ 
256 МВ АЗИЗ РС-Е ЕАХ1550/ТР 
Вдеокарта СЕСАВУТЕ СЕ8400С$ 256 
РСеХ. ГМ 840065 ССАВУТЕ 256 МВ 
Видеокарта ЯСАВУТЕ ЕНО2400ХТ 256 
ХрепМеюа СЕ7300СТ 256МЬ 
Вдеокарта СОЮАВУТЕ СЕ7300С$ 512 
РАШТ, СеГогсе 7300 СТ, 258 МЬ БОВ 
256 МВ АЗИЗ ЕАН2400РВО/НТР 

256 МВ браНМе РС-Е СеРогсе 7300СТ 
256 МВ АЗИЗ РСНЕ ЕАХТЗООРКО/ТО 


‚РОМЕКСОТОК, АТ! Вадеоп Х1650 РКО 


256 МВ Хре!\зоп РСНЕ 8500СТ 

256 МВАЗИ$ ЕАН24ООХТ/НТР 
ХрейМюл СЕ8500СТ 256МЬ 5оте 
Вдеокарта ОСАВУТЕ СЕ8500СТ 512 
Хреи\Мзюп СЕ 8500СТ 512МЬ 
СНАМТЕСН, СеРогсе 7300 СТ, 256 МЬ 
РАНТ, АТ Вадеоп ХВООСТО, 256 МЫ 
РОеХ. АПНО2600РКО ЗАРРНЕЕ 512мМВ 
РСеХ. АП НО2600РЕО ЗАРРНЕЕ 512МВ 
Вдеокорто ССАВУТЕ СЕ 7600С$ 256 
256 МВ АЗИЗ ЕАН26ООРВО/НОТР 

256 МВХЕХ 7600СТРО-Е 0083 

РСеХ. иМю 8600СТ РАИТ 256 МВ, 
Хреи\ ют СЕВ6ООСТ 256МЬ 

256 МВ ХрейМюп РСЕЕ 8600СТ 
Хрей\яюл СЕ 8600СТ 512МЬ 

РОеХ: го 8600СТ 7ОТАС 256МВ 
СеГогсе 8600СТ ХрепМоп/Рай: 
СеГогсе 8600СТ РопкОМем, 512М 
ХретМзюп СЕ8600СТ 256МЬ $омс 

512 МВ браНе РО-Е СеГогсе 8600СТ 
РОех; АПХ1950СТ РОМЕВСОШОВ 256МВ 
ЗаррНие, АП! Водеопт НО2600ХТ 

512 МВ ХреиМзют РСНЕ 8600СТ 

256 МВХРХ 7900С5 РСНЕ 2083 

РАНТ, СеГогсе 8600 СТ, 512 МЬ ООЕЗ 
СеГогсе 8600СТ ХрепМзюп/Рой 

РСеХ: АПХ195ОСТРОМИЕКСОГОР 5172мМВ 
РСех: АПХ195ОСТ ЗАРРНЕЕ 512МВ 
РОЕХ: АТИХ1950РВО ЗАРРНЕЕ 256 МВ 
256 МВ ХрейМ ют 8600СТ$ ООРЗ 
СеГогсе 8600СТ$ Хреп\яюп/Рай 
РС!еХ: гМха 8600СТ$ ССАВУТЕ 256М. 
РОеХ; "Мда 8600С1$ А$0$ 256МВ 
СеГогсе 8600СТ$ РомОМен, 512М 
Вщеокарта МУ ЕНО2600ХТ 512 2084 
Вдеокарта СКАВУТЕ ЕНОЗ850 256 
РС!еХ; АЙНОЗ850 ЗАРРНЕЕ 256 МВ 
РСвХ. АПНОЗ850 ЗАРРНЕЕ 256МВ 
АЗ\$ Вадеоп ЕАНЗ850/С/НТО/256М 
'А505 Сегогсе ЕМ8800СТ/НТОР/256М 
Вдеокарто ССАВУТЕ СЕ 8800СТ 512 
АЗИ$ Вадеол ЕАНЗ870/С/НТОУ512М 
Хреймеюл 8800СТ 512мМВ 2083 

РОеХ. иМ@ю 8800СТ Хрен-Мзюп 

РАЦТ, СеГогсе 8800 СТ, 512 МЬ БОВ 
АЗИЗ СеГогсе ЕМ8800СТ ТОР 

РСЕХ: иМдю 8800СТ АЗ 512М 2566 
МУ СЕВ80ОСТХ 768 ТУ ОСРСе 

З\СА 128 МВ Заррине Вадеоп 9250 
МСА 128 МВ Зарриие 9550 АСР+Т\+ 
5УСА 256 МВ АЗО$ СеГогсе ЕМ66О0СТ 
ЗМСА 256 МВ Боуюпа СеГогсе 760065 
Мониторы 

17" Затвиву 74ОМ ТЕТ 

19" Межбопс УА190ЗнЬ 

19" Затзипа Я4ОММ! ТЕТ 

19" [С 19447-52 5мс ТЕТ ОМ Зимег 

19" Мемботс МАТ ОЗмЬ 

19° ТЕТ, АСЕ АН Я16М/А$ 

Т7 ТЕ, АСЕВХ173 

19" АЗИ5 МИ 1925 Ме 

Монпор 17" ЗАМЗИМС ТЕТ 7214 

19" АЗ/$ УМТ935 иде 

19" ЗАМЗИМС ТЕТ 920М\! 

19" Затзипа 940М ТЕТ 

19°ТЕТ, АОС1МЯ60 

19" Затзипа 940ВМУ 4мс ТЕТ ОМ 


5 
199 
214 
24 
219 
246 
250 
251 
270 
27 
275 
275 
291 
316 
357 
383 
378 
403 
404 
418 
428 
439 
469 
479 
481 
490 
510 
530 
54 
541 
561 
581 
581 
592 
612 
617 
638 
658 
673 
673 
704 
734 
765 
780 
806 
806 
811 
852 
938 
959 
963 
1034 

1153 
1209 
1224 
1428 
1485 
1494 
1581 
1632 
1647 
1673 
1683 
2765 


1040 
1046 
1051 
1097 
1107 
1112 
117 
1122 
1137 
137 
1142 
1142 
1163 
1173 


100 
104 


10 
114 
114 
И6 
121 


125 
129 


138 


158 


184 


188 


138 
105 


2715 
217 


НАЙНИЖЧ! 
щи 


КОМП'ЮТЕРИ 
КОМПЛЕКТУЮЧИ 
НОУТБУКИ 
МОБЛЬН! 


ПУЛЬСАР 


Не де?! Не вистачае?! Замапо?! 
Тоб! потрбна... МОДЕРНЗАЦИЯ! 


О. валы Гразата 
м-в 


| м 453-0258 
вул. Виборзька 41 
пн.-пт. 10-14/15-19, сб. 11-15 
Ылыш нк 5 роюв на ринку! 


[5 ЖАК, Е ` == ие" Е] 

КОМТУЮТЕРИ ТА КОМПЛЕКТУЮЧИ 
1НТЕРНЕТ МАГАЗИН И/М/М/ Е’ -ОА'СОМ | 
1С0'337-387-3021Е-МАН-$ТФ$П-ИА-СОМ 


ВЕЛИКИЙ В СОВТИМЕНИ 
ПРОДУКЦИ 


|ПРОКЛАДАННЯ/ЛОКАЛЬНИХ № 
'МЕРЕЖФ 


КОМПЛЕКСНЕ ОБСЛУГОВУВАННЯ В 
091С!В] 

то 8 65-39665 
[ВЖОШИИЯ 3100616 МПОЗНЯКИ 


маг. “Каприз” 

тел; 455-90-71 
ета ре-пагаеКамиа 
мии рс-пагасотииа 


АТНЦОМ Х2 4500 ИСЪЖЖНАТИ 260Юрго 2ММНАНИО" ТТ 640 
ЕТНШОМ Х2 5000 ПСБ ХЖОСЕ ЗВОСТ ЗМЛУС-И" ТЕТ 760 
СОВЕ? ЕО ЛСЫХУСЕ КЮ $ МТАТ-КЯ 0" ТТ 585 
(СОВЕ2 ЕВАЮАСЬ ХОР АЮОТ УЗМЛЛУС-КИИ" ТЕТ 1105 


Либщська 1Т/ф.8(044)528-57-5 
- Тел.8(044)594= 


Наименование | р. 


19'1С 19535-ВЕ 8мс ТЕТ Вюск . 1188 
19" [С 196 ТО-МЕ 2мсТЕТ ОМ 1199 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ 940 1265 
19" Менбопк УАЯОЗЬ 1270 
19" Затзипо УЗЛВМУТЕГ Вск 1316 
27 ТН, АОС22169а 1459 
2277 РгоМем 223у 1505 
19" Затзийа УЗ КС ТЕТ Воск 2 мс 1510 
19° батвипа ЗСУ! ТЕТ Воск 2 мс 1545 
1020" РНШР$ 200А\/8ЕЗ 1561 
20,1 "ТЕТ МЕС 203МММ, , ТМ миде 1632 
19" ЗАМЗИМС ТЕТ9З1С 1654 
27 АЗ УМ 2210 2т5` 1658 
19" батзилу У6ОВС ТЕТ Воск 1724 
1022" РНИР$ 22015825 1795 
19" Затзипо Э6ТВЕТЕТ ВЮК 2 мс 1800 
207 С М2ОВ ММА В ЕТЬ ТУ - Толег 1811 
©022"РНИР$ 220АУМЗЕВ: 1836 
1Ср22"РНИРУ 220А\/ВЕЗ 1836 
27'161226МТО -ВЕТЕТ Воск 1989 
20"ТЕТМЕС Минбупс (СО207ОМИМХ, 2168 
19" ЗАМЗИМС ТЕГ ТР 227 
19", ТЕГМЕС Миизулс 1990ЕХр-ВК 3004 
19", ТЕГ МЕС Му9упс 1990ЕХ-ВК 3284 
19", ТЕТ МЕС Муй5упс 1990$Х1 19" 3749 
20" ТЕТ МЕС Мий$улс СО 20900: 5151 
19", ТЕТМЕС РЕТ990, 5-Р5 5763 
19", ТЕТ МЕС $1990 19", $425 6589 
19" Зотзипо 913, ТЕ :5519Е555] 250 
19" Затвипа 932МР ТЕТ + ТУ 
19" атзипо 997МВ 0.20 пгл 


17" СА. 1770НО-ВЕТЕТЫсск сог 
17 СЕ И74ОВТЕТ [Восемвие) 
ТУТЕТ, ЗАМЗИМС 7204 

ТУТЕТ, ЗАМЗУМС 740ВЕ 

ТУЛЕ, ЗАМЗИМС 7404 

ТТН, ЗАМЗИМС 7608ВЕ 

ТЕ, ЗАМЗИМС 77ОР 

т, ЗАМЗИМС 9204 

ТУ"ТЕТ, ЗАМЗУМС 931С 

19"ТЕТ, ЗАМЗИМС 9407М 

19"ТЕТ, ЗАМЗУМС 9404 

Т9"ТЕТ, ЗАМЗУМС 960ВЕ 

Т9'ТЕТ, ЗАМЗУМС 970Р 

Т9"ТЕТ, ЗАМЗУМС 97ТР 

20"ТЕТ, ЗАМЗУМС 2038 

20'ТЕТ, ЗАМЗИМС 2048 

20"ТЕТ, ЗАМЗИКС 2058! 

20"ТЕТ, ЗАМЗУМС 2068\! 

21"ТЕТ. ЗАМЗИМС 2157! 


Устройства ввода 

клавиатуры 

мыши 

„Модемы 

О-ШоЕ 1 56К 67 
"Корпуса 

Содедет 300\/ в асортименте 164 
‚ЗЕ В400 РЕЕ пес 265 
Гохсопп в асортименте 276 
ЗК Р203 РЕЕ Мнес 291 
ЗЕ КТО РКЕ Змес 2% 
Азиз в осортименте 307 
Кедтох М 316 
Кафтах ЗабНа 316 
АЕВОСОС!Т40 444 
ЗВ 110 РКЕ 469 
АЕВОСОСЕ ЕХТВЕМЕМСМЕ-ВК 530 
К. — КОМПЬЮТЕРНАЯ ПЕРИФЕРИЯ 

"Модинг 

Лампа МЕОБВМЕ 058 3-дюдна 56 
Нагрвач кружки МЕОБВМЕ (158 67 
Пилесос МЕОПРМЕ |158 113 
Струйные принтеры 

Принтер (ехтой 71320 | 236 
Принтер НР Безкуе! 01460 282 
Принтер Сапоп РХМА 1800 286 
Принтер Сопоп РХМА {Р4300 587 
Принтер Хегох З1Т И 444 
Принтер батзийа М!-2015 479 
ЗАМЗИМС МЕ-2510 510 
Принтер ЗАМЗИМС МИ 615 589 
Принтер НР [озег1е! 1018 617 


233 
235 


249 


295 
26 


589 
644 


1010 


1130 


1292 


186 


194 


ЗИ 


41 


313. 


115 


115 


Наименование гм, | $.е. код 
Принтер Сопол [8Р-2900 648 127 13 
Принтер НР [05ег/е! 1018 676 132 16 
САМОМВР-2900 694 136 Ш 
Принтер НР Еюзег4е! 1020 г 699 1397 13 
Принтер САМОМ [8Р-2900 Воск 722 141 | 16 
НР бег! 1022 1046 5 251 П 
Сканеры а 
(Сканер Мизек 1248 (В ‚ 1% 38 16 
Сконер Мичек 2400 СИ Р\з Ве@гром 246 48 16 
(Сканер Моз'ек 2448 ТА Риз Ве@грами 292 57 16 
МОЗТЕК ВЕ@Е РАМ! 2448 СИ РКО 296 КИА в] 
Сканер САМОМ СопоЭсоп 0е25_ 302 59 16 
НР5/ 2400 158 372 3 &П 
Ерзол РеНесйол 3490 Рною А" 103 9 
Сопобсое Ге 25 1682 01 4001200 53 9 
Источники бесперебойного питания (ИР5) — 
ВМТ-бОСАР Воск Рго, 2 розетки : 230 : 45 п 
ДБЖ 600 РСМ ВАСКРЕО 241 47 16 
ИР АРС Воск Е5 525 УА 9 
УР АРС Васк $ 1000 МА 26 19 
ИРУ АРС Васк 5 1500 УА р 303 19 
РЗ АРС ВасК Е 8001 156 (9 
Р5 АРС Зтоп 1000 А 34:9 
Р5 Ромегиоге РУЗ105 350 УА 52 9 
РЗ Ромепноге Р\/5110 1000УА. 17319 
РЗ Ромепмаге РУ!51 10 700МА $ 10 9 
РЗ Може Роней Мия! 1000 УА 55 9 
(УР Мизек Ромег Мия 400 УА 30 59 
РЗ МычеК Роммег Мия! 400УА 158 35 9 
С пбалторе ВН 
Фильтр Зм — 20 4 16 
(Стобилизатор напряжения АРС 224 44 Ш 

Ъ ЦИФРОВАЯТЕХНИКА 14 
Цифровые фотоаппараты — 
САМОМ РочегРоЕА450 5 Мр, 3.2х 740 145 Ш 
(САМОМ Ромег Эно! А630 З#мег 8 Мр 1484 291 Ш 
Фиотосварат ОЛУМРИ$ т 780 З№ег 1527 ; 297 16 
МРЗ-плееры 
1 СЬ, МРЗ-плеер Тгапзсепа 1.500 ‚ 204 40:18 
Плеер МРЗ АРАСЕВ АИЗ50 26 Кед 215 42 16 
Тгопзселд Т зопк 610 16 245 48 13 
САКУОМ СМ№-МРУ8 1СЬ 20 53 13 
2 СЪ, МР3З-плеер, ТОУ РН-54-2048 271 57 18 
Тпопзсепд Т зол 610 26 ЗП 61 13 
2 СЬ, МРЗ-плеер Тгопзсепа Т зо 321 63 18 
САМУОМ 26 С№:-МРУЗС, 36 64 113 
Плеер МРЗ АРАСЕК АЦ58Т 4СЬ 384 75 16 
САМУОМ СМЕМР\4 4СЬ | 500; 9% 13 
Ь ОРПЕХНИКА 4 
Многофункциональные устройства 
БФП ЕРЗОМ $5 СХ 4300 394 7 16 
БФПНРРЗС 4283 я 54 (14 16 
БФП САМОМ РХМА МХЗ00 722 141 16 
БФП $АМЗИМС $С\-4220 896 75 16 
БФП САМОМ озеозе МЕЗ228 1178 ; 230 | 16 
Телефоны 
Тел. РАМАЗОМС КХТСА107ИА 144 32 116 
Ъ Услум я 

Заправка картриджей 
Запоовис позерным мертриджез от35 16 
Модернизация ПК 
Любая модернизация бе 12 


и Га 


Бапо 
вул. Батовупвська, 1 (багатоканальний] 5 ря Г 2 47 93 24; 


вх{д через прождну лкарн! 
мили лКЕ сот, иа; 


#7/490 11 февраля-18 февраля 2008 щи 


Код | Название фирмы 


1 Сотроз: [044-5319730 | 2 
2 т Ее + 4,6,10,22,24 
3 р Вок | й 

| ТРой (044-4647178 | 3 
51 [С Еесгопк$ | 52 
Ге 1 Альфо-Каунтер ТОВ | 5 
71 Евротрейд (044-4867483, 4865917 | 50 
8 1 Колокол (044-4617988 | 7 
9 1 КомГехСервис [044-2368800,4905722 | 50 
10_1 КПИсервис 044-2489555 | 5 
|: Контен [044-5645632, 5021682 | 50 
12| Лойтком [044-5285752, 5286249 Г 49 
в | НКТ38044-5033804, 2399695 | 50 
14| ПрапмоТех 044-4575720,4530258 | 49 
15 | Пульсар [044-4517046, 4516654, 3311727)_| 49 
16 1 СИТ 44-5654277,5653961 | 49 
171 Скойлойн (044-2386600 | Н 
181 ЧП Петрук(044-4559071 | 49 


191 Эксим«Стандарт [044-5360094 1 1,9 


КОМГРЮТЕРИ, КОМПЛЕКТУЮ\Ч, НОУТБУКИ ТА ОРГТЕХНКА 
486-74-83, 486-59-17 


Саегоя 0420/7512М81945/80 СВУЗУСА 
ея 1 350 ТЫ 
Оца! Соге ыы 024481945/200 © : 
ОТ АО ИАС 50 1869}; 
ого 2 Био БАЗ ЗЫО В{25ЕМВ $. 
8500СТЛ.-АМЛЕООЛОМО-. 
АНЮй 64 5200+Х2/1024МВ/Рог58570 
26ООРГУТАМЛЕОСИО 


КОНАИЦЮНЕРИ, ПРОДАЖ ТА ВСТАНОВЛЕННЯ — 223-24-06 

Гарантя. сервю, кредит на випдних умовах 

м е о-4гадеЧемиа 
Се 


ава ВаВОВЬКОг, 3 


До п’ятирччя ‹;рми знижка 5% 
Кредит: перший платок 0% 
комистя 0% 


}у} Шукайте в мереж! магазин!в «КП!-серв/с» <<< 
на баз! процесора 


‚ Стапа АУСТаре Ср28 ие!" Репнит Оиа! Соге'Е2180 


На баз! процесора |\е Репнит Биа! Соге Е2180 1.8 СИ? 
Материнська плата Ази$ 1Р3Б5 РБК $Е 
Пам’ять ООК 1 2х1024МВ 
ЕВдео 512 МВ РС|-Е КадеОп НО2600 Рго 
Винчестер ЗАТА 250СВ 
Оптичний пристрй ВМО+-Р\М/ 
Кардрдер АП т 1 
Корпус бгапа 
Блок живлення @геа Ума! Нореу 400\/ 


можна отримати за телефонами: а 
ав дне _ 8 (044) 594-7-594, 594-7-555 Делай больше. 
О Тегв (ЕЕРыЕ або на сайтах МММ. СКАМО.ЦА 
пня М/МИМ/.КР!.СОМ.ЦА, МММ. СКАМО.1М.ЦА 


к 
ей ЕЕ ия СаОНАИ СЕНТЕНО 1080, СОВЕЗМЕЮЕ. ИНТЕЕ, ТЕТ ОВО, 1ЫТЕЕ СОЯЕ. 1НТЕЕ ПЕЗНОЕ, ЯЕТЕЕ ЗЕ 1030. ТЕ ИМ ИМТЕТ ЗА8 ПРАМИА, ГЕАМАЛЫ РЕНТИЛА, РЕНТИЛА ВЕ ХЕОМ | ХЕОН ТНЗЕ © ТОВАРНИМИ ЗНАКАМИ, 
М ЗНАКАМИ, ПРАВА НА ЯК! НАЛЕЛЕЖАТЬ, КОРПОРАЦИ НИТЕЙ. АБО В ПОДРОЗДИЛАМ НА НА ТЕРРИТОРЯ США ЧИ НШИХ АО ОМ ИВ ЗАРЕЕСТРОВАНИМИ ТОВАРУ ИМИ ЗНАКАМИ ТОВ КЛЕСЕРВС" 
ША. 


2% 
5%% 
495% == 
477%, 
7 *% Г 


НИ Е а Е ВТИСЯ В\Д ДАНОГО НА ЗОБРАЖЕННЕ АЖЫВ ПОВНА НФОРМАЦИЯ ТА АКТУАЛЬНГ ФОТОГРАФ ДИНТЬСЯ НА мен зело 


Гармоня у робот. —_ 


ГармонЯ в жити. ^^. 


| Био  @ 


Сетипо > | 


обе СВО ло® Обо 
риосезза ас ппо бу 


(6 рекомендуе МИпдом$ Ма Ноте Ргепуит 


Процесор те Соге”“2 био Т7500/Т7100”. - Орипнальна 
М/паом$ Ма“ Ноте 1 й 15. 1пеВиогЕ 
М/ЗХСА+ (14.1 Се стер 160 СВ 
(120 СВ°). у Зирег-Мий-Гу. - Память ООВ2 
СВ”). + ВД рта ММО СеРогсе 8600м 
(ММО СеРогсе 8400мМ @$ 128 МВ) 


8405, ВБО0 


Съюи Ус власники техни [.6 мають право безкоштовно вдедати один з майстер-класв вд Студй 6. 
15-9) Летальну нформацю днайтесь за телефоном безкоштовнонформацйно! лей (6. 


Безкоштовна нформашйна ля ГС: 8-800-303-0000 - пир://иаюе.сот 


ГИпло 1090 та ками права накотрив 


